Kasitoo ja kodunduse ainekava

1. Oppeaine kirjeldus, sh ainespetsiifikast lihtuvad erisused
Kasitoo
Oppeaine kirjeldus.
Kaésitd6 on dppeaine, kus Opilased saavad loovate ideede kaudu viljendada oma oskusi
praktikas, kasutades selleks mitmesuguseid pehmeid materjale ja erinevaid késitoo tehnikaid
nii késitsi kui ka elektriliste ja digitaalsete masinatega tootades. Loov- ja kriitilise motlemise
kasutamine loomingulisi iilesandeid lahendades loob eeldused dpilaste loovaks
eneseviljenduseks. Opilasel kujunevad oskused oma ideid teostades jirgida tootearendustsiiklit
alates teabe kogumisest, idee leidmisest, eseme ning t60 ajalisest ja tehnilisest kavandamisest
kuni toote valmimise ning esitlemiseni. Uhiste arutluste kiigus dpitakse analiiiisima eseme
disainiprotsessi, miarkama erinevaid tehnilise ja loomingulise protsessi lahendusi ning kogema
toorodmu. Ténapaevaste materjalide ja tehnikate praktikas rakendamise korval viértustatakse
kasitoo rahvuslike kultuuritraditsioonide hoidmist ja kasutamist tdnapdevases votmes.
I1-111 kooliastmes kujunevad Gpilastel teadmised késit6o pohilistest toovotetest, mdistetest ja
tehnikatest. Opilased mdistavad juhendi jirgi tdotamise pdhitddesid ning otsivad aktiivselt
uudseid lahendusi esemete disainimisel. Opilased valmistavad praktilisi téid, mis vdimaldavad
erinevaid Opitud tehnikavotteid loovalt ja mitmekiilgselt praktikas rakendada ning erinevates
Oppeainetes Opitut késitddga seostada.

Kodundus

Oppeaine kirjeldus

Kodundus on dppeaine, kus tihelepanu keskmes on inimese iildine heaolu ja igapaevaelus hakkamasaamine ning selleks kujundatavad
teadmised, oskused ja hoiakud. Koostd0 ja kriitilise motlemise kaudu avastab opilane enda potentsiaali erinevates ainealastes tegevustes,
mdistab elukeskkonna jitkusuutlikkust ja enda rolli selle tagamisel. Oppes viirtustatakse nii eesti toidukultuuri ja -traditsioone kui ka
kujundatakse avatud meelt teiste rahvaste toidukultuuri ja tavade suhtes.



I1-111 kooliastmes keskendutakse ainealaste mdistete tundmadppimisele ning peamiste todvotete ja tehnoloogiate omandamisele, mis on
praktiliste iilesannete lahendamise eelduseks. Opitakse mdistma erinevate otsuste mdju iseendale ja keskkonnale. Opiviiside valikul lihtutakse
Opilaste eakohasusest ja huvidest.

Kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud
Materjalid

Tekstiilmaterjalid. Looduslikud taimsed ning loomsed kiud, nende saamine ja omadused.

Erinevad pehmed kaasaja ja tuleviku materjalid, nende saamine ning sobivus ldhtuvalt kasutusalast .
Kangakudumine. Erinevad kanga liigid: telgedel kootud, silmuskoelised, mittekootud kangad. Koeserv, sidus.
Erinevad késitdoniidid ja -Idngad, nende sobivus todvahendi, materjali ja esemega.

Toovahendid

Kaésitoovahendite (kédrid, noelad, markimis- ja mootmisvahendid, vardad, heegelndelad vms) kisitsemine.
Masintdotlemine: dGmblusmasina késitsemine, reguleerimine, lisaseadmete kasutamine, hooldamine.
Toovahendite ja masinate (0mblusmasin, triikraud vms) ohutu késitsemine.

Digitaalsed vahendid: erinevad veebipohised platvormid ja rakendused, fototdotlemise programmid.

Tootlemisviisid

Traditsiooniliste rahvakunstiga seonduvate tehnikate (tikkimine, kudumine, heegeldamine) praktiline rakendamine.
Omblustehnoloogia kaasaegsed ja tulevikku vaatavad voimalused.

Erinevate pehmete materjalide (paber, kartong, tekstiilid, vill, nahk vms) to6tlemine.

Toovahendite ja tehnoloogiate valimine olenevalt materjalist ja valmistatavast esemest (nt rdivaese, tarbeese vms)

Kavandamine

T66 eesmérgistamine - funktsionaalsus, protsess, tulemus.

Idee ja kavandi olulisus eseme valmistamisel. Ideede hankimine ténapdeva teabelevist (internet, erialane kirjandus). Allikakriitilisus, analiiiis,
kasutamine kooskdlas autoridigusega.

Kompositsiooni seaduspéarasused.

Mairgid, siimbolid ja ornamendid eesti rahvakunstis.



Visandi/kavandi vormistamine.

Tootamine

To6 ajaline ning etapiline planeerimine iiksi ja rithmas tootades.
Suulise ja kirjaliku juhendamise jargi tootamine, sh jooniste kasutamine, skeemide moistmine.

Alustatu I6puleviimine; eseme viimistlemine ja isikupédrane kaunistamine.

Eneseanaliiiis ja hindamine

Tooprotsessi etappide eristamine, jarjestamine ja kirjeldamine.

Materjalide, tdovahendite ja tehnoloogia valiku/sobivuse pdhjendamine.

Oma voi rithma t66 esitlemine suuliselt voi kirjalikult.
Esialgse idee ja 10pptulemuse vordlemine, analiiiis.
Seoste ja erinevuste leidmine esemete, néhtuste ja protsesside vahel sh dppeained ja eluvaldkonnad, minevik ja tdnapiev.

3. Opitulemused ja dppesisu klassiti, sh praktilised t68d, dpiprojektid, dppetegevus viljaspool klassiruumi, kogukonnapraktika vm

oppetegevused.
4. KLASS
PRAKTILISED TOOD
OPITULEMUSED OPPESISU OPIPROJEKTID

OPPETEGEVUS VALJASPOOL KLASSIRUUMI

e Nimetab t66s kasutatavaid
materjale ja nende omadusi

e Teabjakasutab sihiparaselt
t60ks etteantud
tédvahendeid, todtlusviise

e Viib kavandatu l6pule

e Kasutab etteantud materjale
saastlikult

Tekstiilimaterjalid.
Looduslikud taimsed ning
loomsed kiud, nende
saamine ja omadused
Erinevad pehmed kaasaja
ja tuleviku materijalid,
nende saamine ning
sobivus lahtuvalt
kasutusalast, tutvub

(1 Suhtlemine, koostd06 ja ettevdtlikkus —
kéik uldpadevused

(2) Protokoll ja etikett — kultuuri- ja
vaartuspadevus, sotsiaalne- ja
kodanikupadevus, suhtluspadevus,
ettevotlikkuspadevus

(3) Digioskuste dpetus —digipadevus,
Opipadevus




Kirjeldab oma ja/véi rihma
tegevusi ja esitleb t66
l6pptulemust suuliselt
Rakendab 6pitut
igapaevaelus

erinevate kasitooniitide ja
-lbngadega, nendega
sobivate toovahendite,

materjalide ja esemetega.

Kasitoovahendite (kaarid,
ndelad, markimis-ja
modtmisvahendid,
vardad, heegelndelad
vms) kasitlemine.
Tutvumine
traditsiooniliste
rahvakunstiga
seonduvate
tehnikatega(tikkimine,
kudumine,
heegeldamine)praktiline
rakendamine.
Tehnoloogiate valimine
olenevalt materjalist ja
valmistatavast
esemest(nt roivaese,
tarbeese vms)

TO0 eesmargistamine-
funktsionaalsus,
protsess, tulemus.
Suulise ja kirjaliku
juhendamise jargi
tootamine, sh jooniste
kasutamine, skeemide
maoistmine

Idee ja kavandi olulisus
eseme valmistamisel.
Ideede hankimine
tanapaeva

b. Uldpadevusi kujundatakse labi
koolisiseste projektide ja sundmuste

(1 Roheline kool - manguoskused,
tunnetus-ja 6pioskused, sotsiaalsed oskused
(2) Lasteaia ja kooli sinnipdeva tdhistamine
- kultuuri-ja vaartuspadevus,
enesemaaratluspadevus

(3) Lasteaia uusaastakontsert ja joululdouna -
kultuuri-ja vaartuspadevus,
enasemaaratluspadevus

(4) Lasteaia teadmistepéaev - kultuuri-ja
vaartuspadevus , manguoskused,
suhtluspadevus

(5) Hooliv kool - sotsiaalne ja
kodanikupadevus, enesemaaratluspadevus,
suhtluspadevus

(6) Pillipaev - sotsiaalne ja
kodanikupadevus, enesemaaratluspadevus

(7) Matkapéaev Eesti Vabariigi sinnipaeval -
sotsiaalne ja kodanikupadevus, manguoskused
(8) Joululduna - suhtluspadevus,
ettevotlikkuspadevus

(9) Terve Turba spordipdev — manguoskused,
suhtluspadevus, enesemaaratluspadevus




teabelevist(internet,
erialane kirjandus).
Allikakriitilisus, anallus,
kasutamine kooskdlas
autoridigsusega.
Visandi/kavandi
vormistamine

Alustatu l&puleviimine;
eseme viimistlemine ja
isikuparane kaunistamine
Tooprotsessi etamiline
eristamine, jarjestamine
jakirjeldamine.

Esialgse idee ja
l6pptulemuse
vordlemine, anallius.
Seoste ja erinevuste
leidmine esemete,
nahtuste ja protsesside
vahel sh 6ppeained ja
eluvaldkonnad, minevik ja
tanapaev.

Isikupara kujundamine
labi loomise/tehnoloogia
Normid, tavad ja kombed
uhiskonnas.
Kaaslase/ligiinimesega
arvestamine. Eesti
kombed ja esemeline
kultuur. Rahvakultuuri
tahtsus.

5. KLASS




OPITULEMUSED

OPPESISU

PRAKTILISED TOOD
OPIPROJEKTID
OPPETEGEVUS VALJASPOOL KLASSIRUUMI

Tunneb erinevaid t66s
kasutatavaid materjale ja
nende omadusi

Tunneb, valib ja kasutab
eesmargiparaselt materjale
jatéévahendeid

Kasutab materjale saastlikult
ning leiab véimalusi
materjalide
taaskasutamiseks

Jargib too6tades hugeeni-,
korra- ja puhtuse néudeid,
korrastab oma t6okoha ning
hoiab toovahendid puhtana.
Valib ja kasutab
eesmargiparaselt
tootlusviise

Kasutab ohutult toovotteid
tootab sihikindlalt ja viib
kavandatu lopule

saab aru rihmas to6tamise
olulisusest Uhise eesmargi
saavutamisel

tootab sihikindlalt ja
vajadusel palub 6petajalt abi
rakendab teistes ainetes
Opitut ja loob seoseid
erinevate eluvaldkondade
vahel

Tekstiilimaterjalid.
Looduslikud taimsed
ning loomsed kiud,
nende saamine ja
omadused

Erinevad pehmed
kaasaja ja tuleviku
materjalid, nende
saamine ning sobivus
lahtuvalt kasutusalast.
Erinevad kasitooniidid ja
ldngad, nende sobivus
toovahendi, materjali ja
esemega.

Tutvumine
masintootlemisega:
6mblusmasina
kasitlemine,
reguleerimine, triikraua
kasutamine. Nende
ohutu kasitlemine.
Traditsiooniliste
rahvakunstiga seotus
tehnikad(tikkimine,
kudumine,
heegeldamine)
praktiline kasutamine.
Erinevate pehmete
materjalide(paber,
kartong, tekstiil, vill,
nahk vms)tootlemine

(1) Suhtlemine, koostoo ja ettevotlikkus
— kdik tldpadevused

(2) Protokoll ja etikett — kultuuri- ja
vaartuspadevus, sotsiaalne- ja
kodanikupadevus, suhtluspadevus,
ettevétlikkuspadevus

(3) Digioskuste épetus —digipadevus,
Opipadevus

b. Uldpadevusi kujundatakse labi
koolisiseste projektide ja sindmuste

(1) Roheline kool - manguoskused,
tunnetus-ja dpioskused, sotsiaalsed
oskused

(2) Lasteaia ja kooli sUnnipaeva
tahistamine - kultuuri-ja vaartuspadevus,
enesemaaratluspadevus

(3) Lasteaia uusaastakontsert ja
joululdéuna - kultuuri-ja vaartuspadevus,
enasemaaratluspadevus

(4) Lasteaia teadmistepaev - kultuuri-ja
vaartuspadevus , manguoskused,
suhtluspadevus

(5) Hooliv kool - sotsiaalne ja
kodanikupadevus,
enesemaaratluspadevus, suhtluspadevus
(6) Pillipdev - sotsiaalne ja
kodanikupadevus, enesemaaratluspadevus




esitleb oma ja/vdi rihma t66
l6pptulemust, anallusib ja
pdhjendab téoprotsessi
valikuid kas suuliselt voi
kirjalikult, kasutades
seejuures vajadusel
digivahendeid

T66 eesmargistamine-
funktsionaalsus,
protsess, tulemus
Idee ja kavandi olulisus
eseme valmistamisel.
Ideede hankimine
tanapaeva
teabelevist(internet,
erialane kirjandus).
Allikakriitilisus, anallus,
kasutamine kooskolas
autoridigsusega.
Margid, sumbolid ja
ornamendid eesti
rahvakunstis
Visandi/kavandi
vormistamine.
Saastlik tarbimine ja
selle moju inimesele
Parandustood ja
roivaste hooldamine.
Tekstiili hoiustamine
Jatkusuutlikus ja
ringmajandus
materjalidega(nt
réivatodstus,
materjalide
taaskasutus)
Isikupara kujundamine
labi
loomise/tehnoloogia
T606 ajaline ja etapiline
planeerimine Uksi ja
rGhmas

(7) Matkapaev Eesti Vabariigi
sUnnipaeval - sotsiaalne ja
kodanikupadevus, manguoskused
(8) Joululduna - suhtluspadevus,
ettevotlikkuspadevus

(9) Terve Turba spordipaev —
manguoskused, suhtluspadevus,
enesemaaratluspadevus




Suulise ja kirjaliku
juhendamise jargi
téotamine

Alustatu l&puleviimine,
esemete viimistlemine
jaisikuparastamine
Normid, tavad ja
kombed Uhiskonnas.
Kaaslase/ligiinimesega
arvestamine. Eesti
kombed ja esemeline
kultuur. Rahvakultuuri
tahtsus.
Tooprotsesside
etappide eristamine,
jarjestamine ja
kirjeldamine

Oma voi rithma t66
esitlemine suuliselt voi
kirjalikult. Esialgse t60
ja lépptulemuse
vordlemine, anallus
Seoste ja erinevuste
leidmine esemete,
nahtuste ja protsesside
vahel sh 6ppeained ja
eluvaldkonnad, minevik
jatanapaev

6. KLASS

OPITULEMUSED

OPPESISU

PRAKTILISED TOOD
OPIPROJEKTID




OPPETEGEVUS VALJIASPOOL KLASSIRUUMI

Tunneb erinevaid t6dks
sobilikke materjale ja nende
omadusi

Valib ja kasutab
eesmargiparaselt
téovahendeid ja
tdotlemisviise.

Teab ja kasutab kavandades
rahvuslikke
kujunduselemente ning
tunneb Eesti rahvuslikku
kasitood.

Moistab rihmas t66tamise
vOi 160 jaotamise olulisust
Uhise eesmargi
saavutamisel. Oskab
esitleda oma ja /vdi rihma
100 lopptulemust, analuusib
ja pohjendab tooprotsessi
valikuid kas suuliselt voi
kirjalikult, kasutab vajadusel
digivahendeid.

Jargib tdotades hugeeni-,
korra- ja puhtuse néudeid,
korrastab oma t6okoha ning
tédvahendeid.

Kasutab materjale ja
toiduaineid saastlikult ning
leiab voimalusi materjalide
taaskasutamiseks
Rakendab tundides teistes
ainetes Opitut ja loob

Tekstiilimaterjalid.
Looduslikud taimsed ning
loomsed kiud, nende
saamine ja omadused
Erinevad pehmed kaasaja
ja tuleviku materjalid,
nende saamine ning
sobivus lahtuvalt
kasutusalast.

Erinevad kanga liigid:
telgedel kootud,
silmuskoelised,
mittekootud kangad.
Koeserv, sidus.

Erinevad kasitooniidid ja -
longad, nende sobivus
toovahendi, materjali ja
esemega.
Kasitoovahendite (kaarid,
ndelad, markimis-ja
mootmisvahendid,
vardad, heegelnoelad
vms) kasitlemine.
Masintdotlemine:
Odmblusmasina
kasitlemine,
reguleerimine,
lisaseadmete
kasutamine, hooldamine.
Toovahendite ja masinate
ohutu kasitlemine
Digitaalsed vahendid:
erinevad veebipdhised

(1 Suhtlemine, koostdo ja ettevdtlikkus —
kdik uldpadevused

(2) Protokoll ja etikett — kultuuri- ja
vaartuspadevus, sotsiaalne- ja
kodanikupadevus, suhtluspadevus,
ettevotlikkuspadevus

(3) Digioskuste dpetus —digipadevus,
Opipadevus

b. Uldpadevusi kujundatakse labi
koolisiseste projektide ja sindmuste

(1) Roheline kool — manguoskused,
tunnetus-ja épioskused, sotsiaalsed oskused
(2) Lasteaia ja kooli sUnnipaeva
tahistamine - kultuuri-ja vaartuspadevus,
enesemaaratluspadevus

(3) Lasteaia uusaastakontsert ja
jéululéuna - kultuuri-ja vaartuspadevus,
enasemaaratluspadevus

(4) Lasteaia teadmistepéaev - kultuuri-ja
vaartuspadevus , manguoskused,
suhtluspadevus

(5) Hooliv kool - sotsiaalne ja
kodanikupadevus, enesemaaratluspadevus,
suhtluspadevus

(6) Pillipaev - sotsiaalne ja
kodanikupadevus, enesemaaratluspadevus
(7) Matkapaev Eesti Vabariigi sinnipaeval
- sotsiaalne ja kodanikupadevus,
manguoskused




seoseid erinevate
eluvaldkondadega.

platvormid ja
rakendused.
Traditsiooniliste
rahvakunstiga seotus
tehnikad(tikkimine,
kudumine,
heegeldamine) praktiline
kasutamine.
Omblustehnoloogia
kaasaegsed ja tulevikku
vaatavad voimalused
To6 eesmargistamine
Ideede ja kavandite
olulisus eseme
valmistamisel
Kompositsiooni
seadusparasused.
Visandi/kavandi
viimistlus

T606 ajaline ning etapiline
planeerimine Uksi ja
rihmas tootades.
Suulise ja kirjaliku
juhendamise jargi
téotamine sh jooniste
kasutamine, skeemide
maoistmine.

Alustatu l&puleviimine;
eseme viimistlus ja
isikuparane
kaunistamine.

(8) Joululduna - suhtluspadevus,
ettevotlikkuspadevus

(9) Terve Turba spordipéaev -
manguoskused, suhtluspadevus,
enesemaaratluspadevus

7. KLASS




OPITULEMUSED

OPPESISU

PRAKTILISED TOOD
OPIPROJEKTID
OPPETEGEVUS VALJASPOOL KLASSIRUUMI

Valib materjale eri
tootlusviiside jaoks, valib
ja kasutab materjalile
sobivaid tehnikaid,
seadmeid.

Madistab eelarve
koostamise olulisust
toote valmistamisel.
Teab jajargib
ohutusndéudeid.
Planeerib enda voi
rihmas téotades
tervikliku toOprotsessi
ning eetilist tulemust.
Leiab loovaid lahendusi
jajulgeb neid kaaslastele
valja pakkuda.

Jargib jaatmete
kasitlemist ning
keskkonnahoiu poéhilise
ndudeid ja teab saastliku
kasutamise moju
tervisele ning
looduskeskkonnale.
Tunneb jarakendab
kogukondlike Eesti
kultuuri-, kasitdotavasid.
Nimetab eri rahvaste
peamisi kultuuritavasid.
Esitleb, analtiusib ja
pdhjendab tdédprotsessis

Erinevad kasitooniidid- ja
ldngad, nende sobivus
téovahendi, materjali ja
esemega.

Materjalide valiku ja
sobivuse p6himébtted
lAhtuvalt kasutusalast,
tédvahenditest ning
esemetest.

Erinevate materjalide
kombineerimine tervikuks.
Kasitoovahendite (kaarid,
ndelad, markimis-ja
mootmisvahendid, vardad,
heegelndelad vms)
kasitlemine.

Materjalide
masintootlemine.
Toovahendite ja masinate
ohutu kasitlemine.
Rahvakunstiga seotud
tehnikate (tikkimine,
kudumine, heegeldamine)
traditsiooniline ja
stiliseeritud rakendamine
praktikas.
Omblustehnoloogia
kaasaegsed ja tulevikku
vaatavad voimalused.
TO0 eesmargistamine.

(1) Suhtlemine, koostoo ja ettevotlikkus -
kdik Gldpadevused

(2) Protokoll ja etikett — kultuuri- ja
vaartuspadevus, sotsiaalne- ja
kodanikupadevus, suhtluspadevus,
ettevétlikkuspadevus

(3) Digioskuste épetus —digipadevus,
Opipadevus

b. Uldpadevusi kujundatakse labi
koolisiseste projektide ja sindmuste

(1) Roheline kool - manguoskused,
tunnetus-ja dpioskused, sotsiaalsed oskused
(2) Lasteaia ja kooli sUnnipaeva tahistamine
- kultuuri-ja vaartuspadevus,
enesemaaratluspadevus

(3) Lasteaia uusaastakontsert ja joululduna
— kultuuri-ja vaartuspadevus,
enasemaaratluspadevus

(4) Lasteaia teadmistepaev - kultuuri-ja
vaartuspadevus , manguoskused,
suhtluspadevus

(5) Hooliv kool - sotsiaalne ja
kodanikupadevus, enesemaaratluspadevus,
suhtluspadevus

(6) Pillipdev - sotsiaalne ja
kodanikupadevus, enesemaaratluspadevus

(7) Matkapaev Eesti Vabariigi sinnipaeval -
sotsiaalne ja kodanikupadevus, manguoskused




tehtud valikuid ning
l6pptulemust kas
suuliselt voi kirjalikult.
Vajadusel kasutab
digitehnoloogiat.
Annab enda ja teiste
tehtud too6le tagasisidet
pdhjendades oma
arvamust.

Leiab 6pitus seoseid
igapaevaeluga.

Propotsiooni péhimédtted
réivaste kujundamisel
Joonise voi kavandi
vormistamise pohimaotted.
Suulise ja kirjaliku
juhendamise jargi
tédtamine,sh jooniste
kasutamine,skeemide
madistmine ja tédjuhendi
koostamine.

Esemete kaunistamine ja
viimistlus. Sobiva lisandi
lisamine stiili kujundamisel
To6 planeerimine Uksi voi
ruhmas tootades: eelarve
kujunemine, t606 etappiline
jarjestamine ja aja
planeerimine.

Idee ja kavandi olulisus
eseme valmistamisel,
kompositsiooni ja
disainiprotsessi
seadusparasused.
Margid, sumbolid ja
ornamendid Eesti
rahvakunstis.

Rdivas kui ajastu vaimu
peegeldaja.

Suulise ja kirjaliku
juhendamise jargi
to6tamine sh jooniste
kasutamine, skeemide
maoistmine.

(8) Joululduna - suhtluspadevus,

ettevotlikkuspadevus

(9) Terve Turba spordipadev — manguoskused,
suhtluspadevus, enesemaaratluspadevus




Alustatu l6puleviimine;
eseme viimistlus ja
isikuparane kaunistamine

8. KLASS

OPITULEMUSED

OPPESISU

PRAKTILISED TOOD
OPIPROJEKTID
OPPETEGEVUS VALJASPOOL KLASSIRUUMI

Valib etteantud
materjalidele eri
tootlusviisi

Valib ja kasutab
materjalile sobivaid
tehnikaid, seadmeid,
téovahendeid.

Planeerib to6tades
endaga voi rihmas
tervikliku téoprotsessi
ning funksionaalse ja
esteetilise tulemuse.
Tunneb jarakendab
kogukondlikke Eesti
kasitootavasid.

Esitleb, analltiusib ja oskab
pdhjendada tooprotsessis
tehtavaid etappe/valikuid
ning annab
l6pptulemusest teada kas
suuliselt voi kirjalikult,
kasutades sealhulgas
digivahendeid(soovituslik).

Tehislike ja sunteetiliste
tekstiilimaterjalide liigid,
saamine ja omadused.
Erinevad kasitooniidid ja -
l6dngad nende sobivus
téovahendi, materjali ja
esemega. Materjalide
masintdotlemine.
Todvahendite
(kaarid,néelad,markimis- ja
mootmisvahendid, vardad,
heegelndelad vms)
kasitlemine.
Rahvakunstiga seonduvate
tehnikate(tikkimine,
kudumine, heegeldamine)
traditsiooniline ja
stiliseeritud rakendamine
praktikas.

Erinevate kaasaegsete ja
uuenduslikke materjalide
tootamine praktikas.
Idee ja kavandi olulisus
eseme valmistamisel,

(M Suhtlemine, koostdd ja ettevotlikkus —
kdik uldpadevused

(2) Protokoll ja etikett — kultuuri- ja
vaartuspadevus, sotsiaalne- ja
kodanikupadevus, suhtluspadevus,
ettevotlikkuspadevus

(3) Digioskuste 6petus — digipadevus,
Opipadevus

b. Uldpadevusi kujundatakse labi
koolisiseste projektide ja sindmuste

(1) Roheline kool - manguoskused,
tunnetus-ja dpioskused, sotsiaalsed oskused
(2) Lasteaia ja kooli sUnnipaeva
tahistamine - kultuuri-ja vaartuspadevus,
enesemaaratluspadevus

(3) Lasteaia uusaastakontsert ja
jéululduna - kultuuri-ja vaartuspadevus,
enasemaaratluspadevus

(4) Lasteaia teadmistepaev - kultuuri-ja
vaartuspadevus , manguoskused,
suhtluspadevus




e Tagasisidetandesteeb
seda arukalt ja
péhjendades oma
arvamust.

e |eiab kasitédtunnis 6pitus
seoseid igapdeva eluga ja

enda hobidega.

kompositsiooni ja
disainiprotsessi
seadusparasused.

Ideede hankimine tdnapéeva
teabelevist.

T606 planeerimine Uksi voi
rihmas téotades: eelarve
kujunemine, t606 etapiline
jarjestamine ja aja
planeerimine.

Suulise ja kirjaliku
juhendamise jargi to6tamine
sh jooniste kasutamine,
skeemide moistmine.
Alustatu lépuleviimine;
eseme viimistlus ja
isikuparane kaunistamine.
Esemete kaunistamine ja
viimistlemine.

Sobivate lisandite lisamine
kaunistus eesmargil
Etikett rdivastuses.
Isikupara
kujundamine/loomine oma
t00s.

Materjali, to6vahendite ,
tehnoloogia sobivuse ja
valiku péhjendamine.

(5) Hooliv kool - sotsiaalne ja
kodanikupadevus, enesemaaratluspadevus,
suhtluspadevus

(6) Pillipdev - sotsiaalne ja
kodanikupadevus, enesemaaratluspadevus
(7) Matkapaev Eesti Vabariigi siinnipaeval -
sotsiaalne ja kodanikupadevus,
manguoskused

(8) Joululduna - suhtluspadevus,
ettevotlikkuspadevus

(9) Terve Turba spordipaev —
manguoskused, suhtluspadevus,
enesemaaratluspadevus

9. KLASS

OPITULEMUSED

OPPESISU

PRAKTILISED TOOD




OPIPROJEKTID
OPPETEGEVUS VALJASPOOL KLASSIRUUMI

Valib ja vordleb materjale
eri todtlusviiside jaoks.
Vérdleb ja kasutab
sobilikke materjale,
téoévahendeid, masinaid
ning viimistulu- ja
kaunistusvétteid
eesmargiparaselt.
Iseseisvalt vdi rihmas
tervikliku todprotsessi ning
funksionaalse ja esteetilise
tulemuse saavutamine.
Tunneb jarakendab
peamisi Eesti kultuuri-, ja
kasitootavasid.

Esitleb, analtiusib ja
pdhjendab tooprotsessis
tehtud valikuid ning
l6pptulemust kas suuliselt
voi kirjalikult, kasutades
sealhulgas digivahendeid.
Annab enda ja teiste
tehtud toole tagasisidet
pdhjendades oma
arvamust.

Leiab Opitus seoseid
igapdeva ellu ja erinevate
ametite ning hobidega.

Tehislike ja stuinteetiliste
tekstiilimaterjalide liigid,
saamine ja omadused.
Erinevad kasitooniidid ja -
ldngad, nende sobivus
téovahendi, materjali ja
esemega.

Materjalide masintootlus,
kasutusvoimalused ja
kasitlemine, reguleerimine,
lisaseadmete kasutamine ja
hooldamine.

Toovahendite ja masinate
ohutu kasitlemine.
Digitaalsed vahendid-
erinevad veebipdhised
platvormid ja rakendused.
Foto ja video tootlemise
programmid.
Rahvakunstiga seonduvate
tehnikatega(tikkimine,
kudumine,
heegeldamine)traditsiooniline
ja stiliseeritud rakendamine
praktikas.

Toovahendite ja
tehnoloogiate valimine
olenevalt materjalist ja
valmistatavast esemest(nt
roivaese, tarbeese vms)

(M Suhtlemine, koostdd ja ettevotlikkus —
kdik Gldpadevused

(2) Protokoll ja etikett — kultuuri- ja
vaartuspadevus, sotsiaalne- ja
kodanikupadevus, suhtluspadevus,
ettevétlikkuspadevus

(3) Digioskuste dpetus — digipadevus,
Opipadevus

b. Uldpadevusi kujundatakse labi
koolisiseste projektide ja sindmuste

(1) Roheline kool - manguoskused,
tunnetus-ja dpioskused, sotsiaalsed
oskused

(2) Lasteaia ja kooli sUnnipaeva
tahistamine - kultuuri-ja vaartuspadevus,
enesemaaratluspadevus

(3) Lasteaia uusaastakontsert ja
joululdéuna - kultuuri-ja vaartuspadevus,
enasemaaratluspadevus

(4) Lasteaia teadmistepaev - kultuuri-ja
vaartuspadevus , manguoskused,
suhtluspadevus

(5) Hooliv kool - sotsiaalne ja
kodanikupadevus, enesemaaratluspadevus,
suhtluspadevus

(6) Pillipdev - sotsiaalne ja
kodanikupadevus, enesemaaratluspadevus




Margid, sumbolid ja
ornamendid Eesti
rahvakunstis.

Rdivas kui ajastu vaimu
peegeldaja- sotsiaalsed mark
ja susteemid.

Rahvardivad.

Teiste rahvaste etnograafia
inspiratsiooni allikana.
Mitme kultuuriline keskkond.
Kultuuridevahelised seosed:
erinevused ja sarnasused.
Materjali, toovahendite,
tehnoloogia valikute
péhjendamine.
Parandustood.

Tekstiilide hooldamine.
Kasitoo kui hobi ja elukutse.

(7) Matkapaev Eesti Vabariigi
sUnnipaeval - sotsiaalne ja
kodanikupadevus, manguoskused
(8) Joululduna - suhtluspadevus,
ettevotlikkuspadevus

(9) Terve Turba spordipaev —
manguoskused, suhtluspadevus,
enesemaaratluspadevus




