Kunstiopetuse ainekava

1. Oppeaine kirjeldus, sh ainespetsiifikast lihtuvad erisused

Kunsti dppeaine roll on innustada dppijat avastama ja kasutama oma vdimeid (sh seni avaldumata vdimeid) kunsti ja visuaalkultuuri loojana
ning sellega suhestujana, seega ka kultuurikandjana. Kunsti dppeaine tugineb iilesehituselt visuaalkultuurile ning arendab

visuaalset kirjaoskust, mis on tdnapdeva maailmas edukaks toimetulekuks téhtis igaiihele. Kunst toetab dppija loovust ja isiksuseomadusi, mis
annavad eeldused mis tahes inimtegevuse valdkonnas probleeme uut viisi lahendada, jouda originaalsete, kasulike, eetiliste ja vihemalt looja
jaoks soovitud tulemusteni.

Oppeaine lihtealused on:

1) maailma kunsti ja visuaalkultuuri laiahaardeline késitlemine. Visuaalselt tajutav inimese loodud ja motestatud keskkond (visuaalkultuur)
hdlmab kujutisi, tekste, esemeid, ehitisi, ruumisuhteid jms ning nende erinevaid ja muutuvaid tdhendusvalju. Visuaalkultuur sisaldab nii
tahtlikke ja kavandatud artefakte (nt kunstiteosed, graafiline disain, reklaam, fotograafia, mood jne) kui ka juhuslikke ja plaanimata visuaalseid
marke ning kooslusi (nt tdnaval voi meedias kdrvuti sattunud reklaamid, kasutatud tiipograafia, muruplatsi niitmine ja sissetallatud teerada, aja
jooksul kujunenud kodusisustus jne). Visuaalkultuuris on teadlik toimimine seotud suhtlusega, erinevate sGnumite ja tdhenduste loomise,
sdilitamise, muutmise ja edastamisega; nii esteetiliselt mitmekesise keskkonna kui ka emotsionaalse ja intellektuaalse keskkonna loomisega
ning majanduse toimimise ja majanduslike vaartuste loomisega. Kunstipddevuse omandamist toetab maailma kunsti ja visuaalkultuuri
késitlemine nii niitidisaegses kui ka ajaloolises kontekstis;

2) kunsti vormide ja tdhenduste pidev muutumine, eksperimentaalsus ja areng, mis vdivad iithiskonda ka proovile panna. Kunstis Kui
visuaalkultuuri kitsamas osas luuakse uut inimkogemust, viljendust ja tdhendusi teadlikumalt ning sihipdrasemalt, suhestudes valdkonna
eriparaga, otsinguliselt ja eksperimenteerivalt. Kunsti pidev uuenemine peegeldab muutusi nii teadustes kui ka tihiskonnas, véértustes ja
hoiakutes. Kunst tohib votta endale fantaasia, moraali ja iihiskondlike kokkulepete piire kompava ning nihutava rolli, et mdtestada ja arutleda,
ka katsetada erinevaid ettekujutusi ja voimalikkusi;

3) Opetaja on aktiivne kunstiga suhestuja, kes toetab Opilasi kultuuri muutuvas mitmekesisuses. Tépsema Opisisu valib dpetaja, kes juhib Opet
ja dpikeskkonna loomist. Opetaja enda hoiakud, avatus ja sallivus, mitmetihenduslikkuse ja muutlikkuse taluvus, aktiivses dialoogis ja
mdtestatuses olemine vana ja uue kunstiga on ddrmiselt olulised. Kunstiaine ise on samuti seotud pidevate muutustega — uue kunstiloomega,
uute avastustega kunstiajaloos, seniste vdértuste imberhindamisega tihiskonnas, uute védrtuste leidmise ja loomisega. Kunsti dppeainet on



voimalik iiles ehitada eri kunstikésitlustele tuginedes. Valdkonnast saab ehedama pildi, kui dppijad ja Opetaja voivad motiskleda mitme
kunstikontseptsiooni iile ning teadvustada kunsti loomise ja hindamise eri aluseid (nt funktsionaalne, realistlik, idealistlik, estetistlik,
kontseptuaalne, pragmaatiline, institutsionaalne jne);

4) kunsti dppeaines on vordselt oluline nii kunstikogemus kui ka dppimiskogemus. Sageli on teosest kui 16pptulemusest tdhtsam loominguline
ja otsinguline tee, tagasiside ja refleksioon, {ildpddevuste kujundamine, motivatsiooni leidmisele ja hoidmisele suunatud tegevused.
Koolikunstis on vaja véértustada dppija isikliku tasandi loomet, avastusi, pingutust ja sdnumit, sest dppijale endale tahtis tegevus loob talle just
nimelt tdhendusliku kunstikogemuse ka siis, kui 1opptulemus ei ole originaalne voi sisukas laiemas kunsti ja visuaalkultuuri kontekstis. Juhul
kui 1opptulemus visuaalkultuuri-, disaini- voi kunstiteosena on dppes oluline, peab dpetaja kvalitatiivse muutuse teket valmivas teoses
teadvustama ja toetama eesmarkide ning hindamiskriteeriumide sonastamisega. Kunsti osaoskused voimaldavad kunsti Opetamist
mitmekiilgselt késitleda ja jalgivad disaini tsiiklilist loogikat, mis on maailmas jérjest laiemalt kdibel nii kunstiteoste, toodete, protsesside kui
ka uuringute kavandamisel.

2. Kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud
Kunsti osaoskused on:

viljaselgitamine, teadmine, moistmine (kuulamine, vaatamine, lugemine, info otsimine, kirjeldamine, sdnastamine, valimine, uurimine);
plaanimine ja ideede arendamine (ideede genereerimine, visandamine, katsetamine, organiseerimine, protsessi plaanimine, koostamine,
leiutamine);

loomine (eesmérgiparane viljendus- ja tdovahendite rakendamine, viimistlemine, toimetamine, tdiendamine, esitlemine);

refleksioon, analiilis ja kriitika (uurimine, tdlgendamine, retsenseerimine, tagasisidestamine, arutlemine, véértushinnangute arendamine ja
andmine).

3. Opitulemused ja dppesisu klassiti, sh praktilised t6dd, dpiprojektid, dppetegevus viljaspool klassiruumi, kogukonnapraktika vim
Oppetegevused.

4. KLASS

PRAKTILISED TOOD
OPITULEMUSED OPPESISU OPIPROJEKTID
OPPETEGEVUS VALJIASPOOL KLASSIRUUMI




Loeb lihtsamaid kaarte ja
pohiplaane (maakaarti ja hoone
(klassiruumi) plaani, sisekujunduse
kavand) seostades kujutatut reaalse
ruumiga.

Viib kokku opitud kunstniku ja
tema teose.

Teab kahemdotmelise kujutamise
(lisaks eelnevalt opitule akvarell)
lihtsamaid baaselemente (punkt,
joon, pind, hele-tumedus, vérv) ja
kompositsiooni pdhimdtteid
(tasakaal, kattumine, teravus,
suurus) ning rakendab neid Opetaja
abiga enda idee edasiandmisel;
Teab kolmemoddtmelise kujutamise
lihtsamaid baaselemente ja
kompositsiooni pdhimdtteid
(suurus, mootmed, virv ja materjal)
ning rakendab neid Opetaja abiga
enda idee edasiandmisel;

Miarkab ja kirjeldab opetaja abiga
tarbeeseme suurust, vormi ja
materjali selle otstarbe ja
kasutatavuse aspektist.

Visuaalne
kirjaoskus.lgapaevane
visuaalkultuur

Suhtlemine, koost6d ja ettevotlikkus — kodik
uldpadevused

(2) Protokoll ja etikett — kultuuri- ja
vaartuspadevus, sotsiaalne- ja
kodanikupadevus, suhtluspadevus,
ettevétlikkuspadevus

(3) Digioskuste dpetus — digipadevus,
Opipadevus

b. Uldpadevusi kujundatakse labi
koolisiseste projektide ja sindmuste

(1) Roheline kool - manguoskused,
tunnetus-ja dpioskused, sotsiaalsed oskused
(2) Lasteaia ja kooli sUnnipaeva tahistamine
- kultuuri-ja vaartuspadevus,
enesemaaratluspadevus

(3) Lasteaia uusaastakontsert ja joululduna —
kultuuri-ja vaartuspadevus,
enasemaaratluspadevus

(4) Lasteaia teadmistepaev - kultuuri-ja
vaartuspadevus , manguoskused,
suhtluspadevus

(5) Hooliv kool - sotsiaalne ja
kodanikupadevus, enesemaaratluspadevus,
suhtluspadevus

(6) Pillipdev - sotsiaalne ja
kodanikupadevus, enesemaaratluspadevus

(7) Matkapaev Eesti Vabariigi sinnipaeval -
sotsiaalne ja kodanikupadevus, manguoskused
(8) Joululduna - suhtluspadevus,
ettevotlikkuspadevus




(9)

Terve Turba spordipadev — manguoskused,

suhtluspadevus, enesemaaratluspadevus

madistab, mis on varvide kogumaju,
varvikompositsioon ja kooskéla;

e osakab poéhivarve segada;

e oskab osaleda koostd0s ja aruteludes
Uhise tulemuse nimel;

e moistab kinkimise motet;

o stiliseerib piltkujutisi;

e moistab, kuidas kollektsioonist saab
teos;

e planeerib tegevust slistemaatiliselt ja
vastavalt seatud eesmargile.

Materjalid ja tehnika.
Maali, joonistuse, graafika,
kollaazi, skulptuuri,
installatsiooni, foto, video,
digitaalgraafika ja
animatsiooni tehnikad ning
toovotted.

valjendab visuaalsete vahenditega
motteid, ideid;

e on tutvunud nao proportsiooniga;

e loovllesandeid lahendades katsetab
erinevaid kunstitehnikaid ja materjale,
kasutab sobivaid;

e kujutab ja kujundab vaatluse ja ideede
pdhjal, rakendab kompositsiooni
baasoskusi; ® kasutab ruumilisuse
edastamise votted;

e yurib ja vérdleb erinevaid vorme ja
kujutamislaade;

Disain ja keskkond.

Vormi ja funktsiooni seos,
traditsioon ja
uuenduslikkus disainis.
Eesti rahvakunst ja
ehituskultuur. Loodust
saastva tarbimise
pdhimodtted, elukeskkonna
parandamine kunsti, disaini
ja arhitektuuri kaudu.

uurib, anallusib ja vérdleb eri ajastute
teoseid, markab erinevaid vorme;

e moistab pooside ,keelt” skulptuuris;
e eksperimenteerib kujutamise
reeglitega (nt pimedus);

Kunstikultuur.

Erinevad mineviku ja
nutdiskunsti teosed Eestis
ja maailmas, naited O6petaja
valikul. Kunstiteose
analuus. Kunstiterminid.




Muuseumide ja galeriide
funktsioonid.

kavandab ja kujundab eesmargist
lahtudes;

e leiab vormi ja funktsiooni seosei

d (kus milliseid kirjattupe kasutatakse);

e moistab ka vaikeste esemete
kultuurivaartust;

e Mdistab muinsuskaitse ja
muuseumite vajalikkust;

e kujutab natuurist;

e leiab infot erinevatest allikatest;

Meediaja
kommunikatsioon.
Piltide, teksti, heli ja
liikumise koosmaju.
Markide ja simbolite
kasutamine meedias ja
reklaamis.

5. KLASS

OPITULEMUSED

OPPESISU

PRAKTILISED TOOD
OPIPROJEKTID
OPPETEGEVUS VALJIASPOOL KLASSIRUUMI

e kavandab ja kujundab;
e eksperimenteerib kujutamise
reeglitega;
e moistab, mis on varvide kogumaju,
varvikompositsioon ja varvikooskola;
e kasutab kavandamist kui protsessi
ideede arendamiseks;

Pildiline ja ruumiline
valjendus.

Erinevate objektide
kujutamine

vaatluse ja malu jargi.
Kavandamine kui protsess
ideede arendamiseks.
Pildiruum, ruumilisuse
edastamise votted.

Suhtlemine, koost60 ja ettevotlikkus — koik
uldpadevused

(2) Protokoll ja etikett — kultuuri- ja
vaartuspadevus, sotsiaalne- ja
kodanikupadevus, suhtluspadevus,
ettevotlikkuspadevus

(3) Digioskuste 6petus —digipadevus,
Opipadevus




Kompositsiooni tasakaal,
pinge,

dominant ja koloriit.
Liikumise

kujutamine.

Sonumite ja emotsioonide
edastamise votted ning
vahendid muistsetest
aegadest

tanapaevani. Kunstiteose
sisulised ja vormilised
elemendid, konkreetne ja
abstraktne kunstis

loovilesandeid lahendades katsetab
erinevaid tehnikaid ja materjale,
kasutab sobivaid valjendusviise;

e leiab infot erinevatest allikatest;

e uurib ja vérdleb eri ajastute maju,
markab erinevaid vorme;

e tunneb inimese nao proportsioone,
kuid muudab neid, et suurendada
ilmekust;

Materjalid ja tehnikad.
Maali, joonistuse, graafika,
kollaazi, skulptuuri,
installatsiooni, foto, video,
digitaalgraafika ja
animatsiooni tehnikad ning
toovotted.

loovilesandeid lahendades katsetab
erinevaid tehnikaid ja materjale,
kasutab sobivaid valjendusviise;

e l[eiab infot erinevatest allikatest;

e uurib ja vordleb eri ajastute maju,
markab erinevaid vorme;

e tunneb inimese nao proportsioone,
kuid muudab neid, et suurendada
ilmekust;

Disain ja keskkond.

Maali, joonistuse, graafika,
kollaazi, skulptuuri,
installatsiooni, foto, video,
digitaalgraafika ja
animatsiooni tehnikad ning
toovotted.

b. Uldpadevusi kujundatakse labi
koolisiseste projektide ja sundmuste

(M Roheline kool - manguoskused,
tunnetus-ja 6pioskused, sotsiaalsed oskused
(2) Lasteaia ja kooli sinnip&eva tahistamine
- kultuuri-ja vaartuspadevus,
enesemaaratluspadevus

(3) Lasteaia uusaastakontsert ja joululduna —
kultuuri-ja vaartuspadevus,
enasemaaratluspadevus

(4) Lasteaia teadmistepéev - kultuuri-ja
vaartuspadevus , manguoskused,
suhtluspadevus

(5) Hooliv kool - sotsiaalne ja
kodanikupadevus, enesemaaratluspadevus,
suhtluspadevus

(6) Pillipaev - sotsiaalne ja
kodanikupadevus, enesemaaratluspadevus

(7) Matkapaev Eesti Vabariigi sUnnipaeval -
sotsiaalne ja kodanikupadevus, manguoskused
(8) Joululduna - suhtluspadevus,
ettevotlikkuspadevus

(9) Terve Turba spordipadev — manguoskused,
suhtluspadevus, enesemaaratluspadevus




valjendab emotsiooni poosiga;

e katsetab erinevaid kunstitehnikaid;
e on tutvunud inimkeha
proportsioonidega;

e leiab eeskuju erinevatest
kunstitoodest;

Kunstikultuur.

Vormi ja funktsiooni seos,
traditsioon ja
uuenduslikkus disainis.
Eesti rahvakunst ja
ehituskultuur. Loodust
saastva tarbimise
pdhimbtted, elukeskkonna
parandamine kunsti, disaini
ja arhitektuuri kaudu.

kujutab ruumi kolmemaotmelisust;

e kujutab natuurist ja visandab;

e leiab diged proportsioonid,
geomeetrilise objekti kilgede suunad ja
paigutuse;

e valjendab métteid ja ideid visuaalsete
vahenditega.

Meedia ja
kommunikatsioon.
Piltide, teksti, heli ja
liikumise koosmoju.
Markide ja sumbolite
kasutamine meedias ja
reklaamis.

6. KLASS

OPITULEMUSED

OPPESISU

PRAKTILISED TOOD
OPIPROJEKTID
OPPETEGEVUS VALJIASPOOL KLASSIRUUMI

Kujutamine vaatluse ja malu jargi.
Varv kui valjendusvahend.
Kunstiteoses sisulise ja vormilise
eristamine.

Kompositsiooni tasakaal, pinge,
dominant ja koloriit.

Pildiline ja ruumiline
valjendus.

Erinevate objektide
kujutamine vaatluse ja
malu jargi. Kavandamine
kui protsess ideede

Suhtlemine, koosto0 ja ettevotlikkus — koik
uldpadevused

(2) Protokoll ja etikett — kultuuri- ja
vaartuspadevus, sotsiaalne- ja
kodanikupadevus, suhtluspadevus,
ettevotlikkuspadevus




arendamiseks. Pildiruum,
ruumilisuse edastamise
votted. Kompositsiooni
tasakaal, pinge, dominant
ja koloriit. Liikumise
kujutamine. Sonumite ja
emotsioonide edastamise
votted ning vahendid
muistsetest aegadest
tanapaevani. Kunstiteose
sisulised ja vormilised
elemendid, konkreetne ja
abstraktne kunstis.

Visandamine ja kavandamine.
Eksperimenteerimine kujutamise
reeglitega.

Ruumilise kompositsiooni, mudeli vai
maketi valmistamine.

Digitaalsete tehnikate katsetamine

Materjalid ja tehnikad.
Maali, joonistuse, graafika,
kollaazi, skulptuuri,
installatsiooni, foto, video,
digitaalgraafika ja
animatsiooni tehnikad ning
toovotted.

Probleemipdhiste lahtellesannete
kasutamine.

Trikiste, filmide, arvutimangude,
koomiksite ja reklaamide pildikeele ning
graafilise disaini kujundusvotete
uurimine ja vordlemine.
Kesk-konnasodbralik ja loov disain
inimese teenistuses.

Foto, digitaal-graafika, video ja
animatsiooni kasutamine lahilmbruse
uurimisel.

Vormi ja funktsiooni seos,
traditsioon ja
uuenduslikkus disainis.
Eesti rahvakunst ja
ehituskultuur. Loodust
saastva tarbimise
pdhimotted, elukeskkonna
parandamine kunsti, disaini
ja arhitektuuri kaudu.

(3) Digioskuste 6petus —digipadevus,
Opipadevus

b. Uldpadevusi kujundatakse labi
koolisiseste projektide ja sundmuste

(M Roheline kool - manguoskused,
tunnetus-ja 6pioskused, sotsiaalsed oskused
(2) Lasteaia ja kooli sinnipaeva tahistamine
- kultuuri-ja vaartuspadevus,
enesemaaratluspadevus

(3) Lasteaia uusaastakontsert ja joululduna —
kultuuri-ja vaartuspadevus,
enasemaaratluspadevus

(4) Lasteaia teadmistepéev - kultuuri-ja
vaartuspadevus , manguoskused,
suhtluspadevus

(5) Hooliv kool - sotsiaalne ja
kodanikupadevus, enesemaaratluspadevus,
suhtluspadevus

(6) Pillipaev - sotsiaalne ja
kodanikupadevus, enesemaaratluspadevus

(7) Matkapaev Eesti Vabariigi sinnipaeval -
sotsiaalne ja kodanikupadevus, manguoskused
(8) Joululduna - suhtluspadevus,
ettevotlikkuspadevus

(9) Terve Turba spordipadev — manguoskused,
suhtluspadevus, enesemaaratluspadevus




Kunstiteoste anallusimine.
Kunstidrituste, kaasaegse kunsti
naituste kilastamine ja nadhtu lahti
motestamine.

Kunst ja kultuur.

Erinevad mineviku ja
nuudiskunsti teosed Eestis
ja maailmas, naited d6petaja
valikul. Kunstiteose
analuis. Kunstiterminid.
Muuseumide ja galeriide
funktsioonid.

Kunstiteoste, arvutimangude, filmide,
reklaamide jms vaatlemine ja nende Ule
arutlemine, kirjeldamine ja eelistuste
pdhjendamine.

Piltide, teksti, heli ja liikumise

Meedia ja
kommunikatsioon.
Piltide, teksti, heli ja
liikumise koosmoju.
Markide ja sumbolite

koosmaju. kasutamine meedias ja
reklaamis.
7. KLASS
PRAKTILISED TOOD
OPITULEMUSED OPPESISU OPIPROJEKTID

OPPETEGEVUS VALJASPOOL KLASSIRUUMI

teab joonistavaid kunstnikke ja ménda
nende teostest;

e uurib teoste faktuure ja tehnilisi
votteid; visandab ja loob nende eeskujul
ise omanaolisi faktuure;

e markab oma Umbruses vaiksemaid voi
suuremaid faktuure;

Pilt ja ruumiline valjendus.
Kunstiteosed ja stiilid, lood
ja sundmused uue teose
loomise lAhtepunktina.
Kunstiteose vorm ja
kompositsioon, materjalid
jatehnika, sdnum ja
kontekst.

Suhtlemine, koost60 ja ettevotlikkus — koik
uldpadevused

(2) Protokoll ja etikett — kultuuri- ja
vaartuspadevus, sotsiaalne- ja
kodanikupadevus, suhtluspadevus,
ettevotlikkuspadevus

(3) Digioskuste dpetus — digipadevus,
Opipadevus




e kasutab erinevaid pliiatseid ja tehnilisi
votteid;

e kavandab 6petaja abiga raamatu
vormi;

e saab selgeks uue tehnika - tusi- voi
tindijoonistuse;loob ise Uhe pildi
nimetatud tehnikas;

Valjendusvahendite
vastavus ideele, otstarbele
ja sihtgrupile. Simbol,
allegooria ja tsitaat kui
sénumikandjad. Kujutamise
viisid: stiliseerimine,
abstraheerimine,
deformeerimine jne.

tunneb nuldisaegse joonistuskunsti
olemust ja selle eri vbimalusi;

e oskab luua teemast ldhtuvat
moistekaarti;

e oskab kujutada abstraktset vdi muul
moel kujutamatut;

e katsetab erinevaid tehnilisi
joonistusvotteid; oskab kasutada
erinevaid joonistusvahendeid;

e arutleb kompositsiooni Ule teoste
eksponeerimisel;

e saab aru kontseptsiooni olemusest
kaasaegses kunstis;

e kasutab oma loomingus erinevaid
tehnilisi vahendeid;

e Opib loodust rikkumata kasutama
kaeparaseid looduslikke materjale
loominguliseks valjendusvahendiks;
oskab erinevaid pastelli- ja
soetehnikaid;

e teab pastelli- ja s6etehnikaid
kasutavaid eesti kunstnikke;

Materjalid ja erinevad
tehnikad.

Mitmesugused
kunstimaterjalid ja tehnikad
(ntjoonistamine, maal,
kollaaz, skulptuur,
installatsioon jne).

b. Uldpadevusi kujundatakse labi
koolisiseste projektide ja sundmuste

(M Roheline kool - manguoskused,
tunnetus-ja 6pioskused, sotsiaalsed oskused
(2) Lasteaia ja kooli sinnip&eva tahistamine
- kultuuri-ja vaartuspadevus,
enesemaaratluspadevus

(3) Lasteaia uusaastakontsert ja joululduna —
kultuuri-ja vaartuspadevus,
enasemaaratluspadevus

(4) Lasteaia teadmistepéev - kultuuri-ja
vaartuspadevus , manguoskused,
suhtluspadevus

(5) Hooliv kool - sotsiaalne ja
kodanikupadevus, enesemaaratluspadevus,
suhtluspadevus

(6) Pillipaev - sotsiaalne ja
kodanikupadevus, enesemaaratluspadevus

(7) Matkapaev Eesti Vabariigi sUnnipaeval -
sotsiaalne ja kodanikupadevus, manguoskused
(8) Joululduna - suhtluspadevus,
ettevotlikkuspadevus

(9) Terve Turba spordipadev — manguoskused,
suhtluspadevus, enesemaaratluspadevus




e omab Ulevaadet (pildi)kompositsiooni
kujundamise pohitingimustest
geomeetriliste pdhikujundite abil;

e tunneb pastelli- ja sdetehnika ajalugu;
e oskab erinevaid akvarellitehnikaid
(graafiline, “siidine”, “villane”, soolane
jne); 20

e teab akvarellitehnikaid kasutavaid
eesti kunstnikke;

e oskab organiseerida pildipinda
lahtuvalt elementide asukohast;

e motleb kompositsioonielementide
hulga ja asukohtade Ule pinnal;

e tunneb akvarellitehnika ajalugu.

moistab varvide olulisust keskkonnast
arusaamisel;

e teab, miks eksisteerivad
rahvusvahelised standardvarvid;

e oskab valja tuua konkreetse valitud
motiiviga eriotstarbelisi objekte
Umbritsevast keskkonnast;

e komponeerib oma valjapaneku ja
pdhjendab valikuid;

e oskab tutvustada valitud objekte,
nende otstarvet ja loojaid (ka enda
loodud objektid).

Disain ja selle keskkond.
Arhitektuuri ja disaini
funktsionaalsus,
okoloogilisus, esteetilisus
ja eetilisus. Inimese ja
ruumilise keskkonna
suhted, disain kui
probleemilahendus.
Arhitektuur ja disain Eestis
ning rahvusvahelised
suundumused. Teksti ja
pildi koosmadju graafilises
disainis. Kirjataubid ja
graafilise kujunduse
baasvétted

avastab seoseid, mida varem pole
marganud;

Kunst meie umber.




e pllab mdbista varvi moju meie
alateadvusele;

e loob Uhist6ona installatsiooni;

e seostab visuaalse uurimuse uue
tulemusega (fotost voi joonistusest
postkaardini);

e omandab muuseumiskaimise
harjumusi; saab teada konkreetse
naituse autoritest ja teemadest;

Eesti kunsti suurkujud ja
teosed. Erinevate
kultuuride kunstiajaloo
tuntumate teoste naiteid.
Nuudiskunsti olulised
suunad ja aktuaalsed
teemad. Kunst
peegeldamas uhiskonna,
teaduse ja tehnoloogia
arengut. Kunstnike,
kunstiajaloolaste,
disainerite ja arhitektide
erialane t60.

Teose muutmine moéjusamaks
peegelduse, perspektiivi, illusiooni vai
muu vottega.

Meedia ja selle mdju
kunstile.

Digitaalsete tehnoloogiate
kasutamine loovtoddes.

8. KLASS

OPITULEMUSED

OPPESISU

PRAKTILISED TOOD
OPIPROJEKTID
OPPETEGEVUS VALJASPOOL KLASSIRUUMI

teab, mis on surrealism ja automatism;
e teab kunstnikke, kes kasutavad
automatismi votteid;

e oskab kompimise ja vahetu tunde
najal abstraheerida objekte;

Kunstiteosed ja stiilid, lood
ja sundmused uue teose
loomise lAhtepunktina.
Kunstiteose vorm ja
kompositsioon, materjalid
jatehnika, sdnum ja

Suhtlemine, koosto0 ja ettevotlikkus — koik
uldpadevused

(2) Protokoll ja etikett — kultuuri- ja
vaartuspadevus, sotsiaalne- ja
kodanikupadevus, suhtluspadevus,
ettevotlikkuspadevus




e arendab varem visandatud
abstraktsetest kujunditest edasi
isikuparased tegelaskujud;

e oskab maalida, kasutades
automatismi too lahtepunktina;

e mdbtleb labi teose kompositsiooni;
e loob lugusid ja tegelasi;

e oskab teha moistekaarti;

kontekst.
Valjendusvahendite
vastavus ideele, otstarbele
ja sihtgrupile. Simbol,
allegooria ja tsitaat kui
sonumikandjad. Kujutamise
viisid: stiliseerimine,
abstraheerimine,
deformeerimine jne.

markab geomeetrilisi ritme enda
Umber;

e teab, mis on arhitektoonika ja oskab
seda kavandada;

e tajub enda ja teiste suhet
keskkonnaga;

e motleb taasaksutuse peale kunstis;
e oskab luua kunstiobjekti kasutatud
asjast, Uhendades seda erinevate
materjalidega;

e kasutab s6bnumi edastamise
visuaalseid votteid;

Mitmesugused
kunstimaterjalid ja tehnikad
(ntjoonistamine, maal,
kollaaz, skulptuur,
installatsioon jne).

oskab luua olemasolevatest detailidest
uusi kooslusi;

e on uurinud vormide suhet tasapinnaga
javormide suhtlemist omavahel;

e oskab leida seoseid omadusssdnade
javormide vahel (kerge, raske, pusiv,
ebakindel, liikuv, staatiline);

e teab, mis on stiliseerimine ja
transformeerimine;

Arhitektuuri ja disaini
funktsionaalsus,
okoloogilisus, esteetilisus
ja eetilisus. Inimese ja
ruumilise keskkonna
suhted, disain kui
probleemilahendus.
Arhitektuur ja disain Eestis
ning rahvusvahelised
suundumused. Teksti ja

(3) Digioskuste 6petus —digipadevus,
Opipadevus

b. Uldpadevusi kujundatakse labi
koolisiseste projektide ja sundmuste

(M Roheline kool - manguoskused,
tunnetus-ja 6pioskused, sotsiaalsed oskused
(2) Lasteaia ja kooli sinnipaeva tahistamine
- kultuuri-ja vaartuspadevus,
enesemaaratluspadevus

(3) Lasteaia uusaastakontsert ja joululduna —
kultuuri-ja vaartuspadevus,
enasemaaratluspadevus

(4) Lasteaia teadmistepéev - kultuuri-ja
vaartuspadevus , manguoskused,
suhtluspadevus

(5) Hooliv kool - sotsiaalne ja
kodanikupadevus, enesemaaratluspadevus,
suhtluspadevus

(6) Pillipaev - sotsiaalne ja
kodanikupadevus, enesemaaratluspadevus

(7) Matkapaev Eesti Vabariigi sinnipaeval -
sotsiaalne ja kodanikupadevus, manguoskused
(8) Joululduna - suhtluspadevus,
ettevotlikkuspadevus

(9) Terve Turba spordipadev — manguoskused,
suhtluspadevus, enesemaaratluspadevus




e oskab luua omanaolisi
miniskulptuure;

e teab, mis on patineerimine,
monokroomsus ja mulaaz;

pildi koosmadju graafilises
disainis. Kirjatuubid ja
graafilise kujunduse
baasvétted.

teab eesti klassikalise skulptuuri
teoseid ja kunstnikke (August
Weizenberg, Amandus, Adamson);
e tajub skulptuuride
kolmemootmelisust;

e saab teada konkreetse naituse
autoritest ja teemadest;

Eesti kunsti suurkujud ja
teosed. Erinevate
kultuuride kunstiajaloo
tuntumate teoste naiteid.
NuUudiskunsti olulised
suunad ja aktuaalsed
teemad. Kunst
peegeldamas uhiskonna,
teaduse ja tehnoloogia
arengut. Kunstnike,
kunstiajaloolaste,
disainerite ja arhitektide
erialane t60.

uurib lilklusmarkide kujundusi;
e loob uusi liiklusmarke;

e pUstitab endale ise teema ja lUlesande;

teostab idee sobivate vahenditega;

planeerib oma idee teostamiseks kuluva

aja oskuslikult;
e saab teada konkreetse naituse
autoritest ja teemadest.

Digitaalsete tehnoloogiate
kasutamine loovtoodes.

9. KLASS

OPITULEMUSED

OPPESISU

PRAKTILISED TOOD




OPIPROJEKTID
OPPETEGEVUS VALJASPOOL KLASSIRUUMI

oskab loovalt kasutada teksti voi kirja
elementi kompositsioonis,
kunstnikuraamatus, installatsioonis voi
performance’is.

e teab, mis on piktogramm;

e teab kunstnikke, kes kasutavad
margilist pildikeelt;

e on omandanud kogemused
piktogrammide loomisel;

e oskab rUhma liikmena luua sénumiga
piltjutustust;

e oskab rihma liikmena luua
Uhistooddest terviklikku valjapanekut ja
esitada teost publikule.

Kunstiteosed ja stiilid, lood
ja sindmused uue teose
loomise lahtepunktina.
Kunstiteose vorm ja
kompositsioon, materjalid
ja tehnika, sbnum ja
kontekst.
Valjendusvahendite
vastavus ideele, otstarbele
ja sihtgrupile. Simbol,
allegooria ja tsitaat kui
sénumikandjad. Kujutamise
viisid: stiliseerimine,
abstraheerimine,
deformeerimine jne.

kasutab fotokoopiat oma t60
teostamisel;

e loob autoportree fotokollaazi ja
segatehnikas;

e teab, mis on surrealism ja dadaism;
e lavastab ja dokumenteerib
surrealistlikku situatsiooni eseme
kasutamisest;

e teab helisindmust Eestist ja naiteid
mujalt maailmast;

e esitab ruthma liikmena juhendiga
helisindmuse.

Mitmesugused
kunstimaterjalid ja tehnikad
(nt joonistamine, maal,
kollaaz, skulptuur,
installatsioon jne).

Suhtlemine, koost6d ja ettevotlikkus — kodik
uldpadevused

(2) Protokoll ja etikett — kultuuri- ja
vaartuspadevus, sotsiaalne- ja
kodanikupadevus, suhtluspadevus,
ettevétlikkuspadevus

(3) Digioskuste dpetus — digipadevus,
Opipadevus

b. Uldpadevusi kujundatakse labi
koolisiseste projektide ja sindmuste

(1) Roheline kool - manguoskused,
tunnetus-ja dpioskused, sotsiaalsed oskused
(2) Lasteaia ja kooli sUnnipaeva tahistamine
- kultuuri-ja vaartuspadevus,
enesemaaratluspadevus

(3) Lasteaia uusaastakontsert ja joululduna —
kultuuri-ja vaartuspadevus,
enasemaaratluspadevus

(4) Lasteaia teadmistepaev - kultuuri-ja
vaartuspadevus , manguoskused,
suhtluspadevus

(5) Hooliv kool - sotsiaalne ja
kodanikupadevus, enesemaaratluspadevus,
suhtluspadevus

(6) Pillipdev - sotsiaalne ja
kodanikupadevus, enesemaaratluspadevus

(7) Matkapaev Eesti Vabariigi sinnipaeval -
sotsiaalne ja kodanikupadevus, manguoskused




e oskab oma valikuid pdhjendada ning
oma tood tutvustada;
e loob installatsioone roivastest;

teab mdningaid popkunstnikke (nt
Richard Hamilton, Andy Warhol, Andres
Tolts, Kaljo Pollu);

e motleb kriitiliselt; massikultuuri ja
tarbimise teemal;

e loob oma popkunsti laadis kolaazi;

e teab fotot kasutavaid kunstnikke (nt
David Hockney, DeStudio - Herkki Erich
Merila, Peeter Laurits);

e kasutab fotokoopiat oma t66
teostamisel;

Arhitektuuri ja disaini
funktsionaalsus,
Okoloogilisus, esteetilisus
ja eetilisus. Inimese ja
ruumilise keskkonna
suhted, disain kui
probleemilahendus.
Arhitektuur ja disain Eestis
ning rahvusvahelised
suundumused. Teksti ja
pildi koosmadju graafilises
disainis. Kirjattubid ja
graafilise kujunduse
baasvétted.

teab, kuidas kiri labi ajaloo on arenenud
ja muutunud;

e seostab kirjavorme arhitektuuriga;

e tunneb ara olulisemad kirjastiilid;

e teab, mis on kalligraafia;

e loob oma tahestiku;

e oskab kujundada raamatukaant voi
plakatit;

e komponeerib oskuslikult omavahel
erinevates proportsioonides kirju;

e teab, mis on kalligraafiline kunst ja
konkreetne poeesia;

e oskab loovalt kasutada teksti véi kirja
elementi kompositsioonis,

Eesti kunsti suurkujud ja
teosed. Erinevate
kultuuride kunstiajaloo
tuntumate teoste néaiteid.
Nuddiskunsti olulised
suunad ja aktuaalsed
teemad. Kunst
peegeldamas uhiskonna,
teaduse ja tehnoloogia
arengut. Kunstnike,
kunstiajaloolaste,
disainerite ja arhitektide
erialane t60.

(8) Joululduna - suhtluspadevus,
ettevotlikkuspadevus

(9) Terve Turba spordipadev — manguoskused,
suhtluspadevus, enesemaaratluspadevus




kunstnikuraamatus, installatsioonis voi
performance’is.
e teab, mis on piktogramm;

teab, mis on tegevuskunst, happening ja
performance;

e teab olulisi performance’i-kunstnikke
Eestis ja mujal maailmas;

e oskab rihma liikkmena luua
performance’i stsenaariumi; on
omandanud kogemused performance’i
esitamisel;oskab aktsiooni
dokumenteerida;

e teab animatsiooni eriliike;

e leiab loovllesandes erinevaid
lahendusvariante ja isikuparaseid
teostusvoimalusi;

e kasutab loovtdds digitaalseid
tehnoloogiaid;

e tunneb Eesti Kunstimuuseumi
digiarhiivi ja Kumu virtuaaltuuri ning
oskab neid kasutada;

e oskab kusimuste abil avada
kunstiteoseid ning neid teistele
Opilastele tutvustada;

e omandab muuseumikaimise
harjumusi;

e saab teada konkreetse naituse
autoritest ja teemadest.

Digitaalsete tehnoloogiate
kasutamine loovtdoddes
(foto, video, animatsioon,
digitaalgraafika).
Ruumilisus ja ruumilisuse
illusioon (3-D efekt,
stereonagemine jms).




