Matemaatika ainekava LOK

Oppeaine kirjeldus, eesmirk

Matemaatikadpetusega taotletakse, et pohikooli 16puks dpilane:

1) saab aru matemaatika vajalikkusest oma elus ja tegevuses, tunneb rdomu
matemaatikaga tegelemisest;

2) omandab iseseisvaks t00ks ja koostodks vajalikud oskused ning hoiakud;

3) Opib timbritseva maailma esemeid ja nihtusi struktureerima (jarjestama, vordlema,
rihmitama, loendama, mdotma);

4) oskab suunamisel otsida matemaatikaalast teavet, kasutab dpetaja juhendamisel voi
iseseisvalt sobivaid info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid,;

5) tunneb Opitud matemaatilisi mdisteid ja seoseid, rakendab matemaatikateadmisi ning
lahendab joukohaseid probleemsituatsioone teistes dppeainetes ja igapievaelus.

Ainetundide jaotus

OPPEAINE/KLASS | 1 1] AV} V VI \VA1| VI IX
matemaatika 5 5 5 5 5 5 4 5 5

Oppetegevuse kirjeldus arenguperioodide kaupa

Oppetegevus 1.—2. klassis

1.-2. klassis saavad Opilased esmased kogemuslikud kujutlused esemete ja suuruste
maailmast, hulkadest, vormist, ruumist ja ajast, arvudest 20 piires ning arvude
liitehitusest.

Opitakse tundma lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid, omandatakse esmased kujutlused
mdodtmisest ja modtithikutest.

Opitakse opereerima hulkadega, sooritama liitmis- ja lahutamistehteid ning rakendama
neid matemaatiliste jutukeste koostamisel ning eluliste probleemsituatsioonide

lahendamisel.

Oppetegevus 3.-5. klassis

3.-5. klassis omandavad opilased kujutluse arvudest 1000 piires, arvude
kiimnendkoostise ja rakendavad seda arvutamisel ning eluliste probleemide lahendamisel.
Omandatakse kujutlused korrutamise ja jagamise olemusest ning rakendatakse neid
korrutamis- ja jagamistabeli {ilesannete lahendamisel.

Omandatakse kujutlus mdotiihikute siisteemist ja dpitakse arvutama nimega arvudega.
Opitakse eristama, nimetama, mddtma ja joonestusvahenditega joonestama tasapinnalisi
geomeetrilisi kujundeid.



Kujuneb arusaam elus ettetulevate probleemide sdnastamisest tekstiilesandena.
Omandatakse oskus esemeliselt ja skemaatiliselt modelleerida lihtsamaid liht- ja
liitsituatsioone.

Oppetegevus 6.—7. klassis

6.—7. klassis omandavad oOpilased kujutluse arvudest 100 000 piires, Opivad eristama arvu
jéarke ja klasse.

Lahendatakse geomeetriaiilesandeid, sooritatakse nelja aritmeetilist tehet naturaal- ja
nimega arvudega Opitud arvuvalla piires.

Omandatakse kujutlused harilikust ja kiimnendmurrust, dpitakse leidma osa tervikust ja
tervikut tema osa jargi.

Kujuneb oskus rakendada tekstiilesandest omandatud teadmisi analoogiliste seostega
eluliste probleemide modelleerimisel ja lahendamisel.

Oppetegevus 8.-9. klassis

8.-9. klassis kasutavad dpilased omandatud arvutusoskust igapdevaste eluliste
probleemide modelleerimisel ja lahendamisel.

Stivenevad Opilaste teadmised ja oskused opereerimisest arvudega 1 000 000 piires.
Téapsustuvad ja laienevad teadmised geomeetrilistest kujunditest ja nende omadustest,
tekib kujutlus pindalast ja ruumalast.

Opilased lahendavad rakenduslikke tekstiilesandeid, loevad ja koostavad lihtsamaid
andmestikke ja diagramme.

Lihtsustatud oppe taseme iildpidevuste ning kooli 6ppekavas kirjeldatud lidbivate
teemade ja kisitlemine ainedppes

Kultuuri- ja vddrtuspddevus

Matemaatikaga tegelemine arendab erinevaid véértusi: visadus, jirjekindlus, tdpsus ja
ausus. Matemaatikas dpetame oma tegevusi ja valikuid pohjendama. Uhele iilesandele eri
vaatenurgast ldhenemine ja erinevate lahenduste otsimine soodustavad Opilastel
samasuguse motteviisi lilekandmist elulistesse kontekstidesse, nditeks mdtlema oma
kditumisele kaasopilaste, Opetajate ja teiste inimeste vaatevinklist l1dhtuvalt. Looduse ja
tihiskonna protsesse ning nende seaduspérasusi aitab mdista vastava kontekstiga
tekstiilesannete lahendamine. Opilasi tuleb suunata otsima lisaandmeid, esitama antud
situatsiooni kohta kiisimusi ja nendele vastuseid leidma. Opilased saavad tutvuda eri
ajastute ja rahvaste kultuuriga ning tajuda matemaatika rolli selles. Opilasi tuleks suunata
nidgema geomeetrias Opitut iimbritsevas looduses ja arhitektuuris.

Sotsiaalne ja kodanikupddevus

Vastutustundlikku kaitumist ithiskonnalitkmena saab matemaatikas kasvatada eeskétt
sellesuunaliste tekstiilesannete lahendamise kaudu. Opilased saavad pievakajalisi
andmeid otsida ajakirjandusest voi internetist ning neid analiiiisida ja matemaatiliselt
interpreteerida. Matemaatika Oppimise aspektist on oluline dpilastevaheline koostoo,
mille kdigus kasvab Opilase julgus kiisida selgitusi, esitada oma ettepanekuid ja neid



pohjendada, oskus hinnata kaaslaste lahenduste digsust. Kdige selle kaudu siiveneb
materjalist arusaamine ja areneb ka oskus ennast matemaatiliselt véiljendada.
Enesemddratluspddevus

Opilase iseseisvuse viljakujunemine matemaatikas eeldab jirjekindlat ja jérkjirgulist
tood. Et Opilane saaks hinnata oma tugevusi ja ndrkusi matemaatikas, peab ta saama
iilesandeid lahendada ka iseseisvalt, vajadusel dpetajalt abi saades.

Opipdidevus

Matemaatika eduka dppimise alus on ainest aru saamine. Tunnis peaks kasutama selliseid
meetodeid, mis voimaldavad dpilasel uurida seoseid, tuua nditeid, selgitada ja pohjendada
oma mottekiike. Reflekteerides peaks Opilane oskama vastata kiisimustele: mida ma teen;
milleks ma nii teen; kuidas ma toimin ja milleni joudsin. Uldist dpipddevust arendab eriti
nn probleemiilesannete lahendamine, mille kdigus arenevad analiiiisi- ja siinteesioskus,
iildistamise ja analoogia kasutamise oskus ning seelébi oskus opitut iile kanda uude
konteksti.

Suhtluspddevus

Oma motete selge ja lithike esitus, oskus mdista teksti jm infot ning seoste loomine
toimub eeskatt tekstiilesannete lahendamise kaudu, kus andmete ja otsitavate vaheliste
seoste paremaks mdistmiseks kasutatakse erinevaid visualiseerimise vdimalusi. Opilane
Opib tundma erinevaid info esitamise viise (tabel, joonis, diagramm, graafik, valem jne) ja
nendega timberkdimist.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane pddevus

Matemaatikas arendatakse oskusi, mis on aluseks tdenduspodhiste otsuste tegemisel.
Opitakse tundma andmete to6tlemise, modtmise, vordlemise, liigitamise,
slistematiseerimise meetodeid ja tehnikaid, kasutades matemaatikale omast keelt ning
omandatud matemaatilisi, loodusteaduslikke ja/voi tehnoloogiaalaseid teadmisi-0skusi ja
(abi)vahendeid.

Ettevotlikkuspddevus

Oskus niha ja sdnastada probleeme, genereerida ideid, eluliste lilesannete lahendamine,
ithele iilesandele erinevate lahendusteede leidmine — kdik see arendab ettevotlikkust.
Digipddevus

Suutlikkus kasutada dppimisel lihtsamaid digikeskkondi ja rakendusi; leida ja siilitada
digivahendite abil infot; orienteeruda ja tegutseda infotehnoloogilises maailmas
eesmargipéraselt ja turvaliselt jargides digikeskkonnas tildkehtivaid moraali- ja
védrtuspohimotteid.

Ainetevahelise 10imingu rakendamine.

Matemaatikadpetus 1dimitakse teiste dppeainetega kahel viisil. Opilastel kujuneb teistes
ainevaldkondades rakendatavate matemaatiliste meetodite kasutamise kaudu arusaam
matemaatikast kui oma universaalse keele ja meetoditega baasteadusest, mis toetab teisi
ainevaldkondi. Teiste ainevaldkondade ja igapdevaeluga seotud iilesannete kasutamine
annab Opilastele ettekujutuse matemaatika rakendamise voimalustest.

Matemaatika ja eesti keel



Loiming peaks matemaatika Opetuses realiseeruma eclkdige korrektses eesti keele
kasutuses matemaatiliste tekstide esitamisel. Kujundatakse oskust véljendada ennast
selgelt ja asjakohaselt nii suuliselt kui ka kirjalikult, luuakse tekste, sealhulgas tabeleid,
graafikuid jm ning dpitakse neid tdlgendama ja esitama. Opilasi suunatakse kasutama
kohaseid keelevahendeid ja matemaatika oskussdonavara ning jdrgima
oigekeelsusnoudeid. Tekstlilesandeid lahendades arendatakse funktsionaalset
lugemisoskust, sealhulgas visuaalselt esitatud infost arusaamist. Juhitakse tdhelepanu
arvsonade digekirjale, teksti, graafiku, tabeli jm teabe korrektsele vormistusele.

Matemaatika ja loodusopetus

Matemaatikadpetuses on kiillalt tavapdrane, et uute moistete, seoste ja protseduuride
juurde minnakse teistest valdkondadest périt probleemide abil. Nii kujundatakse Opilastel
nditeks naturaalarvu moiste meid timbritsevate objektide loendamisel; kolmnurga, ruudu,
ristkiiliku moisted vastavate reaalsuses esinevate objektide jdlgimise teel jne. Ka seoste ja
protseduuride dppimisel peaks olema ldhtekohaks eluline vajadus nende jérele.
Uurimuslik dpe loodusainetes eeldab, et dpilased oskavad vaatluste ja eksperimentide
kdigus kogutud andmeid analiiiisida ning vaatluste ja eksperimentide tulemusi graafiliselt,
diagrammide ja tabelitena esitleda.

Matemaatika ja inimesedpetus

Loiming saab rajaneda arvandmete kasutamisel matemaatika teemade juures. Sellist
arvmaterjali pakuvad erinevad inimesedpetuse teemad (nt sotsiaalsed suhted, majandus,
ithiskonna struktuur, riik ja valitsemine). Arvandmeid saab kasutada matemaatika
teemade protsent, osamiir, keskmine, tulp- ja sektordiagramm jt kiisitlemisel. Ulesannete
lahendamise kaudu arendatakse oskust infot mdista ja valida: eristada olulist ebaolulisest,
leida (tekstist, jooniselt jm) probleemi lahendamiseks vajalikud andmed. Ulesande
lahendust vormistades ja sonastades arendatakse oma mdtete selge, lithida ja tipse
viljendamise oskust. Opitakse kasutama erinevaid teabekeskkondi (hindama dpitu pdhjal
nditeks meedias avaldatud diagrammide tdele vastavust), tutvutakse kehtiva
maksusiisteemiga. Praktilised t66d ja rithmatddd kujundavad koostoovalmidust, liksteise
toetamist ja iiksteisest lugupidamist.

Matemaatika ja ajalugu

Loiming voiks realiseeruda eelkdige 14bi matemaatikas dpetatava seostamise
matemaatika enese arengu ajalooga. Matemaatika ajaloost parinevate faktidega saab
Opetaja dratada Opilastes huvi aine vastu. Matemaatikas omandatud ajakujutlused aitavad
moista ajalooliste siindmuste jargnevust.

Matemaatika ja kunstiained

Loiminguks kunstidpetusega pakub hiid voimalusi geomeetria. Matemaatika
geomeetriaalased moisted leiavad rakendamist erinevates kunsti valdkondades, néiteks
arhitektuuris, ruumikujunduses. Kujundite oluliste tunnuste liigitamine ja siimbolite
kasutamine on kunsti lahutamatu osa, nagu ka piltidel olevate esemete-néhtuste tunnuste



vordlemine ja liigitamine. Geomeetriamdisted voivad olla aluseks kunstidpetuses
vaadeldavate objektide analiitisil.
Muusikadpetuses saab hariliku murru moistele toetudes selgitada taktimdddu olemust.

Matemaatika ja to60petus

T606- ja tehnoloogiadpetuses, kisitdos ja kodunduses kasutavad dpilased loogilist
motlemist ning matemaatilisi teadmisi. To66de kavandamisel ja valmistamisel tehakse
praktilisi mootmisi ja arvutusi, millel on praktiline tagajirg, vigu méargatakse kohe.

Matemaatika ja kehaline kasvatus

Koikide kehalise kasvatuse osaoskuste arendamisel rakendatakse matemaatikas
omandatud oskusi (arvutamine, loendamine, vordlemine, mddtmine) ja moisteid
(geomeetrilised kujundid, mdotithikud). Arvandmete tdlgendamise oskus viljendub
sporditulemuste vordlemises ja edetabelites esitatava info modistmises. Tekstiilesannete
kaudu selgitatakse tervislike eluviiside, litkumise ja sportimise tihtsust inimese tervisele,
samuti meditsiinisaavutuste olulisust. Objektiivsete arvandmete alusel saab hinnata oma
tervisekditumist, nditeks suhkru kogust toiduainetes, litkluskaitumist (kiirus,
pidurdusteekond, ndhtavus) jm. Fiilisiline tegevus ja litkumine aitavad kaasa iihikute ja
modotmissiisteemidega seotud pohimdistete omandamisele. Jarjepidevus, tdpsus ning
kdige lihtsama ja parema lahenduskéigu leidmine on nii matemaatika kui ka spordi
lahutamatu osa.

Opitulemused kooliastmeti
Opitulemused I kooliastmes

3. klassi 10petaja:

1) mérkab suunamisel matemaatikaga seonduvat timbritsevas elus;

2) kasutab Opetajaga koostegevuses sobivaid info- ja kommunikatsioonitehnoloogia
vahendeid;

3) mdistab dpitud matemaatilist keelt;

4) oskab sihipédraselt vaadelda objekte ja ndhtusi ning mérgata ja kirjeldada nende
erinevusi ja sarnasusi;

5) lahendab koostegevuses Opetajaga Opitud matemaatilisi probleemsituatsioone;

6) tunneb huvi matemaatika dppimise vastu.

Opitulemused II kooliastmes

6. klassi Iopetaja:

1) mérkab ja mdistab matemaatikaga seonduvat timbritsevas elus;

2) kasutab Opetaja juhendamisel sobivaid info- ja kommunikatsioonitehnoloogia
vahendeid,

3) mdistab ja rakendab koostegevuses dpetajaga dpitud matemaatilist keelt;



4) nimetab objekte ja ndhtusi ning nende tunnuseid, vordleb ja riihmitab neid iihekahe
tunnuse alusel,

5) lahendab dpitud matemaatilisi probleemsituatsioone ja hindab saadud tulemuse
reaalsust dpetaja juhendamisel;

6) tunneb huvi matemaatika aine vastu.

Opitulemused I1I kooliastmes

9. klassi 10petaja:

1) mirkab ja mdistab matemaatikaga seonduvat iimbritsevas elus ning kirjeldab seda
arvude vOi geomeetriliste kujundite abil;

2) kasutab Opetaja juhendamisel voi iseseisvalt sobivaid info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid;

3) mdistab ja rakendab Opitud matemaatilist keelt igapdevaelus;

4) liigitab objekte ja ndhtusi ning kirjeldab neid mitme tunnuse jargi;

5) loeb, moistab ja lahendab dpitud matemaatilisi probleemsituatsioone;

6) piistitab tilesande lahendamiseks vajalikud kiisimused, selgitab valitud lahenduskaiku,
hindab saadud tulemuse reaalsust ja teostab enesekontrolli;

7) on teadlik dppija, kes mdistab matemaatika olulisust, on huvitatud ja tunneb vajadust
matemaatikateadmisi omandada.

Opitulemused ja dppesisu klassiti
Opitulemused 1. klassis

Opilane:

1) orienteerub ruumis ja tasapinnal kiisimuse kus? ja korralduse pane ...! alusel;

2) vordleb ja jarjestab esemeid suuruse, pikkuse, laiuse ja kdrguse jargi;

3) opereerib hulkadega (oskab hulki vorrelda, vérdsustada ja thendada ning eraldada osahulka);
4) nimetab, kirjutab ja vordleb arve 10 piires;

5) teab arvude koostist 10 piires;

6) liidab ja lahutab 10 piires;

7) teab rahaihikuid;

8) eristab ja konstrueerib praktiliselt geomeetrilisi kujundeid ring, kolmnurk, nelinurk ja teab
nende nimetusi;

9) teab nadalapéevade ja aastaaegade jargnevust toetudes abivahenditele;

10) lahendab ja koostab abiga matemaatilisi jutukesi.

OPITULEMUSED OPPESISU/ TEGEVUSE SOOVITUS

1. Opilane orienteerub ruumis ja tasapinnal kiisimuse kus? ja korralduse pane...! alusel.




Maiirab eseme asukoha
(iileval-all; tilemine-
alumine; ees-taga; ette-
taha; kaugel-ldhedal;
keskel, vahel, jirel;
korval; juures; peal;
kohal; sees; kaugemal-
lahemal; vasak-parem,
vasakul-paremal; siin-
seal) kiisimuse kus? abil
endast vOi esemest
lahtudes.

Asetab esemed noutud
kohale.

Ruumikujutlused: iileval-
all; tiles-alla; tilemine-
alumine; ees-taga; ette-
taha; kaugel-ldhedal,
kaugemal-1dhemal; siin-
seal; vasak-parem,
vasakul-paremal; keskel,
vahel; peal, sees; jarel;
kdrval; juures; kohal.

Vordleb esemeid
raskuse (raske-kerge,
raskem-kergem,
tiheraskused) alusel
toetudes
lihastundlikkusele.

Kujutlused raskustest:
raske-kerge, raskem-

kergem, tiheraskused

(samarasked).

Nimetab ja jérjestab
00pdeva osi (60-péev;
hommik-16una-ohtu-
00).

Nimetab 2-3 66pdeva
osa iseloomustavat
tegevust.

Nimetab ja jérjestab
ajasuhteid eile, tdna,
homme.

Nimetab ja vordleb
ajasuhteid vara-hilja;
ammu-hiljuti; aeglaselt-
Kiiresti; noorem-vanem.

Ajasuhted: eile, tina,
homme; 66pédeva osade
nimetamine ja
jarjestamine (06-péev;
hommik-16una-dhtu-66);
vara-hilja; ammu-hiljuti;
aeglaselt-kiiresti;
noorem-vanem.

Soovitatav on alustada praktiliste
tegevustega, mida viiakse alguses 1dbi
Opetajaga koostegevuses, seejirel
eeskuju jargi ning 10puks tegutseb
Opilane Opetaja suulise korralduse
alusel.

Vahenditeks nt aabits ja pliiats, millega
sooritatakse tegevusi (nt Pane pliiats
aabitsa peale / aabitsa alla jne).

Opilase liikumine klassiruumis (nt Seisa
enda laua kdrvale. Seisa tooli taha. jne).
Erinevate reaalsete esemete kaalu
vordlemine (nt dun ja ploom, aabits ja
vihik jne).

Ajakujutluste dpetamisel tuleb 1dhtuda
lapse isiklikust kogemusest, abiks saab
kasutada pildimaterjali, mille pdhjal
esitada suunavaid kiisimusi (nt Mida
teed 60sel? Millal drkad? jne).
Oopievaosade jirjestamisel saab
toetuda nt piltidega sedelitele, mida
opilane saab vastavalt vajadusele ja
tookorraldusele timber reastada.
Teemasid késitletakse ka
inimeseopetuses ja loodusopetuses

2. Opilane vordleb ja jirjestab esemeid suuruse, pikkuse, laiuse ja kérguse jirgi.




Vordleb esemeid peale
asetamise ja
korvutamise teel.
Annab esemete hulgale
ithise nimetuse.

Tegevused esemete ja
esemete gruppidega.
Esemeid eristavad
tunnused.

Vordlemine peale
asetamise ja korvutamise
teel.

Esemete iihised tunnused.
Esemete hulgale iihise
nimetuse andmine.

Jéarjestab esemeid
suurustunnuste (SUUI’-
viike, suurem-vaiksem,
tthesuurused; pikk-
lithike, pikem-lithem,
tihepikkused; lai-Kitsas,
laiem-kitsam,
tihelaiused; korge-
madal, korgem-
madalam, iihekorgused;
paks/jame-
ohuke/peenike,
paksem/jimedamohem/
peenem, iihepaksused;
stigav-madal, siigavam-
madalam) alusel
kasvavas ja kahanevas
jarjekorras (esemete arv
reas ei lileta 5 eset).

Suurustunnused: suur-
viike, suurem-vaiksem,
ithesuurused; pikk-liithike,
pikem-lithem,
ithepikkused; lai-Kitsas,
laiem-kitsam, tihelaiused;
korge-madal, korgem-
madalam, iihekorgused;
paks/jame-
ohuke/peenike,
paksem/jdmedam-
ohem/peenem,
ithepaksused; stigav-
madal, siigavam-
madalam.

Esemete jirjestamine
suurustunnuste alusel
kasvavas ja kahanevas
jarjekorras (esemete arv
reas ei lleta 5 eset).

Leiab ja nimetab
esemeid antud tunnuste
jargi.

Antud tunnuste jargi
esemete leidine, tunnuste
nimetamine.

Tegevuste ldbiviimiseks saab kasutada
nii minguasju, dpilase koolitarbeid,
looduslikke vahendeid kui 0petaja poolt
antud nt geomeetriliste kujunditega
oppevahendeid. Sama tegevust on
soovitatav ldbi viia erinevate esemetega,
et ei kinnistuks piiratud kujutlused
moistetest (nt karu on suur ja auto on
viike, sOltumata tegevussituatsioonist ja
kontekstist). Oluline on, et dpilased
saaksid ise tegutseda.

Teemasid késitletakse ka
inimesedpetuses ja loodusdpetuses

3. Opilane opereerib hulkadega (oskab hulki vérrelda, vordsustada ja iihendada ning

eraldada osahulka).

Vaatleb hulki thise
tunnuse leidmiseks ja
nimetamiseks.

Hulkade vaatlemine,
ithise tunnuse leidmine ja
nimetamine (seos:
kuuluvad iihte hulka).

Hulkadega tegevuste dpetamisel peab
koigil opilastel olema vdimalus ise
tegutseda, esmalt reaalsete esemetega,
seejarel pildipdhise materjaliga.




Moodustab hulki iihe
ja/voi kahe tihise
etteantud tunnuse
alusel.

Jérjestab hulgaelemente
etteantud tunnuse jéargi.

Hulkade moodustamine
ithe ja/voi kahe tihise
etteantud tunnuse alusel,
hulgaelementide
jéarjestamine etteantud
tunnuse jéargi (laius,
kdrgus jne).

Vordleb (rohkem,
vihem, samapalju,
vordselt) ja vordsustab
hulki iiksiiheses
vastavuses.

Hulkade vordlemine ja
vOrdsustamine
(liksiiheses vastavuses).
Kujutlused rohkem,
vihem, samapalju,
vordselt

Tajub hulga suurust
(palju, vihe, iiks ja
palju).

Vastab kiisimusele
mitu? nii haaramise teel
kui ka loendades.

Hulga suuruse tajumine,
kujutlused palju, vihe,
iiks ja palju

Uhendab hulki ja
eraldab hulgast
osahulga.

Hulkade ithendamine ja
hulgast osahulga
eraldamine.

Hulkade moodustamiseks tuleb kasutada
erinevaid rithmitamise aluseid (nt eseme
funktsioon, suurus, virvus), et Opilastel
ei tekiks harjumust moodustada hulki
alati sama tunnuse alusel.

Hulkade vordlemist alustatakse
vordsetest hulkadest, kasutades
seejuures esemepaare elust (nt tass ja
alustass, seen ja korv, puder ja lusikas).
Praktilise tegevuse kaudu tuleb
selgitada, et need esemed kuuluvad
kokku, neid on vdrdselt. Sellele jargneb
t00 ebavordsete hulkadega. Igale
esemele enam paarilist ei jagu, iihes
hulgas on esemeid vihem ning teises
rohkem. Viimasena tegeletakse hulkade
vordsustamisega - kus on vihem, sinna
pannakse juurde, suuremast hulgast
voetakse liigne dra.

Teemasid késitletakse ka
inimeseopetuses ja loodusopetuses

4. Opilane nimetab, kirjutab ja vordleb arve 10 piires.

Seostab hulka ja arvu.
Seostab hulga, arvu ja
numbri.

Arvud 1-10.

Arvu ja numbri vaheline
Seos.

Hulga, arvu ja numbri
vaheline seos.

Hulga ja arvu vaheline
Seos.

Moodustab jargmise
arvu eelmisele ihe
lisamise teel

Jargmise arvu tekkimine
eelmisele iihe lisamise
teel

Haarab pilguga kuni
neljast elemendist
koosnevat hulka.

Esemete hulga tajumine.
Kuni neljast elemendist
koosneva hulga
haaramine.

Kdigepealt luua kujutlus dpetatavast
arvust ja numbrist. Selleks tutvustatakse
1abi praktilise tegevuse arvu
moodustamist ning ndidatakse selle
tahistamist numbriga. Iga uue arvu
Ooppimisel vajab selgitamist, et jirgneva
arvu saab eelnevale arvule {ihe juurde
lisamisel. Oluline on dpitud arvude
piires nii kasvavas kui kahanevas
jérjekorras arve loendada ning vorrelda.
Paralleelselt Opetatakse ka jérgarve.
Loendamisel nii kasvavas kui kahanevas
jarjekorras algab tegevus esemete kétte
vOtmise ja kdrvale asetamisega.
Seejdrjel saab loendatavaid esemeid
korvale liikata, sormega puudutada.




Nimetab arve kasvavas
ja kahanevas
jarjekorras.

Arv kui loendamise
tulemus.

Nimetab puuduvaid
arve arvureas ja
arvunaabreid.

Arvude rida (arvude
nimetamine kasvavas ja
kahanevas jarjekorras;
puuduvate arvude
nimetamine; arvu
naabrite nimetamine).

Vordleb arve (on
suurem kui; on viiksem
kui; on vordne).

Arvude vordlemine (on
suurem kui; on viiksem
kui; on vordne).

Eristab arvu tihelisi ja
kiimnelist.

Kujutlus kiimnelisest.

Maééirab jirgarvule
vastava eseme

Jérgarvule vastava eseme
médramine.

Edasi toimub loendamine esemele
osutades, seejirel pilguga saates.
Vaorratuste lugemisel on soovitatav
seoseid lugeda mdlemas suunas (nt 2 <
3 - Kaks on viiksem kui kolm, kolm on
suurem kui kaks.), abiks on esemelised
hulgad. Soovitatav on kinnitada
Opilastele nidhtavale kohale abivahendid.
Arvude Opetamisel on soovitatav hakata
nt klassi seinale moodustama arvurida,
mis aitab Opilastel moista arvu kohta
naturaalarvude reas ning kinnistada
arvu, hulga ja numbri seost. Arvurida
seinale ja Opilase arvutabelisse tekib
arvude Opetamisega samas tempos.
Samasuguse arvurea saab anda ka
opilastele, mida nad saavad igapdevases
dppetegevuses kasutada.

5. Opilane teab arvude koostist 10 piires

Tunneb arvu liitehitust
(ntd4=1+3;4=2+2;
4=3+1).

Arvu koostis.

Arvu liitehitust tuleb selgitada iga uue
arvu dppimisel. Kujutluste tdpsustamisel
on abiks praktiline tegevus: Opilased
jagavad nt neli arvutuspulka erineval
viisil osahulkadeks. Oluline on tegevust
kommenteerida: nt Neli on iiks ja kolm /
kaks ja kaks / kolm ja iiks. Edasi on
arvu liitehituse moistmisel abiks pildid,
skeemid.

6. Opilane liidab ja lahutab 10 piires.

Sooritab ja
kommenteerib esemete
hulka muutvaid
tegevusi konkreetse
materjali pohjal ning
arvudega.

Arvule vastava hulga
moodustamine.
Esemete hulka muutva
tegevuse sooritamine ja
kommenteerimine
(konkreetse materjali
pohjal ja arvudega).

Moistab ja kasutab
viljendeid on, sain

Liitmise ja lahutamise
tehte sisu avavate

Liitmist ja lahutamist dpitakse
samaaegselt ning ka paralleelselt arvude
Oppimisega (alates arvust 2). Liitmise ja
lahutamise dppimist tuleb alustada
tegevustest hulkadega (vt 3.
opitulemus), 14bi nende selgitada tehete
olemust.

Liitmist ja lahutamist tuleb esmalt 1dbi
viia praktiliste esemetega (nt pliiatsid,
arvutuspulgad, tammetdrud jne), et




kokku, on kokku, lisan
juurde, panen juurde,
oli, vOtan &ra, jdi jérele.
Teab mirkide +, —, =
sisulist tdhendust.

votmesonade
selgitamine; sonad on,
sain kokku, on kokku,
lisan juurde, panen
juurde, oli, vOtan dra, jdi

jérele.

Mirkide + , —, = sisulise
tdhenduse tutvustamine.
Liitmis- ja

lahutamistabeli
koostamine 10 piires
arvutamiseks.

Kasutab praktiliselt
liitmise
vahetuvusseadust.

Liitmise
vahetuvusseaduse
praktiline kasutamine.

Opilased saaksid reaalselt esemeid
juurde panna ja dra votta. Seejuures
peavad nad pidevalt oma tegevust
kommenteerima (nt Panen juurde ...,
Votan dra ..., Niilid on kokku ... jne).
Liitmise juures tutvustatakse ka
vahetuvusseadust, tehes praktiliselt 1dbi,
et 1 + 2 on sama, mis 2 + 1 (nt kaks
pliiatsit pluss tiks pliiats on sama palju
kui iiks pliiats pluss kaks pliiatsit...).
Lahutamise juures tuleb eraldi ndidata ja
selgitada, et lahutada saab vaid
suuremast arvust viaiksemat (nt 3
kommist ei saa 6 kommi dra votta).
Tegevustelt praktiliste esemetega
lilgutakse edasi arvutamisele arvurea
abil.

Arvurida peaks olema néhtaval nii
klassis kui ka igal lapsel endal.

7. Opilane teab rahaiihi

Kkuid.

Nimetab ja eristab
rahaiihikuid euro ja sent
(10 piires).

Tutvumine rahaiihikutega
(euro, sent): nimetamine,
eristamine.

Moodustab erinevatest
Opitud rahatdhtedest
vajaliku rahasumma.

Vajaliku summa
moodustamine
rahatihtedest ja
miintidest (10 piires).
Praktilised harjutused
rahatihtede ja miintidega.

Rahatéhti ning miinte voiks dpetada
paralleelselt arvude dpetamisega (arv 1
ja 1 euro). Seejuures on oluline eristada
rahatihte (10 eurot), miinti (1 euro) ja
rahatihikut (sent ja euro). Rahaiihikute
oppimisel tuleks vaadelda péris kupiiiire
ja miinte, nende kuju, suurust ja vérvi
ning numbrit, mis on sellele kirjutatud.
Rohutama peab, et see néitab rahaiihiku
véartust. Hiljem voib kasutada
mangurahasid/dpperahasid.
Rahaiihikutega saab lébi viia erinevaid
tegevusi, nt antud vairtusega miintide ja
paberrahade leidmine, eseme hinnaga
vordse vairtusega rahaiihiku(te)
leidmine, poeméng jne.

Poemingu puhul on oluline jdlgida, et
ostetakse iihte eset ning laps annab
vajaliku summa, raha esialgu tagasi ei
anta. Hiljem tostetakse mangu
raskusastet — ostetakse esemeid, mille




hind on antud rahatihest viiksem,
saadakse raha tagasi.

8. Opilane eristab ja konstrueerib praktiliselt geomeetrilisi kujundeid ring, kolmnurk,
nelinurk ja teab nende nimetusi.

Nimetab, eristab ja
konstrueerib praktiliselt
kujundeid ring,
kolmnurk, nelinurk
(ruut, ristkulik).

Kujundite ring,
kolmnurk, nelinurk (ruut,
ristkiilik) nimetamine,
eristamine.

Kujundite ring,
kolmnurk, nelinurk (ruut,
ristkiilik)
konstrueerimine.

Nimetab, eristab ja
joonestab sirg- ja
kdverjoont.

Sirg- ja kdverjoonte
eristamine, nimetamine ja
joonistamine.

Geomeetriliste kujundite dpetamisel
tuleb kasutada palju néitlikke vahendeid
(geomeetriliste kujundite mudelid,
sarnase kujuga reaalsed esemed,
kujundite joonised), Opilastel peab
olema voimalus geomeetrilisi kujundeid
vaadelda. Vaatlus peab olema seotud
praktilise tegevusega, nt kujundite
vérvimine, voolimine, 1dikamine jne.
Kujundite eristamiseks on oluline
koostegevuses Opetajaga vorrelda
kujundeid ning leida iga kujundi
olulised tunnused.

Geomeetriliste kujundite dppimiseks
ning eristamiseks saab kasutada
erinevaid didaktilisi mdnge — nt Iopeta
kujund, klassist kujundite otsimine, dige
kujundi leidmine jne.

9. Opilane teab niidalapievade ja aastaaegade jiirgnevust toetudes abivahenditele.

Nimetab ja jérjestab
nddalapdevi ja
aastaaegu.

Nédal (nddalapdevade
nimetamine ja
jarjestamine).

Aasta (aastaaegade
nimetamine ja
Jjérjestamine).

Nédalapdevade ja aastaaegade nimetuste
ning nende jirgnevuse tundmist peaks
lastes kujundama jark-jargult, kiisides
lastelt iga pédev, nt Mis péev on téna?
Mis péev oli eile? Mis pdev on homme?
Mis aastaaeg praegu on?

Jargnevuse Oppimiseks voib kasutada
nditeks sedeleid nddalapdevade ja
aastaaegade nimetustega, mida Opilane
saab jirjekorda panna.

Teema késitlemisel on oluline ldhtuda
lapse isiklikust kogemusest: Mis pdeval
sa Opid? Mis péeval sa puhkad?
Aastaaegade juures tuua vilja aastaajale
olulised tunnused, sidudes need
ilmastiku ning riietusega.

Teemad kisitletakse ka loodusdpetuses




ja inimesedpetuses

10. Opilane lahendab ja

koostab abiga matemaatilisi jutukesi.

Lahendab ja koostab
lihtiilesandeid esemete,
seeriapiltide ning
stizeepiltide abil.

Matemaatilised
jutukesed.

Lihtiilesande koostamine
ja lahendamine esemete
ja aplikatsioonide,
seeriapiltide ja seejérel
stizeepiltide abil.

Ulesande sisu peab olema arendava
iseloomuga ning lilesandes kasutatavad
esemed/pildil kujutatud olukord peavad
olema lapsele tuttavad ning eakohased.
Andmed peavad olema tdepirased ning
arvude suurus peab vastama arvuvallale,
mida Opitakse.

Oluline on tilesande néitlikustamine, et
lapsel tekiks sisust parem ettekujutus

Opitulemused 2. klassis

Opilane:
1
2
3
4
5
6
7
8

madarab arvu koha

_— — — — — — ~— ~—

teab naturaalarve 1-20
vastandab hulgaelemente arvuga (20 piires);

naturaalarvude reas;

9) kasutab mootmisel pikkusiihikut sentimeeter;
10) moddab joonlaua abil IGigu pikkust sentimeetrites;

11) joonestab punktide jargi joonlaua abil kolmnurka ja nelinurka;

12) kasutab Gpitud rahathikuid ostu-miiligitehingute sooritamisel poemangus;
13) lahendab abiga (ihetehtelisi tekstilesandeid summa ning vahe leidmiseks.

eristab Ghe- ja kahekohalisi arve, arvus kiimnelisi ja Ghelisi;
liidab ja lahutab 20 piires jarku Giletamata;
lahendab kolme arvu liitmise vdi lahutamise liitilesandeid;

seostab ajasuhteid eile, tdna, homme, Uleeile ja ilehomme nddalapdevadega;
maarab aega taistundides;

OPITULEMUSED

OPPESISU/ TEGEVUSE SOOVITUS

1. Opilane teab naturaalarve 1-20.

Moodustab jargmise arvu
eelmisele arvule lhe
lisamise (liitmise) teel.

Teise kiimne arvude
moodustamine (jargmise
arvu tekitamine eelmisele
arvule Ghe lisamise
(liitmise) teel

Loeb ja kirjutab arve 11—
20, jargarve 1.-10.

Arvud 11-20.
Arvude 11-20 lugemine ja
kirjutamine.

Arvude 6petamisel tuleb luua kujutlus
Opetatavast arvust ja numbrist. Selleks
tutvustab dpetaja labi praktilise tegevuse
arvu moodustamist ning naitab selle
tahistamist numbriga. Arvude 11-20
Oppimisel on oluline labi praktilise tegevuse
selgitada, et arvud koosnevad kiimnelisest
ja juurde lisatud Uhelisest (lihelistest).




Jargarvud 1.-10.

Kimnelise moodustamine tuleb samuti
praktiliselt 1abi teha (nt pulkade abil).
Paralleelselt Gpetatakse ka jargarve.
Soovitatav on Gpitud arvuvalla piires igal
vBimalusel ka teistes dppeainetes ning
igapaevastes situatsioonides lasta dpilastel
kasutada kdnes korrektselt jargarve, nt
Lahendan kolmeteistkiimnendat Ulesannet.
Tana on Uiheksas oktoober. Jne.

2. Opilane vastandab hulgaelemente arvuga (20 piires).

Seostab hulka ja arvu.

Esemete hulga tajumine.
Hulga ja arvu vaheline seos;
arvu ja numbri vaheline
Seos;

hulga, arvu ja numbri
vaheline seos.

Moodustab arvule
vastava hulga.

Arvule vastava hulga
moodustamine; numbrile ja
arvule vastava hulga
moodustamine.

Hulkade tajumiseks tuleb esmalt kasutada
reaalseid esemeid (nt pulgad, klotsid jms)
seejarel pilte. Oluline on silmas pidada, et
igal dpilasel oleksid olemas esemed, millest
hulki moodustada ning neid peab igal tihel
olema 20 tk. Hulgaelementide loendamisel
puudutavad 6pilased loendatavat sGrmega,
edaspidi loendavad pilguga. Vajadusel voib
lasta loendatavaid esemeid ka katte votta
ning kdrvale liikata. Opilased vdiksid jduda
I6puks tasemeni, kus nad kahest-kolmest
esemest koosneva hulga suuruse haaravad
silmaga.

3. Opilane mairab arvu koha naturaalarvude reas.

Nimetab ja jarjestab arve
kasvavas ja kahanevas
jarjekorras.

Nimetab puuduvaid arve
arvureas ja arvunaabreid

Arvude rida 1-20
(puuduvate arvude
nimetamine, arvu naabrite
nimetamine, arvude
nimetamine kasvavas ja
kahanevas jarjekorras).

Vordleb arve (on suurem
kui; on vaiksem kui; on
vordne).

Arvude vordlemine.

Arvude rea paremaks mdistmiseks on
soovitatav moodustada klassi seinale
arvutabel, mis aitab Gpilastel mgista arvu
kohta naturaalarvude reas. Kuna arve
Opitakse kuni 20-ni, tuleb teha "kaks korda
kiimme ruutu" tabel (esimene rida 1-10,
teine rida 11-20). Esimese ja teise rea
Ghelised peavad olema kohakuti,
kiimnelised margitakse teise varviga.
Samasuguse arvutabeli saab anda ka
Opilastele, mida nad saavad igapaevases
Oppetegevuses kasutada.

Arvu koha kinnistamiseks arvude reas saab
anda Ulesandeid, kus peab leidma
eelneva/jargneva puuduva arvu vdi arvu
naabrid. Oluline on &pitud arvude piires




loendada nii kasvavas kui kahanevas
jarjekorras.

Vorratuste puhul tuleb seoseid lugeda
mdlemas suunas (nt 12 < 14 - Kaksteist on
vaiksem kui neliteist, neliteist on suurem
kui kaksteist).

4. Opilane eristab iihe- ja kahekohalisi arve, arvus kiimnelisi ja Gihelisi.

Nimetab arvus (helisi ja
kiimnelisi, teab nende
kohta arvus.

Kiimneline ja theline,
nende koht arvus.

Eristab Ghe- ja
kahekohalisi arve.

Uhe- ja kahekohalised
arvud.

Kui eelnevalt arve 6ppides on koostatud
arvutabel on selle pdhjal hea naidata, et
arve 1-9 kirjutatakse Ghe numbriga ja
selleparast nimetataksegi neid
ihekohalisteks arvudeks, arve 10-20
tahistatakse kahe numbriga ja sellepéarast
nimetatakse neid kahekohalisteks
arvudeks.

Arvude 11-20 Gppimisel on oluline
selgitada, et arvud koosnevad kiimnelisest
ja juurde lisatud Uhelisest (lihelistest).
Oluline on ka selgitada ja praktiliselt Iabi
teha, kuidas kiimneline tekib.

5. Opilane liidab ja lahutab 20 piires jarku iiletamata.

Liidab ja lahutab
konkreetse materjali abil
ning arvudega 20 piires
jarguiihikut Gletamata.

Liitmine ja lahutamine 20
piires jarguihikut
Gletamata konkreetse
materjali abil ja arvudega.

Loeb s6nadega pluss,
miinus, on ja kirjutab
markidega +, —, = liitmis-
ja lahutamisilesandeid.

Liitmis- ja
lahutamistilesannete
lugemine ja kirjutamine
s6nadega (pluss, miinus,
on) ja markidega +, —, =.

Leiab puuduva
tehtekomponendi
proovimise teel.

Puuduva tehtekomponendi
leidmine proovimise teel

Kasutab liitmise
vahetuvusseadust.

Liitmise vahetuvusseaduse
rakendamine.

Liitmist ja lahutamist Gpitakse samaaegselt
ning paralleelselt arvude 6ppimisega.
Endiselt tuleks kasutada nii nditlikke
vahendeid kui sooritada praktilisi tegevusi
esemetega (nt pliiatsite, pulkade,
tammet6rudega). Seejarel saab arvutamisel
abiks nt tdommata tehtekomponentide
kohale kriipsukesi vms.

Numeratsiooni dppimisel on liitmis- ja
lahutamisilesanded iga uue arvu puhul
analoogses raskusastmes: 10 + 3; 3 + 10; 13
—-3;13-10.

Liitmis- ja lahutamisilesannete lugemisel
on oluline keeleliselt korrektne valjendus:
10 + 5 = 15 - Kimme pluss viis on viisteist.
Kui vérduste lugemisel kasutada sona
"vordub", siis tuleb vastust tahistav arv
panna Gigesse kddandesse, nt Kimme
miinus viis vordub viiega.




Liitmise juures tegeletakse ka
vahetuvusseadusega. Labi praktilise
tegevuse ndidatakse, et summa ei séltu
liidetavate jarjekorrast. Tahelepanu tuleb
juhtida ka sellele, kumba avaldist on
lihtsam arvutada (nt kas 10 + 2 vGi 2 + 10).
Kahekohalise arvu lahutamisel
kahekohalisest arvust saab selgitada, et
vahendaja koosneb tdiskiimnest ja
Ghelistest ning arvutamine toimub osade
kaupa.

Opilastele vdib tutvustada ka teist varianti,
kus arvutatakse jarkude kaupa:

Oluline on siinkohal lahtuda kirjaliku
arvutamise algoritmi pohimottest: enne
lahutan Ghelised, siis kiimnelised.

6. Opilane lahendab kolme arvu liitmise v&i lahutamise liitiilesandeid.

Arvutab kahetehteliste
avaldiste vaartuse kahe
Uhesuguse voi kahe
erineva tehtega.

Kahetehteliste avaldiste
vaartuse arvutamine: kaks
Uhesugust (2 +3 + 1;
8-2-56+4+2
14-4-2)

vOi kaks erinevat tehet
(9-5+3).

Oluline on juhtida tdahelepanu, et avaldises
on kaks tehet ja mdlemad tuleb ara teha.
Kuna praegu tegeletakse samavaarsete
tehetega, siis tuleb r6hutada, et tehted
tehakse nende esinemise jarjekorras.
Selgitama ja nditama peab, et kui esimene
tehe on tehtud, saab selle vastuse kirjutada
tehtemargi kohale ning teine tehe
sooritatakse esimese tehte vastuseks
saadud arvuga.

7. Opilane seostab ajasuhteid eile, tina, homme, iileeile

ja lilehomme nadalapdevadega.

Seostab maisteid eile,
tana, homme, Uleeile ja
tlehomme
nadalapdevadega.
Uldistab 66p&evaosi
sdnaga 60paev.

Ajasuhted: mdistete eile,
tdna, homme sidumine
nadalapaevadega;
O06paevaosade Uldistamine
sdnaga 60paev.

Moisted Uleeile ja
tilehomme.

Kasutab termineid puhke-
ja toopaevad.

Ajalhikud: moiste nadal
(puhke- ja toopaevad,
nadala kestus).

Ajasuhete dppimine tuleb seostada Gpilase
isikliku kogemusega, nt Mida sa tegid eile?
Mitu tundi sul oli eile? Mitu tundi on
homme? Igal hommikul peaks Uhiselt 1abi
raakima, mis nadalapaev on tdana, mis
nadalapdev oli eile, mis nadalapdev on
homme.

Teemaga tegeletakse ka inimesedpetuses
ja loodusdpetuses




Teab ajalhiku aasta
tahendust.

Moiste aasta, seos 1 aasta
=12 kuud.

8. Opilane mairab aega tiistundides.

Eristab ja nimetab kellade
liike ning kellaosade
nimetusi (suur ja vaike
osuti).

Kellaaeg: kella liikide
nimetamine ja eristamine;
suur ja vaike osuti.

Maarab kellaaega tunnise
tapsusega.

Kellaaja maaramine tunnise
tapsusega.

Opilastele tuleb niidata erinevaid kellasid
(nii analoog kui digitaalseid) ning igal
Opilasel peaks olema kellamakett, mille abil
kella tundma Oppida ja kellaaja maaramist
harjutada.

Tunnise tapsusega kellaaja maaramisel
saab selgitada labi lastele tuttavate
situatsioonide ja tegevuste, kui pikk aeg on
ks tund ning mida jouab selle aja jooksul
teha (nt olla matemaatika tunnis ja kdia
s6omas).

Teema kasitlemisel saab kasutada paris voi
virtuaalset kella.

9. Opilane kasutab méotm

isel pikkusiihikut sentimeeter.

Teab pikkusihiku
sentimeeter (cm)
tahendust.

Pikkustihikud: sentimeeter
(cm);

nimetus, tahendus ja
kasutamine;

mootihiku valmistamine (1
cm).

Oskab lugeda
mootmistulemusi.

Mo&Stmistulemuste
lugemine;

joonlaua kasutamine
mootmisel (alustada O-st).

Teema kasitlemise alguses on soovitatav
hinnata nt erinevate pliiatsite pikkuseid
silma jargi ning jouda jarelduseni, et tapselt
pikkust maarata pole véimalik, saab vaid
vorrelda, mis on liihemad, pikemad,
Uhepikkused. Edasi saab teha jarelduse, et
tapse tulemuse saamiseks on vaja midagi,
mille abil m&6ta.

Praktilise moGtmise juurde jéudes peab
naitama ja selgitama, et méotmist
alustatakse nullist.

10. Opilane mdddab joonlaua abil I18igu pikkust sentimeetrites.

Kasutab mootmisel
joonlauda (alustades O-
st).

Md&ddab I6igu pikkust
joonlaua abil
sentimeetrites.

Loik. L&igu mdStmine
joonlaua abil
sentimeetrites.

Vordleb 16ikusid
(m&otmistulemuse jargi).

Loikude vordlemine
(mootmistulemuse jargi).

Mootes joonlauaga pikkusi on oluline
Opetada, et I18igu alguspunkt peab olema
nulliga samas kohas, mitte joonlaua otsaga
samas kohas. Oluline on jalgida, et
I6ikude/esemete pikkused, mida lapsed
moddavad, on tadisarv sentimeetreid.
Loikude pikkuste vordlemisel on soovitatav
mdo0ota erineva nurga all joonestatud




IGikusid, et Opilased mdistaksid joonlaua
kasutamise vajadust.

11. Opilane joonestab punktide jargi joonlaua abil kolmnurka ja nelinurka.

Joonestab joonlaua abil
kolmnurka ja nelinurka
etteantud punktide
(tippude) jargi.

Joonlaua abil kolmnurga ja
nelinurga joonestamine
etteantud punktide
(tippude) jargi.

Nimetab ning loendab
kujundi elemente nurk ja
kiilg

Kujundi elementide
nimetamine (nurk, kiilg) ja
nende loendamine.

Kujundite joonestamisele peab eelnema
kujundite meelde tuletamine — kujundi
leidmine teiste kujundite hulgast, sarnase
kujuga esemete leidmine klassiruumist,
kujundi vaatlemine ja iseloomulike
tunnuste leidmine. Lisaks tuleb kasutada
erinevaid naitvahendeid (nt kujundite
mudelid, joonised).

Joonlauaga kujundeid joonestades tuleb
eraldi harjutada joonlaua kasutamist - tks
kasi hoiab joonlauda kinni, teine kasi
témbab pliiatsiga joone joonlaua peal.

12. Opilane kasutab dpitud rahaiihikuid ostu-miiiigitehingute sooritamisel poemangus.

Moodustab mintidest ja
rahatdahtedest vajaliku
summa.

Vahetab miinte ja
rahatdhti suuremaks voi
vaiksemaks.

Rahaihikud: rahatdhe
vahetamine suuremaks voi
vaiksemateks;

vajaliku summa
moodustamine
rahatdhtedest (20 piires);
praktilised harjutused
rahatdhtede ja miintidega.

Uute rahatahtede ning miintide dppimisel
on soovitatav ndidata dpilastele paris
kupuire ning minte. Kinnistada tuleb
teadmist, et numbrid nende peal nditavad
rahaihiku vaartust.

Vajalike summade moodustamisel
(mangurahadega) tuleb ndidata, et sama
summa saab moodustada erinevatest
kupldridest ja mintidest.

Poemangus tuleb jalgida, et k&ik lapsed
saaksid olla nii mijad kui ka ostjad.
Kaupade eest tasumiseks saab kasutada
erinevaid rahatahti, raskusastet tostab raha
tagasi andmise/saamise vajadus. Mangu
kaigus tuleb kasutada ka erinevaid
viisakusvaljendid (nt Palun! Aitah! Tere!
Head aegal).

13. Opilane lahendab abiga iihetehtelisi tekstiilesandeid summa ning vahe leidmiseks.

Tajub lihttekstllesannete
struktuuri, teab nende
lahendamise

Andmete valjatoomine ja
kujutamine esemelis-
skemaatiliselt.

Ulesandes kirjeldatud olukord peab olema
lapsele tuttav ning eakohane. Andmed
peavad olema tGeparased ning arvude
suurus peab vastama arvuvallale, mida




UldpShim&tteid ning
vormistamisndudeid.
Vormistab kirjalikult
lahenduse (kisimus,
avaldis, vastus). Lahendab
Uhetehtelise llesande
summa ning vahe
leidmiseks.

Lahenduse kirjalik
vormistamine (klsimus,
vordus, vastus).

Praktiliselt sooritatud
kahetehteliste llesannete
lahenduste vormistamine
vordustena (vastus antakse
suuliselt).

Uhetehtelise iilesande
lahendamine summa ning
vahe leidmiseks (seosed
rohkem-vahem, pikem-
[Ghem, teiste suurussuhete
kasutamine).

dpitakse. Ulesande sisu tuleb néitlikustada
(pildid, esemed), et aidata mdista esitatud
matemaatilist situatsiooni. Teksti on
Opilastel lihtsam tajuda kuulmise teel
(Gpetaja loeb ette).

Opitulemused 3. Klassis

Opilane:

1) teab naturaalarve 1-100;
2) teab arvude ehitust kimnendsiisteemis (100 piires);

3) vordleb arve;

5) liidab ja lahutab arve 100 piires;
6) teab mootihikuid meeter, kilogramm, liiter ning rahatihikuid euro ja sent;
7) liidab ja lahutab ihenimelisi arve;
8) maarab Opetaja juhendamisel aega téis- ja pooletunnise tdpsusega ning kalendri jargi

pdevades;

)
)
)
4) liidab ja lahutab arve 20 piires;
)
)
)

9) joonestab sirgldigu ja nelinurga m&6du jargi; 10) lahendab abiga tihe- ja kahetehtelisi

tekstilesandeid.

OPITULEMUSED

OPPESISU/ TEGEVUSE SOOVITUS

1. Opilane teab naturaalarve 1-100.

Moodustab, loeb ja
kirjutab arve 21-100,
jargarve 11.-20.

Arvude moodustamine saja
piires.

Arvude saamine loendamise
teel. Arvud 21-100.

Arvude 21-100 lugemine ja
kirjutamine.

Jargarvud 11.-20.
Taiskiimnete numeratsioon.

Jatkata tuleb eelnevalt 6pitud arvude
moodustamise seadusparasusega - iga uus
arv tekib eelmisele the lisamise teel. Kuna
suuremaid arve on Opilastel keeruline
tajuda, peab kasutama palju naitvahendeid
(nt ribad, pulgad, arvurea tabel). Esmalt
Opivad lapsed moodustama tadiskiimneid
(Iabi praktilise tegevuse). Selleks on hea
kasutada nt arvutuspulki, mida saab 10




Teab numbri asukoha
tahtsust arvu
markimisel.

Numbri asukoha tahtsus arvu
markimisel.

Nimetab puuduvaid
arve arvureas ja
arvunaabreid.
Nimetab arve kasvavas
ja kahanevas
jarjekorras esimesest
antud arvust teise
antud arvuni (nii
suuliselt kui ka
kirjalikult).

Arvu koha ja naabrite
madramine arvureas.

Arvude nimetamine kasvavas
ja kahanevas jarjekorras (1—
100).

Eristab paaris- ja
paarituid arve.

Paaris- ja paaritud arvud.

kaupa kimbuks siduda. Seejarel opitakse
moodustama kahekohalisi arve lisades
kiimneliste kimpudele Uhelisi.

Arvude Gppimise kdigus on nii klassi seinal
kui dpilastel arvutabel, mida tdiendatakse
vastavalt arvude dppimisele.

2. Opilane teab arvude ehitust kiimnendsiisteemis (100 piires).

Eristab Uhe-, kahe- ja
kolmekohalisi arve.

Uhe-, kahe- ja kolmekohaline
arv.

Sajaline, kiimneline ja
Uheline, nende koht
arvus.

Arvude jaotamine ja
koostamine
kiimneliste ja Gheliste

jargi.

Nimetab Uhelisi, kiimnelisi ja
sajalist arvus, teab nende
kohta arvus.

Jaotab ja koostab arve
kiimneliste ja Gheliste jargi.

Arvutabeli jargi saab Opilastele néidata, et
arve 11-99 kirjutame kahe numbriga, need
on kahekohalised arvud. Arv 100
kirjutatakse kolme numbriga ja seega on
see kolmekohaline arv.

Et Apilane eristaks jargulhikuid, on oluline,
et arvutabelis oleksid jargud kirjutatud
kohakuti, soovitatavalt erinevate varvidega.

3. Opilane vérdleb arve.

Vordleb arve 100
piires.

Arvude vordlemine 100 piires.

Loeb (on suurem kui;
on vaiksem kui; on
vordne) ja kirjutab (>,
<, =) vorratusi.

VOrratuste kirjutamine,
lugemine ja lahendamine
(margid >, <, =).

Vorratusi tuleb lugeda mdlemas suunas (nt
23 < 44 - Kakskiimmend kolm on vaiksem
kui nelikimmend neli, nelikimmend neli
on suurem kui kakskimmend kolm). Jalgida
tuleb, et Gpilased haaldaksid arve
korrektselt (nt neligend kaks pro
nelikimmend kaks), vajadusel tuleb nende
haaldust korrigeerida.

4. Opilane liidab ja lahutab arve 20 piires.




Liidab ja lahutab arve
20 piires jargu
Uletamiseta ja jargu
Uletamisega.
Moistab liitmisel ja
lahutamisel
tehtekomponentide
nimetusi (liidetav,
summa, vahendatav,
véhendaja, vahe).

Liitmine ja lahutamine
Gleminekuta Gihest kimnest
teise (suulise arvutamise votet
kasutades): taiskimnete
liitmine ja lahutamine.
Liitmine ja lahutamine
kahekiimne piires
Gleminekuga Gihest kiimnest
teise (suulise arvutamise votet
kasutades).

Eeltéona tuleb praktiliselt 1abi teha arvu
tdiendaminel0-ni. Selleks saab kasutada
erinevaid esemeid (nt kahte varvi pulgad,
tahvlimagnetid vms). Kinnistamiseks
sobivad erinevad kirjalikud Glesandetiilibid.
Samal pdhimdttel saab korrata ka arvude
koostist.

Eeltdona lahutamise dppimisele peaks
kordama 20 piires jarguliletamiseta
lahutamist, nii et vastuseks on 10.

Liitmist ja lahutamist jargulletamisega on
mottekas selgitada praktiliste tegevuste
baasil ning labi ihetehteliste
tekstillesannete.

5. Opilane liidab ja lahu

tab arve 100 piires.

Liidab ja lahutab (ihe-
ja kahekohalisi arve
jargu Uletamiseta.
Liidab taiskiimneni
(37 +3 =40;

26 + 34 =60) ja
lahutab taiskimnest
(40-3=37;
70-38=32).

Kahetehteliste vorduste
lahendamine, sealhulgas
liitmine taiskimneni

(37 + 3 = 40) ja taiskimnest
Uhekohalise arvu lahutamine
(40-3=37).

Kahekohalisele arvule
Ghekohalise arvu liitmine.
Kahekohalisest arvust
Ghekohalise arvu lahutamine.
Kahekohalisele arvule
kahekohalise arvu liitmine.
Kahekohalisest arvust
kahekohalise arvu lahutamine

Nii suulise kui kirjaliku arvutamise puhul on
oluline réhutada, et tehe tuleb teha sama
jargu Ghikutega. Kirjaliku arvutamise puhul
tuleb jalgida, et jargud oleksid kirjutatud
kohakuti. Soovitatav on suunata opilasi
oma tegevust kommenteerima.
Taiskiimneni liitmisel ja tdiskimnest
lahutamisel jaotatakse tehtekomponendid
taiskiimnete ja Uheliste summaks ning
tehted sooritatakse tdiskimnetega ja
Ghelistega eraldi

100 piires liitmise ja lahutamise dpetamise
loogikaga saab tutvuda pohjalikumalt 3.
klassi matemaatika Gppevara juurde
kuuluvas metoodilises juhendis Ik 10-11 (vt

Leiab liitmisel ja
lahutamisel puuduva
tehtekomponendi.

Puuduva tehtekomponendi
leidmine.

soovituslik lugemine Gpetajale).
Puuduva tehtekomponendi leidmisel
selgitatakse Opilastele algoritmi
tekstilesannete pdhjal. Puuduvat

Kontrollib liitmise ja
lahutamise tulemust
poordtehtega.

Liitmise ja lahutamise
tulemuse digsuse
kontrollimine (p66rdtehtega).

tehtekomponenti leitakse ndidise jargi.
Oluline on dpilastele réhutada, et
kontrollimiseks tuleb taht asendada just
selle arvuga, mis vastuseks saadi.

6. Opilane teab mdé6tiihikuid meeter, kilogramm, liiter n

ing rahaiihikuid euro ja sent.

Teab pikkusihiku
meeter (m) tdhendust

Pikkustihikud: meeter (m),
lugemine ja kasutamine.

Mootiihikute dppimise puhul on oluline

selgitada nende tahtsust ja vajadust




ja kasutamisvéimalusi
ning seost 1 m =100
cm.

Mdoddab
sentimeetrites ja
meetrites kasutades
joonlauda ja
mooddulinti.

Modtmine meetrites ja
sentimeetrites (joonlauda ja
mo&ddulinti kasutades).
Seos: 1 m = 100 cm. Sobiva
moaotihiku valimine.

Teab massitihiku
kilogramm (kg)
tahendust ja
kasutamisvoimalusi.
Maarab kaaludes
esemete raskust.
Eristab kaalude liike.

Massilihikud: kilogramm (kg);
kujutlus kilogrammist kui
raskusmoodust, kasutamine.
Praktiline tegevus (kaalumine)
esemete raskuse
maaramiseks.
Kaalukaussidega kaal,
kaaluvihid, -pommid.

Teab mahuthiku liiter
(1) tdhendust ja
kasutamisvoimalusi.

Mahulhikud: liiter (1); kujutlus
liitrist kui mahumd&ddust,
kasutamine.

Erinevate suurustega
enamkasutatavate anumate
tutvustamine (purgid, pudelid,
amber).

Oskab lugeda ja
markida
mootmistulemusi.

Mootmistulemuste markimine
ja lugemine.

Teab miinte ja
rahatahti (50 senti, 50
eurot, 100 eurot) ning
seost 1 euro =100
senti.

Kasutab dpitud
rahalhikuid ostu-
muugi tehingute
sooritamisel.

Rahatlihikud: 50 senti, 20
eurot, 50 eurot, 100 eurot.
Seos 1 euro =100 senti.
Ostetava kauba maksumus ja
selle vastavus olemasolevale
rahasummale.

igapaevases elus (nt vahemaad, asjade
raskused, anumate mahud). Samuti tuleks
selgitada ja praktiliselt 1abi teha, et ilma
mooteriistu kasutamata on méétmiste
tulemused ebatapsed. Selleks tuleks mahtu
ja vahemaid mdota silma jargi, sammuga ja
raskusi kdega tostes, seejarel kasutada
mooteriistu. See naitab, et ilma mooteriista
kasutamata ei saa tapset tulemust.

Kilogrammi Gppimiseks peaks klassi tooma
erineva raskusega esemeid, et Gpilased
saaks kaega raskust katsuda, tajuda. Sama
saab teha liitrit dppides, tuues klassi
erineva mahuga anumaid/pudeleid.
Kindlasti peaks olema 1 kg kaaluvesejall
mahutav anum, et dpilastel tekiks neist
ettekujutus.

Opilastele tuleb luua véimalus viia
maootmisi ise praktiliselt [abi.

Rahaihikute puhul tuleb samuti selgitada
nende olulisust. Mdistmaks raha vaartust
vOib vaadelda erineva maksumusega
esemeid. Samuti saab mangida poemangu -
Opilane saab harjutada vajaliku summa
andmist, rahatahtede vahetamist
suuremaks voi vaiksemaks, raha tagasi
andmist.

7. Opilane liidab ja lahu

tab Gihenimelisi arve.

Eristab nimega arve
naturaalarvudest.

Nimega arvude lugemine ja
kirjutamine.

Oluline on selgitada, et nimega arvu eristab
naturaalarvust arvu taga olev uhik.




Loeb ja kirjutab
nimega arve.

Liidab ja lahutab
Uhenimelisi arve
vajadusel tulemuse
teisendamisega
naaberihikuteks.

Uhenimeliste arvude liitmine
ja lahutamine (12 m + 15 m;
37 kg — 22 kg), vajadusel
tulemuse teisendamisega
naaberihikuteks

(24 min+36 min=60 min=1
h;

75cm +25cm =100 cm = 1m).

Tahelepanu tuleb juhtida nimega arvude
korrektsele kirjapildile, [ihendite Gigele
kasutamisele.

Rohutada tuleb, et liita ja lahutada saab
samasid Uhikuid. Eraldi dpetamist vajab
teisendamine nii suuremateks kui
vaiksemateks lihikuteks. Teisendamise
Opetamisel on soovitatav, et dpilasel oleks
voimalik abiks kasutada skeeme, mille
pohjal teisendusi sooritada:

8. Opilane mairab dpet
paevades.

aja juhendamisel aega tdis- ja pooletunnise tdpsusega ning kalendri jargi

Maarab kellaaja tais- ja
pooletunnise
tapsusega.

Kellaaeg: kellaaja madramine
tdis- ja pooletunnise
tapsusega.

Seos 1 66péaev = 24 tundi.

Teab ajalhikuid kuu ja
aasta ning paevade
arvu kuus.

Teab seoseid 1 66pdev
=24 tundi, 1 tund on
60 minutit (1 h =60
min), pool tundi on 30
minutit.

Ajatihikud: tund, minut.
Seosed: 1 tund on 60 minutit
(1 h =60 min), pool tundi on
30 minutit;

kuu, paevade arv kuus;
aasta.

Arvutab aega kella
jargi tundides ja
kalendri jargi
pdevades.

Aja arvutamine kella jargi
tundides ja kalendri jargi
pdevades.

Ajakujutluste tekkimiseks ja kinnistumiseks
on soovitatav, et klassis oleks numbritega
kell.

Aja Oppimine tuleb seostada Gpilaste
isiklike kogemustega, nt mida jéuad
tunniga, mida poole tunniga teha. Et
kellaaja maaramine kinnistuks, tuleb
sellega tegeleda igapaevaselt. Naiteks voib
paluda 0ppetdod kestel Gpilastel aeg-ajalt
kellaaega 6elda (pool- voi taistund).
Pdevade arvu maaramiseks kuus on
soovitatav Opetada lastele ,, s6rmenuki
meetodit” - alustada kuude lugemist
vasaku kde vaikse s6rme nukist. Nuki peal
olevas kuus on 31 paeva, nukkide vahel
olevas kuus 30. Erandiks on veebruar, kus
on 28 voi 29 paeva.

Aja arvutamisel nii kella kui kalendri jargi
peab Opilastel olema ees nii numbritega
kell kui kalender (péris ese voi pilt).
Teemaga tegeletakse ka loodusGpetuses
ja inimesedpetuses

Teema kasitlemisel saab kasutada paris
virtuaalset kella

9. Opilane joonestab sirgldigu ja nelinurga méddu jargi.

Joonestab sirgldigu
etteantud moddu

jargi.

Sirgldigu joonestamine antud
moddu jargi.

Mo0otmis- ja joonestamisoskuste
kujundamisel peaks dpetaja esmalt
tegevuse ette nditama ning samal ajal ka
kommenteerima, mida ta teeb. Seejarel




Pikendab ja lihendab
sirglGiku.

Antud sirgldigu pikendamine ja
lihendamine.

Joonestab nelinurga
etteantud mootude
jargi.

Nelinurga joonestamine antud
maodotude jargi (ruudulisele
paberile).

sooritatakse tegevust koos ning siis
tegutsevad Opilased Gpetaja juhendamise
jargi. Sellele jargneb iseseisev t60.

Pidevat meelde tuletamist ja kontrollimist
vajab, et Opilased asetaksid joonlaua Gigesti
ning alustaks I8igu joonestamist joonlaua O-
punktist.

Nelinurga joonestamise dppimisel on
soovitatav, kui alguses on Uks nurk
punktiiriga ette antud. Opilased jatkavad
joonestamist nurgast vajaliku pikkusega
IGigu tdombamisega. Kui opilase jaoks on
keeruline vertikaalsete kilgede
joonestamine, voib tal lubada
vihikut/paberit enda ees keerata, nii et ta
saab joonestada horisontaalse I8igu.

10. Opilane lahendab abiga iihe- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid.

Eristab Uhe- ja
kahetehtelisi
tekstiilesandeid.

Lihtlilesanded antud arvu
suurendamiseks voi
vahendamiseks teatud arvu
vorra.

Uleminek lihtiilesannetelt
kahetehtelistele
tekstilesannetele (sealhulgas
tlesanded, mille teine
Glesanne on esimese (ilesande
jarg).

Uhe- ja kahetehteliste
tekstilesannete eristamine.

Lahendab abiga
kahetehtelisi
tekstilesandeid (1.
tehe —arvu
suurendamine/vahend
amine teatud arvu
vorra, 2. tehe —
summa leidmine).

Kahetehteliste tekstiilesannete
lahendamine (1. tehe — arvu
suurendamine/vahendamine
teatud arvu vorra, 2. tehe —
summa leidmine). Uleminek
tekstlilesande sisu esemelis-
skemaatiliselt kujutamiselt
andmete skemaatilisele
esitamisele.

Ulesande lahenduse otsimine
ja skeemi tdiendamine
Ghistoona (Opetaja

Uleminek kahetehtelise iilesande
lahendamisele toimub jark-jargult. Alguses
on Ulesanne esitatud nii, et sellel on kaks
nummerdatud kisimust. Kummalegi
kiisimusele vastuse leidmiseks tuuakse
andmed eraldi valja, tehakse analiiis,
vajadusel skeem ning sooritatakse tehe ja
sOnastatakse

Oluline on labi teksti analiilsi kinnistada
Opilastes seoseid vorra rohkem ja vorra
vahem.

Kahetehteliste lilesannete lahendamisel on
oluline jargida kindlaid etappe:

- sissejuhatav vestlus

- ilesande esitamine (suuliselt, kirjalikult)
- sisu tapsustavad kisimused

- Ulesande teine esitamine

- andmete valjatoomine

- skeemi koostamine

- skeemi anallils

- lahenduse otsing

- lahenduse vormistamine

- iseseisev t06

- lahenduse kontrollimine




suunavatele kisimustele
toetudes).

Vormistab kirjalikult
lahenduse (kisimus,
avaldis, vastus).

Kahetehteliste tekstiilesannete
lahenduse kirjalik
vormistamine (kiisimused
koostd0s, vordused koos
nimetustega dpilase vihikus,
vastus).

Opitulemused 4. klassis

Opilane:
1
2
3
4
5
6
7
8

~— — .= — — — ~— ~—

teab naturaalarve 100 piires;

teab Rooma numbreid I-V;

liidab ja lahutab 100 piires;

korrutab ja jagab toetudes korrutustabelile;
lahendab kahe- ja kolmetehtelisi avaldisi;
leiab osa tervikust;

teab mootihikut millimeeter;

oskab lugeda termomeetri néitu kraadides;

9) tunneb kella (veerand-, pool-, kolmveerand- ja tdistund);

10) liidab ja lahutab Uhe- ja mitmenimelisi arve;

11) joonestab I6ike etteantud m&6du jargi;

12) teab nurkade liike;

13) lahendab koost60s Gpetajaga kahetehtelisi tekstiilesandeid.

OPITULEMUSED

OPPESISU/ TEGEVUSE SOOVITUS

1. Opilane teab naturaalarve 100 piires.

Moodustab, loeb ja
kirjutab arve 100ni,
jargarve 21.-100.
Maarab arvu asukoha
arvude reas.

Arvud 1-100, lugemine, 100 piires numeratsiooni kinnistamiseks
kirjutamine, arvu asukoha tuleb jatkuvalt kasutada erinevaid
maaramine arvude reas. naitvahendeid (nt arvutuspulgad,
Jargarvud 21.-100. arvutuspulkade kimbud) ning 10x10

arvutabelit (vt 3. klassi soovitustest).
Oluline on harjutada arvude loendamist nii

Eristab arvus thelisi,
kiimnelisi ja sajalist.
Teab numbri asukoha

téhtsust arvu markimisel.

Uheliste, kimneliste, kasvavalt kui kahanevalt, eraldi tadhelepanu
sajalise eristamine arvus tuleb pdorata taiskiimnete loendamisele.




Vordleb arve kasutades
marke <, >, =.

2. Opilane teab Rooma numbreid I-V.

Loeb ja kirjutab Rooma
numbreid I-V.

Viib kokku araabia ja
Rooma numbri.

Kasutab Rooma numbreid
jargarvude markimisel.

Rooma numbrid I-V.

Opilastele tuleb selgitada ja néitlikustada,
millal kasutatakse araabia numbreid ja
millal Rooma numbreid. Rooma numbrite
kasutamise paremaks arusaamiseks on
soovitatav ndidata Opilastele, kus neid
eelistatult kasutatakse (nt voistlustel
saavutatud kohad, raamatute peatiikid).
Oluline on réhutada, et Rooma numbritega
margitakse jargarve. Rooma numbrite
tundmise kinnistamiseks voiks voimalusel
neid kasutada ja suunata ka Gpilasi neid
kasutama naiteks kuupdeva markimisel (14.
1), lugemikus 16ikude jarjekorra markimisel.

3. Opilane liidab ja lahutab 100 piires.

Liidab ja lahutab jargu
Uletamiseta.
Tahtsustab jarkude
kohakuti kirjutamist
kirjalikul arvutamisel.
Liidab ja lahutab jargu
Uletamisega.

Kasutab liitmisel ja
lahutamisel
tehtekomponentide
nimetusi.

Leiab puuduva
tehtekomponendi
algoritmi jargi.

Liitmine ja lahutamine 100
piires jarku tGletamata
(suulise arvutamise votet
kasutades).

Liitmine ja lahutamine 100
piires jargu liletamisega
(suulise arvutamise votet
kasutades).

Liitmine ja lahutamine 100
piires jarku Gletamata
(kirjaliku arvutamise
vOttega).

Liitmine ja lahutamine 100
piires jargu liletamisega
(kirjaliku arvutamise

vOttega).
Kasutab Vahetuvusseadus
vahetuvusseadust. kasutamine.

Kontrollib liitmise ja
lahutamise tulemust
poordtehtega.

Liitmis- ja lahutamistehte
kontrollimine p66rdtehtega

Liitmisel ja lahutamisel 100 piires jargu
Uletamiseta ja jargu lletamisega nii suulise
kui kirjaliku arvutamise vottega tuleb
Opetamisel Iahtuda raskusastmetest.
Liitmise ja lahutamise Gpetamise
raskusastmete loogika kajastub 4. klassi
matemaatika Gppevara | osa sisukorras.

Tapsustavad juhised Gpetamiseks on
leitavad 4. klassi matemaatika Gppevara
juurde kuuluvast metoodilisest juhendist Ik
7-9 (vt soovituslik lugemine Gpetajale).

Oluline on, et dpilastel hakkaks 20 piires
liitmine ja lahutamine automatiseeruma.
Opilastele v6ib tutvustada liitmistabelit
ning naidata ka, kuidas seda saab kasutada
lahutamisel.

Puuduva tehtekomponendi leidmisel vdib
Opilastele tutvustada erinevaid
abivahendeid ning selgitada nende
kasutamist




4. Opilane korrutab ja jagab toetudes korrutustabelile.

M@distab korrutamise ja
jagamise olemust.
Sooritab praktilisi
tegevusi hulkadega
(esemeliste hulkade
vOtmine teatud arv korda,
esemelise hulga
jaotamine vordseteks
osadeks).

Korrutamise ja jagamise
olemuse selgitamine.
Praktiliste tegevuste
sooritamine hulkadega:
esemeliste hulkade
vdtmine teatud arv korda.
Korrutustabelile tuginev
korrutamine ja jagamine.

Asendab vordsete
liidetavate summa
korrutamisega.

Korrutamine kui vordsete
liidetavate summa
leidmine.

Vordsete liidetavate
liitmise asendamine
korrutamisega.

M@istab korrutamisel ja
jagamisel
tehtekomponentide
nimetusi (tegur, korrutis,
jagatav, jagaja, jagatis).

Tehtekomponentide
nimetused korrutamisel ja
jagamisel.

Mbdistab korrutamise
vahetuvusseadust.

Korrutamise
vahetuvusseadus.

Mdistab ja kasutab
korrutamise ja jagamise
vahelist seost jagamisel.

Korrutamise ja jagamise
vaheline seos, selle
kasutamine jagamise
Oppimisel ja kontrollimisel.

Korrutab ja jagab
taiskimneid tihekohalise
arvuga tabeli piires.

Taiskiimnete korrutamine
ja jagamine ihekohalise
arvuga 100 piires
(20-2=40; 60 : 3 =20).

Leiab puuduva
tehtekomponendi
proovimise teel.

Puuduva tehtekomponendi
leidmine korrutamisel ja
jagamisel.

Korrutamise ppimist alustatakse vGrdsete
liidetavate liitmisega labi praktilise
tegevuse - lasta Opilastel votta esemelisi
hulki etteantud arv kordi ning panna see
liitmisvordusena kirja. Seejarel saab
tutvustada uut tehtemarki ( - ) ja Gppida
kirjutama korrutamisvordust, asendades
vOrdsete liidetavate liitmise korrutamisega.
Ka jagamise Gpetamisel sooritatakse
koigepealt praktilisi tegevusi kui vordseteks
osadeks jagamist. Seejarel tutvustatakse
uut tehtemarki ( : ) ning Opitakse kirjutama
jagamisvordust.

Eraldi tahelepanu tuleb podrata nulliga
korrutamisele ja jagamisele. Praktiliste
naidete varal saab selgitada Gpilastele, et
nulliga korrutades on vastus alati null. Nulli
jagamisel mistahes arvuga on samuti alati
vastuseks null, sest olematut eset kellelegi
jagada ei saa. Eraldi vajab réhutamist, et
nulliga jagada ei saa (sest mingi hulga
jagamisel mitte kellegi vahel jagamist ei
toimu).

Nii korrutamise kui jagamise Gpetamisel on
soovitatav suunata Opilasi oma tegevust
kommenteerima. Kui dra on &pitud Ghe
arvuga korrutamine ja jagamine, siis
koostatakse selle kohta tabel. Kui dpitud on
kogu korrutustabel, siis saab tutvustada
10x10 tabelit ning ndidata ka seda, kuidas
korrutustabelit saab kasutada jagamisel
abivahendina.

5. Opilane lahendab kahe-

ja kolmetehtelisi avaldisi.

Maarab tehete jarjekorra
kahe- ja kolmetehtelistes
avaldistes (neli
aritmeetilist tehet).

Tehete jarjekord.

Tehete jarjekorra dpetamisel on oluline
kujundada Gpilastes harjumus
mitmetehtelisi Glesandeid lahendades
tehetele jarjekorra numbrid peale




M@distab Gmarsulgude
tdhendust tehete
jarjekorra maaramisel.

Umarsulgude kasutamine
kahetehtelistes vordustes.

kirjutada. Samuti tuleb réhutada, et iga
jargneva tehte sooritamiseks tuleb
kasutada eelneva tehte tulemust.
Soovitatav on panna Opilastele seinale
meeldetuletuseks naidised, kuidas
mitmetehtelisi avaldisi lahendada.

Oluline on selgitada, et liitmine ja
lahutamine ning korrutamine ja jagamine
on samavaarsed tehted ning need
sooritatakse esinemise jarjekorras.
Sulgude kasutamisel on tahtis réhutada, et
koigepealt tehakse sulgudes olev tehe ning
siis lejaanu(d).

6. Opilane leiab osa tervikust.

Saab aru moiste osa
tervikust olemusest.

M@aiste osa tervikust,
moiste olemuse
selgitamine.

Hariliku murru markimine.

Leiab tegevuslikult poole
(kahendiku), kolmandiku,
neljandiku, viiendiku
osana kujundist.

Poole (kahendiku),
kolmandiku, neljandiku,
viiendiku leidmine tervikust
(tegevuslikult).

Terviku jaotamine osadeks algab praktiliste
Glesannetega, nt paberilehe pooleks
murdmisega, duna pooleks Idikamisega.
Edasi sobivad tegevustena nt
geomeetriliste kujundite vordseteks
osadeks Idikamine, vihikus osadeks
jagamine.

Seejarel hakatakse 6petama poole
(kahendiku), kolmandiku, neljandiku,
viiendiku leidmist tervikust (tegevuslikult).
Murru mdiste kasitlemine toetub eelnevalt
sooritatud praktilistele tegevustele terviku
osadeks jaotamisest. Oluline on korduvalt
selgitada, et arv murrujoone all nditab,
mitmeks vBrdseks osaks tervik on jaotatud
ning arv murrujoone kohal naitab, mitu
vOrdset osa on tervikust voetud.

7. Opilane teab moatiihikut millimeeter.

Teab pikkusihiku
millimeeter (mm)
tdhendust ja
kasutamisvdimalusi ning
seost 1 cm =10 mm.
Moddab millimeetrites ja
sentimeetrites kasutades
joonlauda.

Pikkustihik: millimeeter
(mm); mdotmine,
lugemine, kasutamine.
Seos 1 cm =10 mm.

Soovitatav oleks praktilise
mootmisiilesande kaigus tekitada olukord,
kus modtmise tulemus ei ole tapne arv
sentimeetreid. Seejarel saab suunata
Opilasi vaatlema joonlauda ning leidma
sealt millimeetri-kriipsukesi ning tutvustada
uut pikkustihikut.




Oskab lugeda ja markida
mootmistulemusi.

Joonlauaga méotmisel sentimeetrites ja
millimeetrites on oluline pidevalt meelde
tuletada, et mo6tmist alustatakse nullist.
Seose 1 cm = 10 mm paremaks
maistmiseks tuleks lasta Opilastel nii enda
kui teiste joonlaual loendada, mitu
millimeetrit mahub ihte sentimeetrisse.
Koost60s Opetajaga saab arutleda
millimeetri kui pikkusthiku
kasutamisvdimaluste Ule.

8. Opilane oskab lugeda termomeetri niitu kraadides.

Maistab, mida
termomeetri ndit
reaalselt tahendab.
Loeb termomeetri naitu
skaalalt kraadides.

Termomeeter,
termomeetrite liigid ja
kasutamine, naidu
lugemine skaalalt
kraadides.

Termomeetrit Gppides tuleb dpilastele
naidata erinevaid termomeetreid (nii
digitaalseid kui skaalaga ning
kontaktivabasid) ning arutleda, kus ja
milleks termomeetreid kasutatakse.
Termomeetri dppimise saab seostada
loodusbpetuses Opitud teadmistega ilmast
ja aastaaegadest.

Oluline on réhutada, et skaalaga
termomeetri ndidu lugemine algab 0-st,
mitte termomeetri alumisest voi lGlemisest
aarest.

Teemat on kasitletud 3. klassi
loodusoOpetuses ning kasitletakse ka 4.
klassi loodusGpetuses

9. Opilane tunneb kella (veerand-, pool-, kolmveerand- j

a tdistund).

Teab ajalhiku sekund (s)
kestvust ja
kasutamisvdimalusi ning
seost 1 min = 60 sek.

Ajalhikud: sekund (s).
Seos: 1 min = 60 sek;

Soovitatav on klassi tingimustes praktiliselt
|abi teha, kui kaua 1 sekund/10 sekundit/60
sekundit kestab. Uhiselt saab arutleda,
milliste tegevuste kestust méddame

Maarab kellaaega
toetudes 60pdeva
osadele veerandtunnise,
viieminutilise ja minutilise
tapsusega

Kellaaja madramine
minutilise, viieminutilise,
veerandtunnise tapsusega;
kahesugune maaramine
(toetudes 66paeva
osadele).

sekundites (nt 60 m jooks kehalise
kasvatuse tunnis).

Aja O0ppimine peaks olema pidevalt
seostatud dpilaste endi kogemustega ja
igapaevaste tegevustega — mida jouad viie
minutiga teha, mida veerand tunniga.
Oluline on, et klassi seinal oleks numbritega
kell - see aitab oluliselt kaasa ajakujutluste
omandamisele.




Et kellaaja mdaramine kinnistuks, tuleb
sellega igapaevaselt tegeleda: nt lasta
Opilastel aeg-ajalt kellaaeg 6elda, kirjutada
lles, mis kell Glesandega alustas ja mis kell
[Opetas.

Teemaga tegeletakse ka inimesedpetuses
Teema kasitlemisel saab kasutada paris voi
virtuaalset kella.

10. Opilane liidab ja lahuta

b lihe- ja mitmenimelisi arve.

Eristab, loeb ning kirjutab
Uhe- ja mitmenimelisi
arve.

Liidab ja lahutab nimega
arve teisendamiseta (5 m
30cm +20cm;
5m30cm-2m)ja
teisendamisega
(5m60cm+40cm=5m
100 cm =6 m).

Nimega arvude liitmine ja
lahutamine teisendamiseta:
5m30cm+20cm; 5m 30
cm-—2m.

Nimega arvude liitmine ja
lahutamine teisendamiseta
(kirjaliku liitmise ja
lahutamise votet
kasutades):
13m52cm+22m30cm;
76cm 9 mm-—42cm 3 mm.
Nimega arvude liitmine
(teisendamisega):
5m60cm+40cm=5m
100cm=6m

Enne nimega arvude liitmise ja lahutamise
kasitlema hakkamist tuleb korrata ja
kinnistada thikutevahelisi seoseid.
Opilastega v&ib koostada abivahendid, mis
aitavad Uhikuid suuremaks ja vaiksemaks
teisendada (vt 3. klass). Oluline on
réhutada, et liita ja lahutada voib ainut
samanimelisi arve.

Kui arvus on moni jark puudu, on
soovitatav kirjutada selle jargu kohale 0.

11. Opilane joonestab Idike etteantud méddu jirgi.

Eristab murd- ja
koverjoont.

Murdjoon.
Kdverjoon.

Moddab ning joonestab
sirgldigu ja murdjoone
joonlaua abil etteantud
mootude jargi.

Sirgldigu ja murdjoone
maotmine ja joonestamine
joonlaua abil etteantud
mootude jargi.

Pikendab ja lihendab
sirglGiku.

SirglGigu pikendamine ja
[ihendamine (vGrra).

Oluline on vilja tuua murd- ja kGverjoone
erinevus - kdverjoone joonestan kdega,
murdjoone joonestan joonlauaga ja see
koosneb IGikudest. Joonlauaga modtmisel
ning etteantud pikkusega I6ikude
joonestamisel on oluline pidevalt meelde
tuletada, et nii mo6tmist kui joonestamist
alustatakse nullist. Sirgldigu pikendamisel
ja lUhendamisel tuleb tegeleda nii
millimeetrite kui sentimeetrite vorra
pikendamise/lihendamisega.

12. Opilane teab nurkade liike.




Eristab tais-, terav- ja
nirinurka.

Nurkade (taisnurk,
narinurk, teravnurk)
nimetamine ja eristamine.

Joonestab joonlaua abil
tais-, terav- ja nirinurki.

Nurkade (taisnurk,
ndrinurk, teravnurk)
joonestamine joonlaua abil.

Nurkade Sppimist tuleks alustada
tdisnurgast, seejarel liikkuda edasi terav- ja
ndrinurga juurde. Taisnurga Gppimist tuleks
alustada praktilise tegevuse (nt murdes
paberit, nii et tekiks taisnurk) ja vaatlusega
(nt oma laualt taisnurksete esemete
leidmine).

Nurkade liikide eristamisel ei 6pita nende
kraade, vaid neid eristatakse nurga kuju
jargi. Joonalauaga erinevate nurkade
joonestamisel on eeskujuks naidis.

13. Opilane lahendab koost66s dpetajaga kahetehtelisi tekstiilesandeid.

Lahendab koost6os
Opetajaga kahetehtelisi
tekstiilesandeid (seosed
korda/vérra ja
rohkem/vihem).

Loeb ja mdistab erinevalt
esitatud andmete
skeeme.

Koostab koost60s
Opetajaga skeemi jargi
Uhe- ja kahetehtelisi
tekstilesandeid.

Kahetehtelised
tekstillesanded seoste
korda/vorra,
rohkem/vahem
eristamiseks (seosed
korda/vdrra,
rohkem/vahem on
molemas tehtes).
Kahetehtelise
tekstilesande andmete
véljatoomine (lhistdona,
Opetaja kisimustele
toetudes).

Kasutab ostu-midgi
Ulesannetes soltuvust
maksumus = hind - hulk.

Ostu-mddgi Glesanded.
Soltuvus:
maksumus = hind - hulk.

Tekstililesande lahendamisel kehtivad
samad pS&him&tted, nagu kirjeldatud
varasemates klassides. Niid voib ka
Opilastele katte anda tekstilesande
lahendamise algoritmi. Algoritm vdib olla
kirja pandud lausete, marksdnade, piltide
vOi simbolitena.

Tapsustavad juhised tekstilesande
kasitlemiseks 4. klassis on leitavad
Oppevara juurde kuuluvast metoodilisest
juhendist lk 14-15 (vt soovituslik lugemine
Opetajale).

Opitulemused 5. klassis

Opilane:
1
2
3
4
5
6
7
8

—_— — — — — — ~— ~—

teab naturaalarve 1000 piires;
eristab jargulhikuid, oskab maarata nende arvu;
teab Rooma numbreid I-X;
liidab ja lahutab arve 1000 piires;
korrutab ja jagab Gihekohalise arvuga 100 piires;
korrutab ja jagab tGihekohalise arvuga 1000 piires;
lahendab kahe- ja kolmetehtelisi avaldisi;
saab aru moiste harilik murd olemusest;

9) leiab osa arvust 1000 piires;
10) teab moaotiihikuid gramm, tonn, kilomeeter;




11) maarab aega kella ja kalendri jargi;
12) liidab ja lahutab nimega arve 1000 piires;

13) korrutab ja jagab tihenimelisi arve 1000 piires;

14) eristab ringi ja ringjoont;
15) lahendab kahetehtelisi tekstiilesandeid.

OPITULEMUSED

OPPESISU/ TEGEVUSE SOOVITUS

1. Opilane teab naturaalarve 1000 piires.

Moodustab, loeb ning
kirjutab arve ja jargarve
1000ni.

Arvud 1000 piires,
moodustamine, lugemine,
kirjutamine.

Jargarvud 1000ni.

Nimetab arve kasvavas ja
kahanevas jarjekorras 1,
10, 100 kaupa.
Suurendab véi vahendab
arvu mingi arvu vorra

Arvu naabrid, nimetamine
kasvavas ja kahanevas
jarjekorras 1, 10, 100
kaupa.

Arvude suurendamine voi
vahendamine mingi arvu
vorra.

Eristab arvus Uhelisi,
kiimnelisi, sajalisi ja
tuhandelist.

Teab numbri asukoha
tahtsust arvu markimisel.

Uheliste, kiimneliste,
sajaliste, tuhandelise
eristamine arvus

Vordleb arve kasutades
marke <, >, =.

Arvude vordlemine.

Kbigepealt tuleb meelde tuletada
kiimnelised kui loendamisthikud ning
kuidas kimme kiimnelist moodustavad Ghe
sajalise. Seejarel saab naitlikke
abivahendeid (nt kimme 10x10 ruudu
kaarti) kasutades selgitada sajaliste kui
loendamisiihikute olemust ning (ihe
tuhandelise moodustumist.

Alguses loendatakse ja kirjutatakse
tdissadasid (nt 200, 300, 400), seejarel
tdissadasid ja -kiimneid (nt 610, 620, 630)
ning 10puks arve, milles on sajalised,
kiimnelised ja Ghelised (nt 784, 785, 786).
Oluline on harjutada loendamist ja arvude
kirjutamist nii kasvavas kui kahanevas
jarjekorras.

Opilastel on lihtsam lugeda ja kirjutada
arve, milles pole Ukski jark tahistatud Oga.
Oluline on, et dpetaja haaldaks arve
korrektselt ning nduaks seda ka dpilastelt
(nt kuusada neligend kaheksa pro kuussada
nelikimmend kaheksa).

Arvude vordlemisel tuleb réhutada, et
alustada tuleb suurimast jargust.

2. Opilane eristab jirguiihi

kuid, oskab maarata nende arvu.

Maarab jarguihikud arvus
alustades kas kdrgemast
vOi madalamast jargust

Jargulhikute maaramine
arvus (tuhandeline)
alustades kas korgemast
vOi madalamast jargust.

Iga jargu suurim ja vaikseim
arv

Jarguilhikute eristamise kinnistamiseks on
soovitatav, et Opilastel oleks silma ees
naidis, mis aitab jargulihikuid arvus
maarata.

Ka arvude esitamisel jarkarvude summana
ning jarkarvude summa jargi arvu




Esitab arvu jarkarvude
summana.

Esitab jarkarvude summa
jargi arvu.

Arvu esitamine jarkarvude
summana

(567 =500 + 60 + 7).
Jarkarvude summa jargi
arvu esitamine

(500 + 60 + 7 = 567).

kirjutamisel voib lasta Opilastel kasutada
naidisega samu varve:

3. Opilane teab Rooma numbreid I-X.

Loeb ja kirjutab Rooma
numbreid 1-X.

Viib kokku araabia ja
Rooma numbri.

Kasutab Rooma numbreid
jargarvude markimisel.

Rooma numbrid 1-X.

Opilastele tuleb meelde tuletada ja
selgitada, millal kasutatakse araabia, millal
Rooma numbreid (vt 4. klassi soovitusi).
Rohutama peab, et Rooma numbritega
margitakse jargarve. Rooma numbrite
Oppimisel X-ni saab hakata selgitama
suurtdhtede kasutamise loogikat
jargarvude markimisel. Rooma numbrite
tundmise kinnistamiseks saab kasutada
analoogseid votteid numeratsiooni
Opetamisel, nt eelneva ja jargneva arvu
markimine, kuude nimetuste kokku viimine
nii araabia numbriga kui Rooma numbriga
margitud jargarvuga, lihtsad
arvutamisilesanded kasutades Rooma
numbreid (nt [1+V=VIII).

4. Bpilane liidab ja lahutab arve 1000 piires.

Liidab ja lahutab jargu
Uletamiseta.

Liidab ja lahutab jargu
Uletamisega.

Liidab 1000-ni ja lahutab
1000-st.

Liitmine ja lahutamine 100
piires jargu liletamisega
(kirjaliku arvutamise votet
kasutades).

Liitmine ja lahutamine 1000
piires jarguihikut
Uletamata (kirjaliku
arvutamise votet
kasutades).

Kirjalik liitmine ja
lahutamine 1000 piires
jargulihiku tletamisega.
Liitmine 1000-ni,
lahutamine 1000-st.

Enne 1000ni arvude Gppimist tuleb
tegeleda 100 piires jargutihiku Gletamisega
liitmis- ja lahutamisoskuse kinnistamisega.
1000 piires jargulihiku Gletamiseta liitmise
ja lahutamise dpetamisel on soovitatav
jargida alljargnevaid etappe:

- tdissadade liitmine ja lahutamine

(nt 300 + 200; 700 — 200)

- tdissadade ja theliste/kiimneliste liitmine
ja lahutamine

(nt 600 + 3; 830 — 20)

- taiskimnete ja -sadade ja taiskimnete
liitmine ja lahutamine

(nt 610 + 250; 880 — 230)




Liitmise ja lahutamise - kolmekohaliste arvude liitmine ja

kontrollimine poordtehte lahutamine Uhe-, kahe- ja kolmekohaliste
abil. arvudega
Leiab puuduva Puuduva tehtekomponendi | (nt 425 + 162; 894 —672)
tehtekomponendi leidmine liitmis- ja - erijuhud, st nullidega
algoritmi jargi. lahutamistehetes. (nt 108 + 560; 709 — 303)

1000 piires jargulihiku Giletamisega kirjaliku
arvutamise vottega liitmise ja lahutamise
Opetamisel on soovitatav jargida
alljargnevaid etappe:

- liitmine ja lahutamine Ghe jargu
Gletamisega

- liitmine ja lahutamine kahe jargu
Gletamisega

- erijuhud, st nullidega

Eraldi tegeletakse liitmisega 1000-ni ja
1000-st lahutamisega.

Soovitatav on, et dpilastel on véimalik
kasutada naidiseid

Opilane korrutab ja jagab ithekohalise arvuga 100 piires.

Korrutab ja jagab Kahekohaliste arvude Opilastele tuleb selgitada suulise vdttega
kahekohalist arvu korrutamine ja jagamine korrutamise ja jagamise algoritme, mida
Uhekohalise arvuga jargu | Ghekohalise arvuga 100 saab kasutada nii jargu Giletamiseta kui
Uletamiseta ning jargu piires (14 - 2; 48 : 4; 56 : 4) | jargu lletamisega korrutamisel ja
Uletamisega. suulise arvutamise votet jagamisel.

kasutades. Korrutamise algoritm:

Kirjaliku korrutamise ja 1. Jaotan kahekohalise arvu

jagamise algoritm (jarku jarkarvude summaks.

Gletamata). 2. Korrutan/jagan taiskiimned.

3. Korrutan/jagan thelised.

Jagab jaagiga Jaagiga jagamine 4. Liidan korrutised/jagatised.
kahekohalist arvu (praktiliselt ja kirjaliku 5. Kirjutan vastuse.
Uhekohalise arvuga. arvutamise votet Jaagiga jagamise dpetamisel tuleb

kasutades). rohutada, et jadk peab olema vaiksem kui
Kontrollib korrutamise ja | Korrutamis- ja jagamistehte | jagaja
jagamise tulemust oigsuse kontrollimine
poordtehtega. poordtehtega.

6. Opilane korrutab ja jagab iihekohalise arvuga 1000 piires.




Korrutab kahekohalist
arvu tUhekohalise arvuga
Uheliste ja/voi kiimneliste
jargu lletamisega.

Kahekohalise arvu kirjalik
korrutamine ihekohalise
arvuga 1000 piires
(2-74;3-85).

Korrutab ja jagab
taiskiimneid ning
tdissadasid tihekohalise
arvuga.

Taisklimnete ja -sadade
korrutamine ja jagamine
lihekohalise arvuga
(90-7;360:4).

Korrutab ja jagab
kolmekohalist arvu
kirjalikult Ghekohalise
arvuga jargu lletamisega.

Kolmekohalise arvu
korrutamine ja jagamine
Gihekohalise arvuga
Gleminekuta

(121-4; 624 : 2).

Jagab jaagiga
kolmekohalist arvu
Uhekohalise arvuga.

Jaagiga jagamine
(praktiliselt ja kirjaliku
arvutamise votet
kasutades)

Kontrollib korrutamise ja
jagamise tulemust

Korrutamise ja jagamise
kontrollimine

poordtehtega. poordtehtega.
Leiab puuduva Puuduva tehtekomponendi
tehtekomponendi leidmine korrutamis- ja

algoritmi jargi.

jagamistehetes.

Opilastele tuleb tutvustada kirjaliku
korrutamise ja jagamise algoritme.
Soovitatav on, et nad saavad Ulesannete
lahendamisel neid ka kasutada. Jalgida
tuleb, et algoritmid kirjeldavad tapselt
naidislilesandeid.

1. Kirjutan tegurid Uksteise alla.

2. Alustan korrutamist Gheliste jargust.
3. Kirjutan korrutise theliste numbri
Uheliste jargu alla.

4. Kirjutan kiimneliste numbri
meelespeetava arvuna kiimneliste jargu
kohale.

5. Korrutan kiimnelise.

6. Lildan meelespeetava arvu korrutisele
5. Kirjutan saadud kiimnelised korrutise
kiimneliste jargu alla.

Jagamist alustan jagatava kérgemast
jargust.

1.Jagan: 8 K: 7 =ei jagu tapselt

7 mahub 8 sisse 1 kord.

Numbri 1 kirjutan jagatisse.

2. Korrutan:1-7=17.

Numbri 7 kirjutan jagatava kiimneliste alla.
3. Lahutan: 8 — 7 =1 (1 kimneline jaab
veel jagada.

4. Toon alla Gheliste jargu (4).

Nild on mul jagada arv 14.
5.Jagan:14:7=2.

Numbri 2 kirjutan jagatisse.

6. Korrutan: 2 - 7 = 14,

7. Lahutan: 14-14=0.

Ulesanne on lahendatud.

8. Kontrollin korrutamisega.

Oluline on naidete varal juhtida dpilaste
tahelepanu faktile, et kui jagatavas on null,
siis ma ei too seda alla, vaid kirjutan nulli
jagatisse vastava jargu kohale.

Puuduva tehtekomponendi leidmisel voib
Opilastele tutvustada erinevaid
abivahendeid ning selgitada nende
kasutamist

7. Opilane lahendab kahe- ja kolmetehtelisi avaldisi.




Maérab tehete jarjekorra
kahe- ja kolmetehtelistes
avaldistes (neli
aritmeetilist tehet).
Moistab Gimarsulgude
tahendust tehete
jarjekorra maaramisel.

Tehete jarjekord kahe- ja
kolmetehtelistes avaldistes,
Gmarsulud kolmetehtelistes
avaldistes.

Jarjepidevalt tuleb meenutada tehete
jarjekorra reeglit:

1. Kui avaldises on sulud, teen esimesena
sulgudes oleva tehte.

2. Seejarel korrutan ja jagan (tehted teen
nende esinemise jarjekorras).

3. Siis liidan ja lahutan (tehted teen nende
esinemise jarjekorras).

Teema Opetamisel voiks Opilastel ees olla
naidis(ed), mis aitavad tehete jarjekorda
meelde jatta ja jargida (vt 4. klassi viienda
Opitulemuse soovitusi).

8. Opilane saab aru moiste

harilik murd olemusest.

Loeb ja kirjutab
lihtmurde.

Eristab murru lugejat ja
nimetajat ning teab
murrujoone tahendust.

Moisted murru lugeja ja
nimetaja, murrujoone
tahendus.

Margib skemaatiliselt
lihtmurde , oskab neid
lugeda ja kirjutada.

Murdude leidmine
skemaatiliselt, lugemine ja
kirjutamine.

Enne hariliku murru 6ppimist peab Ule
kordama madisted ,,0sa“ ja , tervik”.
Soovitatav on seda teha praktiliste
tegevuste kaudu: jaotada tervikuid
vOrdseteks osadeks (nt paberilehe
murdmine pooleks, neljaks). Paberil
kujundite jaotamisel vordseteks osadeks
saab lasta Opilastel varvida etteantud osa.
Seejarel saab naidata, kuidas osadeks
jaotatud tervikut temast vGetud lhe osaga
murruna kirja panna. Oluline on harjutada
ka murdude lugemist (nt Gks kahendik, tks
kolmandik).

Murru lugeja ja nimetaja tdhenduse
meelde jatmiseks vdib kasutada joonist

9. Opilane leiab osa arvust

1000 piires.

Leiab jagamistehte abil
Uhe osa antud arvust.

Antud arvust Uihe osa
leidmine.

Teab mahumaarasid pool
liitrit (% liitrit), % liitrit.

Mahuthikud: pool liitrit (%
liitrit), % liitrit, kasutamine.

Lahendab lihtiilesandeid
osa leidmiseks tervikust.

Uhetehtelised
tekstllesanded arvust osa
leidmiseks.

Arvust osa leidmist alustatakse praktiliste
Glesannete lahendamisega (nt pabeririba
murdmine pooleks, pliiatsite jaotamine
laste vahel vordselt). Seejarel minnakse tle
tegevusele arvudega - tervik jagatakse
noutud hulgaks osadeks ning saadakse
teada Uhe osa suurus. Alles siis
sOnastatakse reegel lihe osa leidmiseks
arvust: antud arvust Uhe osa leidmiseks
jagan arvu murru nimetajaga.




10. Opilane teab md6tiihikuid gramm, tsentner, tonn, kilomeeter.

Teab pikkusihiku
kilomeeter tdhendust ja
kasutamisvdimalusi ning
seost 1 km = 1000 m.

Pikkusthikud: kilomeeter
(km); kasutamine.

Seos 1 km = 1000 m,
kasutamine.

Teab massitihikute
gramm, tsentner, tonn
tdhendust ja
kasutamisvdimalusi ning
seoseid

1kg=1000g, 1ts=100
kg,

1t=1000 kg.

Massilihikud: gramm (g),
tsentner (ts), tonn (t);
kasutamine.

Seosed 1 kg =1000 g
(praktiline leidmine
vastavate kaalupommide
abil); 1ts=100kg, 1t=
1000 kg.

Rahatlihikud: euro, sent.

Opitud m&dtihikute
teisendamine: suurema
mootihiku teisendamine
vdiksemaks (4 m 75 cm =
475 cm); vaiksema
mootihiku teisendamine
suuremaks naaberihikuks
(650 cm =6 m 50 cm).

Teisendab Gpitud
mootihiku suuremaks voi
vaiksemaks naaberiihikuks.

Mo6tihikute Gppimine peab olema seotud
igapaevaeluga ning neid dpitakse
vBimalusel labi praktiliste tegevuste -
kaalumine, vedeliku mahutamine
pudelisse, vahemaade
kdndimine/m&&tmine jne. Samuti tuleb
Opilastele selgitada mdotihikute
vajalikkust. Naiteks kilomeetrit Gppides
vOiks Opilastega 1 km pikkuse vahemaa labi
kondida, et tekiks parem ettekujutus nii
pikast vahemaast.

MG&otihikute teisendamisel peaks Opilastel
olema voimalik kasutada abivahendeid

11. Opilane mairab aega kella ja kalendri jargi.

Teab seost 1 aasta on 365
(366) paeva.

Ajalihikud: aasta — 365
(366) paeva.

Kella ja kalendri jargi aja maaramine peab
olema igapdevane tegevus, et oskus
kinnistuks. Kalendri jargi aja maaramine on
tihedalt seotud loodusdpetuses Gpitud
teadmistega aastaaegadest ja ilmast. Aja
maaramine kella jargi peab olema seotud
Opilaste enda tegevusega — nt kui kaua
kulus aega 1 km pikkuse vahemaa
labimiseks, mis kell algab ja IGppeb
kinoseanss. Ajakujutlused on Gpilaste jaoks
moistetavamad, kui kasutatakse
numbritega kella, millel saab aja liikumist
jalgida. Numbritega kellaga paralleelselt
tuleb aega maarata ka elektroonilise kella
pealt ning arvestades aja markimist nii
enne ldunat kui peale Idunat (nt 9.00 ja
21.00).

Teemaga tegeletakse ka inimesedpetuses




12. Opilane liidab ja lahuta

b nimega arve 1000 piires.

Liidab ja lahutab kirjalikult
mitmenimelisi arve
tulemuse teisendamisega.

Mitmenimeliste arvude
liitmine ja lahutamine
tulemuse teisendamisega.

Enne mootihikutega arvutamist peavad
Opilastel olema omandatud médtihikute
vahelised seosed ning oskus teisendada nii
suuremateks kui vaiksemates tihikuteks.
Vastuse teisendamisel on oluline meelde
tuletada, et teisendatakse suuremateks
Uhikuteks.

Kirjalikult arvutades on oluline, et samad
Ghikud oleksid kirjutatud kohakuti, et
liidetaks-lahutataks samu Ghikuid
omavahel. Kui arvus on maoni jark puudu
vOib selle jargu tahistada nulliga.

13. Opilane korrutab ja jag

ab lGihenimelisi arve 1000 piire

S.

Korrutab ja jagab
Uhenimelisi arve
Uhekohalise arvuga
tulemuse teisendamisega.

Uhenimeliste arvude
korrutamine ja jagamine
Gihekohalise arvuga
tulemuse teisendamisega.

Korrutades ja jagades Ghenimelisi arve
Uhekohalise arvuga (jargulletamiseta) voib
nimega arvu kirjutada jarkarvude summana
ning alustada korrutamist suurimast
jargust. Korrutades ja jagades Gihenimelisi
arve kirjaliku arvutamise vottega tuleb
jargida kirjaliku korrutamise ja jagamise
algoritme.

Vastuse teisendamisel on oluline meelde
tuletada, et teisendatakse suuremateks
Ghikuteks.

14. Opilane eristab ringi ja

ringjoont.

Leiab imbrusest
ringikujulisi esemeid.

Ringjoon.

Joonestab Sablooni abil
ringjoont.

Ringjoon, ringi kujutiste
leidmine imbrusest,

joonistamine Sablooni abil.

Opilastele on tuttav kujund ring. Ringjoone
Opetamisel saab selgitada, et ringjoon
Umbritseb ringi. Teemat kasitletakse labi
praktiliste tegevuste — varvitakse nii
ringjoont kui ringi, joonestatakse Sablooni
abil ringjoon ja |digatakse see vilja ning
saadakse ring. Lisaks saab ringe ja ringjooni
otsida imbrusest, lahendada
nuputamisilesandeid (nt Mitu ringjoont on
pildil?).

Ringjoone joonestamise harjutamiseks
(Sablooni abil) saab teha erinevaid mustreid




ja kujundeid (nii naidise jargi kui
iseseisvalt).

15. Opilane lahendab kahetehtelisi tekstiilesandeid.

Eristab seoseid
korda/vérra,
rohkem/vahem ning neile
vastavaid aritmeetilisi
tehteid.

Leiab ja esitab vajadusel
koosto0s Opetajaga
skemaatiliselt andmed.
Selgitab suuliselt
Ulesande lahenduskaiku.
Lahendab koost6os
Opetajaga llesande
kirjalikult vastavalt
vormistamisnduetele

Liitilesanded:
kahetehtelised
tekstiilesanded seoste
korda/vdrra,
rohkem/vahem
eristamiseks

Andmete leidmine ja
skemaatiline esitamine,
Glesande kirjalik
lahendamine ja
lahenduskaigu selgitamine
suuliselt.

Modelleerib koost60s
Opetajaga praktilisi
situatsioone, kasutades
soltuvusseoseid hind =
maksumus : hulk;

hulk = maksumus : hind.

Erinevate
probleemsituatsioonide
modelleerimisoskuse
kujundamine (kahetehtelise
tekstilesande struktuurile
toetudes).

Lihtlilesanded: s6ltuvused:
hind = maksumus : hulk;
hulk = maksumus : hind.

Tekstilesannete lahendamisel tuleb jargida
varasemalt kirjeldatud etappe.

Oluline on, et dpilased vormistaksid
Ulesannete lahenduse vihikusse korrektselt.

Opitulemused 6. klassis

Opilane:

)
)
)
)
5)
)
)
)

1) teab naturaalarve 10 000 piires;

2) imardab arvu etteantud jarguni 10 000 piires;

3) teab Rooma numbreid [-XX;

4) liidab ja lahutab arve 10 000 piires;

korrutab ja jagab arve 10 000 piires;

6) lahendab mitmetehtelisi avaldisi;

7) mdistab lihtmurru, liigmurru ja segaarvu olemust;
8) liidab ja lahutab lihtmurde;

9) leiab lihe ja mitu osa arvust;
10) mdistab kiimnendmurru olemust;
11) liidab ja lahutab kiimnendmurde;




12) teab moaotiihikuid detsimeeter, detsiliiter ja milliliiter;
13) arvutab ajavahemikke;

14) liidab ja lahutab nimega arve 10 000 piires;
15) korrutab ja jagab nimega arve 10 000 piires;
16) eristab I6ikuvaid, ristuvaid ja paralleelseid sirgeid;
17) eristab kolmnurkade liike;

18) arvutab hulknurga imbermd&étu;
19) lahendab kolmetehtelisi tekstlilesandeid toetudes lahendusplaanile

OPITULEMUSED

OPPESISU/ TEGEVUSE SOOVITUS

1. Opilane teab naturaalarve 10 000 piires.

Moodustab, loeb ning
kirjutab arve ja jargarve
10 000ni.

Arvud 10 000 piires,
moodustamine, lugemine,
kirjutamine.

Jargarvud 10 000ni.

Nimetab arve kasvavas ja
kahanevas jarjekorras 1,
10, 100, 1000 kaupa.
Suurendab v6i vahendab
arvu mingi arvu vorra.

Arvu naabrid, nimetamine
kasvavas ja kahanevas
jarjekorras 1, 10, 100, 1000
kaupa.

Arvude suurendamine voi
vdhendamine mingi arvu
vorra voi mingi arv korda.

Maarab Uheliste,
kiimneliste, sajaliste ja
tuhandeliste arvu antud
arvus.

Esitab arvu jargulihikute
summana ning
jarguiihikute summa jargi.

Arvude ehitus
kimnendsisteemis.
Jarguiihikute arvu ning
Giheliste, kimneliste,
sajaliste ja tuhandeliste
arvu madramine antud
arvus.

Arvude kirjutamine jarkude
tabelisse ja tabelist vilja

Vordleb arve, esitab
vordlemise tulemuse
markide <, >, = abil.

Arvude vordlemine.

Teema késitlemise alguses tuleks meelde
tuletada tuhandelise kui loendamisiihiku
tekkimine - jargnevad tuhandelised tekivad,
kui liita eelmisele tuhandelisele Uiks
tuhandeline.

Alguses loendatakse ja kirjutatakse
taistuhandeid (nt 3000, 4000, 5000),
seejarel taistuhandeid ja -sadasid (nt 3100,
3200, 3300) ning |6puks arve, milles on
tuhandelised, sajalised, kiimnelised ja
Ghelised (nt 4734, 4735, 4736). Oluline on
harjutada loendamist ja arvude kirjutamist
nii kasvavas kui kahanevas jarjekorras.
Opilastel on lihtsam lugeda ja kirjutada
arve, milles pole Ukski jark tahistatud
nulliga. Oluline on, et Gpetaja hadldaks arve
korrektselt ning nduaks seda ka dpilastelt
(nt kaks tuhat kolmsada neligend kaheksa
pro kaks tuhat kolmsada nelikimmend
kaheksa).

Arvude vordlemisel tuleb dpilastele
rohutada, et alustama peab suurimast
jargust.

2. Opilane iimardab arvu etteantud jarguni 10 000 piires.

Umardab arve
kiimnelisteni voi
sajalisteni.

Arvude imardamine
kiimnelisteni, sajalisteni.

Opilastele tuleks teemat tutvustada l4bi
igapaevaste olukordade.

Ndide: Kui kdid poes ja kaup maksab 3
eurot 79 senti, siis saab Umardada, et see




maksab 3 eurot 80 senti voi 4 eurot, et
oleks lihtsam arvutada ja jalgida, kas on
piisavalt raha asjade eest tasumiseks.
Umardades on oluline réhutada, et
vaatame jarku, milleni Gmardame ja sellele
eelnevat jarku. Umardades mingi jarguni,
peab koikide paremale jadvate jarkude
kohale tekkima 0. Umardamisel vdib jargu
kohale markida vastava téhe (K vGi S), et
Opilasel oleks lihtsam jalgida, mis arvuni
peab Umardama véi markida noutud jark
kriipsuga vGi varviliselt. Oluline on, et
Opilased jataksid meelde imardamise
reegli.

Naide: Kui tmardad kiimnelisteni, siis
vaatad Uheliste ja kimneliste jarku. Arv on
1347. Kui Ghelisi on vahem kui 5, siis jadb
kiimneliste jarku tahistav arv samaks. Kui
Gihelisi on rohkem kui 5, siis suurendad
kiimneliste jarku tahistavat arvu tihe vorra.
1347 = 1350.

3. Opilane teab Rooma numbreid I-XX.

Loeb ja kirjutab Rooma
numbreid I-XX.

Viib kokku araabia ja
Rooma numbri.

Kasutab Rooma numbreid
jargarvude markimisel.

Rooma numbrid I-XX.

Opilastele tuleb meelde tuletada, millal
kasutatakse araabia, millal Rooma
numbreid (vt 4. klassi soovitusi). R6hutama
peab, et Rooma numbritega margitakse
jargarve. Oppides Rooma numbreid XX-ni
tuleb selgitada, missuguse p&himdotte alusel
need numbritest |, V ja X tekivad.

Rooma numbrite tundmise kinnistamiseks
saab neid kasutada kuude markimisel ning
sooritada nendega erinevaid Ulesandeid,
naiteks arvude jarjestamine, eelneva ja
jargneva arvu markimine,
arvutamisilesanded, araabia ja Rooma
numbri kokku viimine jms.

4. Opilane liidab ja lahutab arve 10 000 piires.

Liidab ja lahutab jargu
Uletamiseta.
Liidab ja lahutab jargu
Uletamisega.

Kirjalik liitmine ja
lahutamine 10 000 piires
Gleminekuta ja
Gleminekuga.

Kirjalikul arvutamisel on oluline, et sama
jargu Ghikud oleks kirjutatud kohakuti ning
tehete sooritamist tuleb alustada
ihelistest. Oluline on ka meelde tuletada,




Kontrollib tulemust
poordtehtega.

Liitmis- ja lahutamistehete
kontrollimine
poordtehtega.

Leiab vajadusel algoritmi
jargi puuduva
tehtekomponendi.

Puuduva tehtekomponendi
leidmine.

et arvutame alati tlevalt alla. Kui &pilase
jaoks on keeruline samade jarkude (iksteise
alla paigutamine, voib jargud markida eri
varvidega.

Liitmistehetes jarguiihiku Gletamisega on
oluline meeles peetava arvu markimine
jargmise jargu kohale kaarekese peale, et
Opilane ei unustaks seda liita. Lahutamisel
jargulihiku tletamisega on oluline réhutada
laenamist, mille meeles pidamiseks tuleb
markida jargu kohale, kust laenati, punkt.
Opetaja peab arvestama, et mida rohkem
on tehtekomponentides nulle, seda suurem
on raskusaste ning seet&ttu on suurem ka
vigade tekkimise tGendosus.

5. Opilane korrutab ja jaga

b arve 10 000 piires.

Suurendab ja vahendab
arvu 10, 100, 1000 korda.

Uhe- ja kahekohalise arvu
korrutamine ja jagamine
10, 100, 1000-ga.

Suuline korrutamine ja
jagamine

10 000 piires.

Korrutab ja jagab kolme-
ja neljakohalist arvu
Uhekohalise arvuga jargu
Uletamiseta ja jargu
Uletamisega.

Jagab kolme- ja
neljakohalist arvu
Uhekohalise arvuga
jadgita ja jaagiga.

Kolmekohalise arvu
korrutamine ja jagamine
Ghekohalise arvuga
Gleminekuta ja
Gleminekuga (jagamine
jaagita ja jaagiga).
Neljakohalise arvu
korrutamine ja jagamine
Uhekohalise arvuga
Gleminekuta ja
Uleminekuga (jagamine
jaagita ja jaagiga).

Kontrollib tulemust
poordtehtega.

Korrutamis- ja
jagamistehete
kontrollimine

poordtehtega.

Leiab vajadusel algoritmi
jargi puuduva
tehtekomponendi.

Puuduva tehtekomponendi
leidmine.

Korrutamisel ja jagamisel 10, 100 ja 1000-
ga tuleb dpilastele tutvustada algoritme:
Arvu korrutamisel 10-ga lisan arvu [Gppu
Uhe nulli.

Arvu korrutamisel 100-ga lisan arvu 18ppu
kaks nulli.

Arvu korrutamisel 1000-ga lisan arvu I6ppu
kolm nulli.

Arvu jagamisel 10-ga jatan arvu IGpust ihe
nulli dra.

Arvu jagamisel 100-ga jatan arvu IGpust
kaks nulli dra.

Arvu jagamisel 1000-ga jatan arvu I8pust
kolm nulli dra.

Korrutamisel ja jagamisel jargulihiku
Gletamiseta voib arvu teha jarkarvude
summaks ning iga jarkarvu
korrutada/jagada eraldi. Parast liita saadud
korrutised/jagatised kokku (vt 5. klassi
soovitusi).

Jarguilhiku Gletamisega korrutamisel kui ka
jagamisel tuleb kasutada kirjaliku
arvutamise vdtet. Opetamisel toetuda
algoritmidele.

Jaagiga jagamist tuleks selgitada |abi elulise
olukorra ning klassis ka reaalselt |abi teha




olukord, kus tapselt ei jagu, midagi jaab (le.
Seeldbi selgitada, et alati ei saa arv tapselt
jaguda, siis tekib jaak.

Algoritm, mida jargida:

Arvu jagamisel 10-ga (100-ga, 1000-ga)
vaatan, mitu kiimnelist (sajalist,
tuhandelist) on selles arvus. Vdiksemate
jarkude Ghikud kokku moodustavad jaagi.

6. Opilane lahendab mitmetehtelisi avaldisi.

Maarab avaldises tehete
jarjekorra (neli
aritmeetilist tehet).
Kasutab avaldistes
Umarsulge.

Tehete jarjekorra
madramine.
Umarsulgude kasutamine
kuni neljatehtelistes
avaldistes.

Oluline on meelde tuletada ja selgitada
tehete jarjekorra reeglit:

1) teen sulgudes olevad tehted;

2) teen korrutamis- ja jagamistehted;
3) teen liitmis- ja lahutamistehted.
Tehete jarjekord tuleb avaldisele peale
kirjutada.

7. Opilane maistab lihtmurru, liigmurru ja segaarvu olemust.

Eristab lihtmurdu,
liigmurdu ning segaarvu.
Loeb ja kirjutab
lihtmurdu, liigmurdu ning
segaarvu.

Lihntmurru, liigmurru ja
segaarvu eristamine,
lugemine ja kirjutamine.

Vordleb henimelisi
murde ja segaarve.

Uhenimeliste lihtmurdude
ja segaarvude vordlemine.

Saab aru murru
pohiomadusest.

Murru p&hiomadus.

Murde 6ppides tuleb kasutada palju
naitlikke vahendeid ning dpilased peaksid
saama ise tegutseda. Kasutada vdiks
reaalseid esemeid (nt Gunu), makette,
ringe, paberiribasid, mida saab osadeks
jaotada. Lisaks on soovitav kasutada
erinevaid varvimisiilesandeid (nt
kujunditest etteantud osa varvimine,
varvitud osa jargi murru kirjutamine,
etteantud osa ja vastava murru
ihendamine).

Moistete lihtmurd, liigmurd ja segaarv
Opetamine peaks kdima labi praktilise
tegevuse. Selle kaigus tuleb selgitada, et
lihtmurd on tervikust vdiksem ning
lihtmurrus on lugeja vaiksem kui nimetaja.
Liigmurd on tervikust suurem ning lugeja
on suurem kui nimetaja. Liigmurru puhul
selgitada, et lihest tervest ei piisa, teisest
tuleb juurde votta. Segaarvu puhul nadidata,
et moni tervik on olemas ja juurde tuleb
veel mingi osa tervikust. R6hutama peab,
et segaarv koosneb tdisosast ja murdosast.




Eraldi tuleb tegeleda lihtmurru, liigmurru ja
segaarvu lugemise harjutamisega.
Moistete lugeja ja nimetaja kinnistamiseks
vOib Opilastele selgitada, et murru lugeja
(Glemine arv) on nagu silmad, millega
inimene loeb. Murru nimetaja (alumine
arv) on nagu suu, millega inimene nimetab
asju. Silmad on Uleval ning suu all.

Hariliku murru pdhiomaduse selgitamisel
joutakse naitilesannete lahendamise
kaudu reeglini:

Kui murru lugejat ja nimetajat korrutada
vOi jagada lihe ja sama nullist erineva
arvuga, siis murru suurus ei muutu.

8. Opilane liidab ja lahutab lihtmurde.

Liidab ja lahutab
Uhenimelisi lihtmurde.

Uhenimeliste lintmurdude
liitmine ja lahutamine.

Naitlikustatult tuleb 1abi teha, kuidas
samast asjast saab votta erineva suurusega
osa. Liites vdi lahutades need osad tervikut
ei muuda. Muutub, mitu osa tervikust
vOeti, st muutub lugeja, nimetaja jaab
samaks. Liitmist ja [ahutamist tuleb ppida
paralleelselt.

Enne, kui liita lihtmurde nii, et vastuseks
tekib taisarv, voi lahutada lihtmurde
tdisarvust, peab harjutama lihe terviku
teisendamist liigmurruks ja liigmurru
teisendamist (iheks tervikuks.

9. Opilane leiab iihe ja mitu osa arvust.

Leiab kahe tehte abil (ihe
ja mitu osa arvust.

Uhe ja mitme osa leidmine
arvust (kahe tehte abil).

Lahendab tekstilesandeid
tervikust Gihe ja mitme
osa leidmiseks.

Tekstilesannete
lahendamine tervikust Ghe
ja mitme osa leidmiseks.

Opilastega tuleb praktiliselt 14bi teha,
kuidas saab esemest (nt Gunast, ringist)
poole, kolmandiku ja neljandiku ().
Tahelepanu tuleb juhtida, et osa leidmiseks
tervikust jagasin selle murru nimetajas
oleva arvuga. Seejarel saab harjutada tGhe
osa leidmist arvust, jagades selle murru
nimetajaga.

Samamoodi labi praktiliste tegevuste tuleb
Opilastele selgitada ka tervikust mitme osa
leidmist. Seejarel saab tutvustada
algoritmi:




1. Leian tervikust Ghe osa. Selleks jagan
arvu murru nimetajaga.

2. Leian tervikust ndutud osa. Selleks
korrutan ihe osa murru lugejaga.

10. Opilane maistab kiimnendmurru olemust.

Eristab kimnendmurdu
harilikust murrust ja
naturaalarvust.
Moodustab, loeb ja

kirjutab kimnendmurde.

Kimnendmurru eristamine
harilikust murrust ja
naturaalarvust.
Kimnendmurdude
moodustamine, lugemine
ja kirjutamine koma abil.

Maarab kiimnendikke,
sajandikke ja tuhandikke

Kimnendike, sajandike ja
tuhandike maaramine

antud kiimnendmurrus. kiimnendmurrus.
Vordleb kimnendmurde. | Kimnendmurdude
vordlemine.

Harilike murdude 1/10; 1/100; 1/1000 ning
nende baasil moodustatud lihtmurdude ja
segaarvude kaudu tutvustatakse dpilastele
murdosade kiimnendikud, sajandikud,
tuhandikud olemust. Oluline on &pilastele
meelde tuletada, et kui murru lugejad on
vordsed, siis on suurem murd, mille
nimetaja on vdiksem. Abiks on joonised.
Jargmisena tutvustatakse, et
kimnendmurde kirjutatakse koma abil.
Selgitada tuleb, et kiimnendmurrus peab
peale koma olema sama palju kohti kui
hariliku murru nimetajas nulle. Oluline on
juhtida tahelepanu, et kimnendmurrus
lahevad jargud parast koma jarjest
suuremaks (kiimnendikud, sajandikud,
tuhandikud).

Kindlasti tuleb eraldi tegeleda nii
kiimnendmurdude lugemise kui kirjutamise
harjutamisega. Oluline on ka
kiimnendmurdude kirjutamine tabelisse ja
tabelist vilja

Kimnendmurdude Gpetamisel saab
toetuda ka Gpitud nimega arvudele ja
nendevahelistele suhetele. Naiteks: 1
meetri pikkuse riba jaotamisel osadeks
(dm, cm, mm) saab osasid vorrelda ning
selgitada seoseid 1dm=1/10m, 1 cm =
1/100 m.

Kimnendmurdude vordlemisel on abiks
algoritm:

1. Kimnendmurdude vordlemisel vordlen
taisosi.

2. Kui taisosad on vordsed, vordlen
kimnendikke.

3. Kui kimnendikud on vordsed, vordlen
sajandikke.




4. Kui sajandikud on vordsed, vordlen
tuhandikke.

11. Opilane liidab ja lahuta

b kiimnendmurde.

Liidab ja lahutab
kimnendmurde jargu
Uletamiseta.

Liidab kiimnendmurde
taisarvuga.

Lahutab kiimnendmurrust
tdisarvu.

Kimnendmurdude liitmine
ja lahutamine (jargu
Uletamiseta).

Kimnendmurdude liitmisel ja lahutamisel
on koige olulisem Gpilastele réhutada, et
komad peavad olema liksteise all.
Arvutamisel saab anda abiks algoritmi:
Kimnendmurdude liitmisel ja lahutamisel
kirjutan:

1) komad kohakuti,

2) taisosad Uksteise alla,

3) murdosad Uksteise alla,

4) vajadusel lisan murdosa 16ppu nullid nii,
et kohtade arv murdosades oleks vérdne.
Sooritades liitmis- ja lahutamistehteid
tdisarvude ja kiimnendmurdudega, tuleb
jargida algoritmi:

1) kirjutan arvud Uksteise alla nii, et
samanimelised jargud oleksid kohakuti,
2) vajadusel lisan tdisarvu I6ppu koma ja
nullid,

3) liidan, koma jatan tahele panemata,

4) vastuses kirjutan komad kohakuti.

12. Opilane teab mo6tiihikuid detsimeeter, detsiliiter ja

milliliiter.

Teab pikkusihiku
detsimeeter tdhendust ja
kasutamisvoimalusi ning
seoseid
1dm=10cm;1m=10
dm.

Pikkustihik: detsimeeter
(dm): nimetamine,
markimine, kasutamine;
seosed 1dm=10cm;
1m=10dm.

Teab mahudihikute
detsiliiter, milliliiter
tahendust ja
kasutamisvdimalusi.

Mahuihikud: detsiliiter (dl),
milliliiter (ml): nimetamine,
markimine, kasutamine,

moodundude tutvustamine

Pikkustihiku detsimeeter 6ppimisel tuleks
mOoota nii silma jargi kui joonlauaga. Kuna
joonlaual pole 1 dm maérgitud, voib
mootihikuga tutvumisel kasutada 1 dm
pikkust pabeririba. Abiks on dpilastele
pikkusihikute vaheliste seoste tabel (vt 5.
klassi soovitusi).

Mahuiihikute detsiliiter ja milliliiter
Opetamine peaks toimuma labi praktilise
tegevuse, kus Opilastel on voimalik mdota
vedeliku kogust esmalt silma jargi ning
seejarel tutvustada
moddukannu/maéddundud, millega
vedeliku kogust tapselt mdota saab. Oluline
on tuua naiteid igapdevaelust, kus
mootihikuid dl ja ml kasutatakse - nt s66gi
tegemisel (piim, vesi), igapdevaselt




kasutatavad vedelikud (nt Sampoon). Lisaks
saab uurida erinevaid pakendeid, anumaid
ning nende mahtusid.

Abivahendina saab kasutada mahuihikute
vaheliste seoste tabelit.

13. Opilane arvutab ajavah

emikke.

Arvutab vanust,
slinniaastat, sindmuse
kestvuse ja toimumise
aega.

Vanuse, siinniaasta;
ajavahemiku; sindmuse
kestvuse ja toimumise aja
arvutamine.

Teisendab opitud
ajatihikuid.

Teab ajailhikut sajand
ning seost

1saj=100 a.

Opitud ajaiihikute
teisendamine.

Ajalhik sajand (saj);

seos 1 saj = 100 a (toetudes
ajaloolisele materijalile).

Kuna ajathikud ei kuulu mdétihikute
kiimnendsisteemi, siis on nende
teisendamine ning nendega tehete
sooritamine Opilastele oluliselt raskem
teiste nimega arvudega teisendamisest ja
tehete sooritamisest. Seet6ttu on oluline
enne arvutamist tegeleda ajaihikute
suuremaks ja vaiksemaks teisendamisega.
Igal Apilasel peaks abiks olema ajatihikute
vahelisi seoseid kajastav table.

Klassis vOib olla igasuguste teisendamiste
tarbeks ka abivahend, mis meenutab
Opilastele, et suurema Ghiku teisendan
vaiksemaks tihikuks korrutamistehte abil
ning vdiksema Uhiku teisendan suuremaks
Uhikuks jagamistehte abil.

Ajavahemike arvutamisega tegelemisel
peab Opetaja pidevalt teadvustama, et
Opilastel ei pruugi olla adekvaatseid
ajakujutlusi ning teadmised ajavahemikest,
sindmuse toimumisest ja kestvusest
vajavad nt ajateljel naitlikustamist ning
Opetaja selgitusi. SUindmuse toimumise
aega voib lasta dpilastel otsida IKT
vahendeid kasutades.

14. Opilane liidab ja lahuta

b nimega arve 10 000 piires.

Liidab ja lahutab kirjalikult
mitmenimelisi arve
tulemuse teisendamisega.

Erinimeliste arvude liitmine
ja lahutamine:
6m+50cm; 8cm—-5mm.
Nimega arvude liitmine ja
lahutamine teisendamisega
(kirjaliku arvutamise votet
kasutades):
Am75cm+96cm =
=4m171cm=5m71cm

Enne nimega arvude liitmise-lahutamise
juurde joudmist tuleb tegeleda
mootihikute teisendamisega nii
suuremateks kui vaiksemateks tUhikuteks.
Opilastele tuleb meenutada, et suurema
Uhiku teisendan vdiksemaks Uhikuks
korrutamistehte abil ning vdaiksema (hiku
teisendan suuremaks Uhikuks jagamistehte
abil.




A4m75cm—-92cm =
=3m175cm-92cm =
=3ma83cm

44 km —16 km 235 m =
=43 km 1000 m — 16 km
235m=
=27 km 765 m

Mitmenimeliste arvude liitmisel ja
lahutamisel saab Gpilastele anda ette
algoritmi:

1. Teisendan liidetavad / vahendatava ja
vahendaja tGihenimelisteks arvudeks.

2. Kirjutan arvud Uksteise alla nii, et samad
jargud on kohakuti.

3. Liidan / lahutan kirjalikult nii nagu
tavaliselt.

4. Teisendan summa /vahe tagasi
mitmenimeliseks arvuks.

Opilastele tuleks eelnev tekst esitada kahe
eraldi algoritmina (Uks liitmise, teine
lahutamise kohta).

Et dpilasel oleks erinevaid Ghikuid lihtsam
jalgida, voib need markida erinevate
varvidega. Hiljem Opilane jalgib, et sama
varviga margitud tGhikud oleks Uksteise all.
Kui arvus on moni jark puudu, voib selle
kohale markida 0.

15. Opilane korrutab ja jag

ab nimega arve 10 000 piires.

Korrutab ja jagab
mitmenimelist arvu
Uhekohalise arvuga
eelneva teisendamisega.

Eelnevalt teisendatud
mitmenimelise arvu
korrutamine ja jagamine
Ghekohalise arvuga:
2m15cm-3=215cm- 3=
=645cm=6m45cm
5m48cm:2=548cm:2=
=274cm=2m74cm

Mitmenimeliste arvude korrutamisel ja
jagamisel tuleb need esmalt teisendada
Ghenimelisteks arvudeks ning seejarel
korrutada ja jagada nagu nimeta arve.
Vastus tuleb péarast voimalusel teisendada
uuesti mitmenimeliseks arvuks. Opilastele
vOib koostada analoogsed algoritmid nagu
liitmise ja lahutamise puhul.

16. Opilane eristab 16ikuva

id, ristuvaid ja paralleelseid si

rgeid.

Eristab ja joonestab
IGikuvaid, ristuvaid ja
paralleelseid sirgeid.

Loikuvate, ristuvate ja
paralleelsete sirgete
eristamine ja joonestamine.

Liidab ja lahutab 16ikude
pikkusi.

Pikendab ja liihendab
[6iku etteantud moodu

jargi.

Loikude pikkuste liitmine ja
lahutamine.

Loigu pikendamine ja
[ihendamine etteantud
maoodu jargi.

Teema kasitlemisel on olulisel kohal
praktilised tegevused. Léikuvate, ristuvate
ja paralleelsete sirgete eristamiseks voiks
koigepealt lasta Gpilastel nt puupulkade voi
paberiribadega lauale konstrueerida
erinevaid sirgeid erinevates positsioonides.
Samal ajal saab Opetaja suunata dpilasi
kirjeldama, kuidas sirged teineteise suhtes
asetsevad.

Parast tegutsemist pulkadega tuleb lasta
Opilastel k&iki erinevaid sirgeid ka




joonestada ning kirjeldada sirgete asendit
teineteise suhtes.

Joonestamine toimub alati hariliku pliiatsi
ja joonlaua abil. Opilastele vdib niidata
paralleelsete sirgete joonestamist joonlaua
ja nurklaua abil.

Opilastele vib tutvustada keskkonda
https://www.geogebra.org/classic ning
proovida seal erinevaid sirgeid
konstrueerida.

17. Opilane eristab kolmnurkade liike.

Eristab ja joonestab
terav-, tais- ja niirinurka.

Terav-, tais- ja nlirinurga
eristamine.

Eristab kolmnurkade liike
nurkade jargi.

Kolmnurga liikide
eristamine nurkade jargi.

Erinevate kolmnurkade tundma 6ppimiseks
ja eristamiseks peaks nii 6petajal tahvlil kui
vOimalusel ka Gpilastel laual olema kolm
erinevat kolmnurka, mida saab thiselt
vaadelda ja kirjeldada, tuua valja sarnasusi
ja erisusi. Oluline on kolmnurkade liigid
seostada eelnevalt dpitud teadmistega
nurkadest (taisnurk, teravnurk, nirinurk).
Edaspidi saavad dpilased erinevaid
kolmnurki ise joonestada, rihmitada,
varvida jms. Joonestamine toimub alati
hariliku pliiatsi ja joonlaua abil.

Teemade kasitlemisel saab kasutada
virtuaalset geotahvlit
https://apps.mathlearningcenter.org/geob
oard/.

Opilastele vib tutvustada keskkonda
https://www.geogebra.org/classic ning
proovida seal erinevaid kolmnurki
konstrueerida.

18. Opilane arvutab hulknurga iimbermdstu.

M@istab hulknurga
imbermaoddu olemust.

Hulknurga iimberm&édu
olemuse modistmine.

Arvutab kolmnurga,
ruudu ja ristkiliku
Umbermoddu.
Kasutab imbermoddu
arvutamiseks valemit.

Kolmnurga, ruudu ja
ristktliku imbermdddu

arvutamine (valemi jargi).

Teab mootkava
tahendust.

Mootkava tahendus.

Esmalt tuleks meenutada erinevaid
hulknurki ning nende nimetusi. Samuti
meelde tuletada neile iseloomulikud
tunnused, sarnasused ja erinevused.
Moiste imbermdot selgitamist peaks
alustama praktilisega t66ga, kus dpilasel on
voimalik mo&dta mingi eseme kiilgede
pikkuseid (nt paeviku) ning seejarel
arvutada selle eseme imbermd&ot. Seejarel
saab selgitada, et imbermdddu leidmiseks




tuleb kokku liita eseme/kujundi/objekti
koikide kiilgede pikkused. Jargmise
sammuna saab Ukshaaval erinevate
hulknurkade (kolmnurga, ruudu ja
nelinurga) jooniste abil selgitada, kuidas on
tuletatud Umbermdddu leidmise valemid.
Teema kasitlemise ajal peavad valemid
koos joonistega olema dpilastele nahtavad
klassis, soovitatavalt ka nt vihiku vahel.
Teemade kasitlemisel saab kasutada
virtuaalset geotahvlit
https://apps.mathlearningcenter.org/geob
oard/.

Mootkava Gppides tuleks vaadelda
erinevaid kaarte, plaane ja jooniseid ning
Ghise aruteluga j6uda teadmiseni, et paris
elus on asjad suuremad. Paberile asjad
Oiges suuruses ei mahu ja peame neid
vahendama. Modotkava ongi selleks, et
ndidata, kui palju on plaanil/kaardil
reaalusega vorreldes esemeid/objekte
vdhendatud.

Mootkava teemat késitletakse ka
loodusOpetuses

19. Opilane lahendab kolmetehtelisi tekstiilesandeid toetudes lahendusplaanile.

Toob vilja andmed ja
vormistab skeemina

vajadusel Opetaja abiga.

Koostab Gpetaja abiga
lahendusplaani.
Lahendab vajadusel
Opetaja abiga
kolmetehtelise
tekstiilesande toetudes
lahendusplaanile.

Andmete valja toomine ja
skeemina vormistamine
Opetaja abiga.
Lahendusplaani koostamine
Opetaja abiga.
Kolmetehtelise
tekstilesande lahendamine
lahendusplaanile toetudes
Opetaja abiga.

Uhendab lihtiilesanded
kolmetehteliseks

Lihttlesannete
Uhendamine

tlesandeks. kolmetehteliseks
tlesandeks.
Lahendab Probleemsituatsioonide

probleemsituatsioone
Opetaja abiga.

lahendamine Gpetaja abiga.

Tekstilesande lahendamiseks vajalikku
lahendusplaani hakkavad 6pilased
koostama Gpetaja abiga. Sellele peavad
eelnema varasemates klassides kirjeldatud
tekstiilesande lahendamise strateegia
etapid.
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Hindab Gpetaja abiga
Ulesande lahendamisel
saadud tulemuse
reaalsust.

Ulesande lahendamisel
saadud tulemuse reaalsuse
hindamine Gpetaja abiga.

Opitulemused 7. klassis

Opilane:
1
2
3
4
5
6
7
8

—_— — — — ~— — ~— ~—

teab naturaalarve 100 000 piires;

Gimardab arvu etteantud jarguni 100 000 piires;
teab Rooma numbreid [-XXX;

liidab ja lahutab 100 000 piires;

korrutab ja jagab 100 000 piires;

lahendab mitmetehtelisi avaldisi;

teisendab harilikke murde;

taandab harilikke murde;

9) korrutab ja jagab harilikke murde;
10) leiab terviku tema osa jargi;

11) liidab ja lahutab kiimnendmurde;
12) korrutab ja jagab kiimnendmurde;

13) kasutab arvutamisel pikkus-, raskus-, mahu-, aja- ja rahathikute seoseid;

14) arvutab aritmeetilise keskmise;
15) arvutab hulknurga imbermd&dédu;
16) joonestab simmeetrilisi kujundeid;

17) lahendab kolmetehtelisi tekstiilesandeid toetudes lahendusplaanile.

OPITULEMUSED

OPPESISU/ TEGEVUSE SOOVITUS

1. Opilane teab naturaalarve 100 000 piires.

Moodustab, loeb ning
kirjutab arve
100 000ni.

Arvud 100 000 piires,
moodustamine, lugemine,
kirjutamine.

Nimetab arve kasvavas ja
kahanevas jarjekorras 1,
10, 100, 1000 ja 10 000
kaupa.

Arvude nimetamine 10,
100, 1000 ja 10 000 kaupa.

Maarab Uheliste,
kiimneliste, sajaliste,
tuhandeliste ja
kiimnetuhandeliste arvu
antud arvus.

Uheliste, kiimneliste,

sajaliste, tuhandeliste ja
kiimnetuhandeliste arvu
maaramine antud arvus.

Teema kasitlemise alguses tuleb meelde
tuletada kiimnetuhandelise kui
loendamisiihiku tekkimine - jargneva
kiimnetuhandelise saab, kui liita eelmisele
kiimnetuhandelisele iiks
kiimnetuhandeline juurde.

Alguses loendatakse ja kirjutatakse
taiskiimnetuhandelisi (nt 20 000, 30 000,
40 000), seejarel kimnetuhandelisi koos
tdistuhandetega (nt 22 000, 23 000) ning
I6puks arve, milles on kiimnetuhandelised,
tuhandelised, sajalised, kiimnelised ja
Uhelised (nt 47 450, 47 451). Oluline on




Esitab arvu jarguthikute
summana ning
jarguiihikute summa jargi.

Arvu esitamine
jargulhikute summana ja
jarguihikute summa jargi.

Vordleb arve, esitab
vordlemise tulemuse
maérkide <, >, = abil.

Arvude vordlemine.

harjutada loendamist ja arvude kirjutamist
nii kasvavas kui kahanevas jarjekorras.
Lihtsam on lugeda ja kirjutada arve, milles
pole Ukski jark tahistatud 0-ga.

Opilaste tahelepanu tuleb juhtida, et
triikitud tekstis (nt td6raamatus) on
tuhandeliste ja sajaliste jargu vahel tihik.
Vihikusse arve kirjutades tiihja ruutu vahele
ei jaeta.

Oluline on, et Opetaja haaldaks arve
korrektselt ning nGuaks seda ka Opilastelt
(nt viisgend kolm tuhat nelisada kaksgend
kaheksa pro viiskimmend kolm tuhat
nelisada kakskimmend kaheksa).
Harjutada tuleks nii arvude kirjutamist
jarkarvude summana

(nt 45 680 = 40 000 + 5000 + 600 + 80) kui
jarkarvude summa jargi arvu kirjutamist.

2. Opilane iimardab arvu etteantud jarguni 100 000 piires.

Umardab arve
kiimnelisteni, sajalisteni
vOi tuhandelisteni.

Arvude Umardamine
tuhandelisteni.

Umardamise teema kasitlemist tuleks
alustada aruteluga, miks ja millal me arve
Umardame. Arutelu tuleks illustreerida
eluliste naidetega (nt poes kulude kokku
arvutamisel).

Arvude imardamisel tuhandelisteni voib
tuhandeliste jargu kohale markida T, et
Opilasel oleks lihtsam jalgida, milleni tuleb
Umardada.

3. Opilane teab Rooma numbreid I-XXX.

Loeb ja kirjutab Rooma
numbreid I-XXX.

Viib kokku araabia ja
Rooma numbri.

Kasutab Rooma numbreid
jargarvude markimisel.
Kasutab Rooma numbreid
daatumite lugemisel ja
kirjutamisel.

Rooma numbrid - XXX.

Rooma numbrite eristamise ja tundmise
kinnistamiseks tuleks teha erinevaid
Glesandeid: Rooma numbri ja vastava
araabia numbri thendamine, araabia
numbri kirjutamine Rooma numbriga ja
vastupidi, arvutamisiilesanded Rooma
numbritega jms.

4. Opilane liidab ja lahutab 100 000 piires.




Liidab ja lahutab kdigis
raskusastmetes.

Taisarvude liitmine ja
lahutamine kdikides
raskusastmetes

Liidab ja lahutab nimega

Nimega arvude liitmine ja

arve kdoigis jagamine koikides
raskusastmetes. raskusastmetes.

Kontrollib tulemust Tulemuse kontrollimine
poordtehtega. poordtehtega.

Leiab puuduva Puuduva tehtekomponendi
tehtekomponendi. leidmine.

Viiekohaliste arvude liitmisel ja lahutamisel
tuleb jargida samu pShimatteid nagu
varasemalt (vt soovitusi 5. ja 6. klassi
Opitulemuste juurest). Jarjepidevalt tuleb
rohutada Opilastele, et sama jargu Ghikud
peavad olema kirjutatud kohakuti ning nii
liitmisel kui lahutamisel tuleb alustada
vaikseimast jargust ehk Uhelistest. Oluline
on ka meelde tuletada, et arvutame alati
Ulevalt alla. Kui dpilase jaoks on keeruline
samade jarkude (ksteise alla paigutamine,
vOib jargud markida eri varvidega.

5. Opilane korrutab ja jagab 100 000 piires.

Suurendab ja vdahendab
arvu 10, 100, 1000 korda.

Arvu suurendamine ja
vahendamine 10, 100, 1000
korda.

Korrutab ja jagab taisarve
Uhekohalise arvuga jargu
Uletamiseta ja jargu
Uletamisega.

Kolme- ja neljakohalise
arvu korrutamine ja
jagamine kirjalikult
Uhekohalise arvuga
Gleminekuta ja
Uleminekuga

Korrutab ja jagab tdisarve
taiskiimnete, -sadade ja -
tuhandetega.

Korrutamine ja jagamine
tdisklimnete, -sadade ja -
tuhandetega.

Korrutab ja jagab nimega
arve ihekohalise arvuga.

Nimega arvude
korrutamine ja jagamine
Gihekohalise arvuga.

Kontrollib tulemust
poordtehtega.

Korrutamise ja jagamise
kontrollimine
poordtehtega.

Leiab puuduva
tehtekomponendi.

Puuduva tehtekomponendi
leidmine.

Korrutamisel ja jagamisel 10, 100, 1000
korda kasutatavad algoritmid on leitavad 6.
klassi Gpitulemustest.

Korrutamisel ja jagamisel jarguiihiku
Giletamiseta vdib arvu teha jarkarvude
summaks. Sel juhul tuleb kdik saadud
jarkarvud korrutada/jagada eraldi ning
seejdrel saadud tegurid/jagatised liita.
Korrutamisel jargulihiku tGletamisega tuleb
kasutada kirjaliku korrutamise votet ning
jargida algoritmi:

1) alustan korrutamist Gheliste jargust;

2) korrutise Uheliste arvu kirjutan Gheliste
jargu alla;

3) kimneliste arvu kirjutan meelespeetava
arvuna jargmise jargu kohale;

4) liidan meelespeetava arvu jargmise jargu
arvude korrutisele.

Jagamisel jarguihiku tletamisega tuleb
kasutada kirjaliku jagamise votet ning
jargida algoritmi:

1) alustan jagamist kdige kdrgemast
jargust;

2) kui koige kdrgem jark on vdiksem kui
jagaja, alustan jagamist siis,

kui jarkudest moodustuv arv on jagajast
suurem voi sellega vérdne;

3) jagan esimese jagatava arvu ja kirjutan
saadud arvu jagatisse;




4) korrutan selle arvu jagajaga, et saaksin
teada, mis arvu ma tegelikult jagasin;

5) lahutan, et saaksin teada, mitu Ghikut jai
veel jagada (jaak peab olema vdiksem kui
jagaja);

6) toon jargmise jargu alla;

7) jatkan jagamist samamoodi kuni I6puni.
Korrutades taisarve taiskiimnete, -sadade
ja -tuhandetega tuleb esmalt jatta nullid
tahele panemata ning korrutada ilma
nendeta. Saadud korrutisele lisada 16ppu
nii mitu nulli, kui mitu oli mdlema teguri
I6pus kokku.

Jagamisel taiskimnete, sadade ja
tuhandetega tuleb ara jatta nii mitu nulli,
kui nii jagataval kui jagajal mélemal on
(jagamisel 10-ga jatan arvu IGpust dra Uhe
nulli, jagamisel 100-ga kaks nulli jne).
Nimega arvude korrutamisel ja jagamisel
Gihekohalise arvuga tuleb alustada
mitmenimelise arvu teisendamisest
Ghenimeliseks.

6. Opilane lahendab mitmetehtelisi avaldisi.

Madarab avaldises tehete
jarjekorra (kuni neli
aritmeetilist tehet).
Kasutab avaldistes
Umarsulge.

Tehete jarjekorra
maaramine kolme- ja

neljatehtelistes avaldistes.

Umarsulgude kasutamine
avaldistes.

Oluline on meelde tuletada ja selgitada
tehete jarjekorra reeglit:

1) teen sulgudes olevad tehted;

2) teen korrutamis- ja jagamistehted;
3) teen liitmis- ja lahutamistehted.
Seejuures on oluline, et samavaarsed
tehted (+ ja — ning - ja : ) tehakse nende
esinemise jarjekorras.

Tehete jarjekord tuleb markida avaldise
peale ning kdik tehted tuleb sooritada
Ukshaaval.

7. Opilane teisendab harilikke murde.

Teisendab liigmurru
segaarvuks ja segaarvu
liigmurruks.

Liigmurru teisendamine
segaarvuks ja segaarvu
teisendamine liigmurruks.

Enne harilike murdude teisendamist tuleb
meelde tuletada, mis on lihtmurd, liigmurd
ja segaarv. Teisendamise dpetamise
algetapil on soovitatav kasutada jooniseid
ning Ulesande sisu illustreerivat materjali,
et Opilastel tekiks parem ettekujutus.




Teisendades liigmurdu segaarvuks tuleb
jargida algoritmi:

1) jaga murru lugeja murru nimetajaga;
2) jagatise tdisosa kirjuta segaarvu
taisosaks;

3) jaak kirjuta murdosa lugejaks;

4) jagaja kirjuta murdosa nimetajaks.
Teisendades segaarvu liigmurruks tuleb
jargida algoritmi:

1) korruta tdisosa murru nimetajaga;

2) korrutisele liida lugeja;

3) tulemus kirjuta murru lugejasse;

4) murru nimetaja jadb samaks.

8. Opilane taandab harilikke murde.

M©distab taandamise
olemust.

Taandamise olemuse
moistmine.

Taandab harilikke murde.

Harilike murdude
taandamine.

Murru taandamise Opetamist on soovitatav
alustada jooniste vaatlemisega, kus on
varvitud osa, mis kujutab nt murde % ja ..
Joonis aitab 6pilastel moista, et varvitud
osad on sama suured. Seejarel peaksid
Opilased varvima kujunditest erinevaid
etteantud osasid nii, et oleks mdistetav,
kuidas erinevad murrud véivad vadljendada
sama suuri varvitud osasid (nt % ja 3/ jms).
Seejarel saab selgitada murru taandamist
toetudes jagamistabelile (praktiliselt teha
ldbi nt murru 3/, taandamine). Nimetatud
erinevad tegevused aitavad selgitada, et
murru suurus taandamisel ei muutu.
Seejarel saab Opilastele tutvustada ka
taandamise reeglit:

Murru lugeja ja nimetaja jagamine Uhe ja
sama nullist erineva

arvuga on murru taandamine. Murru
suurus taandamisel ei muutu.

9. Opilane korrutab ja jaga

b harilikke murde.

Korrutab ja jagab harilikku
murdu tGhekohalise
arvuga.

Hariliku murru korrutamine
ja jagamine tUhekohalise
arvuga.

Arvestades varasemaid tegevusi liht- ja
liigmurdudega ning segaarvudega, saab
nidd uute teemade kasitlemisel rohutada
rohkem algoritmide mdistmise ja
kasutamise tahtsust.




Hariliku murru korrutamisel ja jagamisel
tdisarvuga saab toetuda jargnevatele
algoritmidele.

Hariliku murru korrutamisel taisarvuga:
1) korrutan murru lugeja taisarvuga,

2) korrutise kirjutan lugejasse,

3) nimetaja jaadb endiseks,

4) vbimalusel taandan, teisendan.
Réhutada tuleb, et kui korrutiseks on
liigmurd, siis peab selle teisendama
segaarvuks.

Murru jagamisel tdisarvuga:

1) jatan lugeja endiseks,

2) nimetaja korrutan taisarvuga,

3) taandan.

10. Opilane leiab terviku tema osa jirgi.

Leiab kahe tehte abil osa
tervikust.

Kahe tehte abil tervikust
osa leidmine.

Leiab kahe tehte abil
terviku tema osa jargi.

Kahe tehte abil osa jargi
terviku leidmine.

Esmalt tuleks harjutada tervikust tihe osa
leidmist, jagades antud arvu murru
nimetajaga. Antud arvust mitme osa
leidmiseks kasutatakse algoritmi:

1) leian Ghe osa (jagan selle arvu murru
nimetajaga);

2) leian ndutud osa suuruse (korrutan
tulemuse murru lugejaga).

Osa jargi terviku leidmine vGiks alguses
toimuda labi eluliste lilesannete (nt
maksumuse leidmine, lehekiilgede arv
raamatus). Antud osa jargi terviku
leidmiseks kasutatakse algoritmi:

1) leian Ghe osa (jagan antud osa murru
lugejaga);

2) leian terviku (tulemuse korrutan murru
nimetajaga).

11. Opilane liidab ja lahuta

b kiimnendmurde.

Liidab ja lahutab
kiimnendmurde kdigis
raskusastmetes.

Kimnendmurdude liitmine
ja lahutamine koikides
raskusastmetes.

Kimnendmurdude liitmisel ja lahutamisel
tuleb dpilastele rohutada, et komad peavad
olema kohakuti ehk tiksteise all. Alguses on
soovituslik kirjutada ka taisarvuline
tehtekomponent kiimnendmurruna, et
oOpilasel oleks lihtsam jarke Uksteise alla
paigutada ning arvutada. Kui
tehtekomponentides on erinev hulk




kimnendkohti, véib puuduolevate arvude
kohale kirjutada nulli, et arvutamist
lihtsustada.

Algoritm Gpilastele on jargmine:
Kimnendmurdude liitmisel ja lahutamisel
kirjutan:

1) tdisosad Uksteise alla;

2) komad kohakuti;

3) murdosad Uksteise alla (kimnendikud
kiimnendike alla, sajandikud sajandike alla
ine);

4) vajadusel lisan murdosa 16ppu nullid nii,
et kohtade arv oleks

vordne;

5) vajadusel vétan jargmisest jargust Ghe
kiimne.

12. Opilane korrutab ja jag

ab kiimnendmurde.

Suurendab ja vahendab
kiimnendmurde 10, 100,
1000 korda

Kimnendmurdude
suurendamine ja
vahendamine 10, 100, 1000
korda.

Korrutab ja jagab
kimnendmurde
Uhekohalise arvuga koigis
raskusastmetes.

Kimnendmurru
korrutamine ja jagamine
Ghekohalise arvuga
koikides raskusastmetes.

Teema tutvustamisel on hea kasutada
maootihikute teisendamise llesandeid,
mille pohjal saab selgitada, et:

1) suurema Ghiku teisendamisel
vaiksemaks korrutan (10, 100, 1000ga),
2) vaiksema Uhiku teisendamisel
suuremaks jagan (10, 100, 1000ga).
Opilastele tuleb selgitada
kimnendmurdude 10, 100 v6i 100-ga
korrutamise ja jagamise pShimdétet:

1) korrutamisel nihutan koma nii mitu
kohta paremale, kui mitu 0 arvus on,

2) jagamisel nihutan koma nii mitu kohta
vasakule, kui mitu 0 arvus on.
Kimnendmurru korrutamisel tdisarvuga
Opetada jargima algoritmi:

1) korrutan arvud (koma ei vaata);

2) korrutises eraldan komaga paremalt nii
mitu kiimnendkohta, kui on
kimnendmurrus.

Kimnendmurru jagamisel tdisarvuga
Opetada lahtuma algoritmist:

1) jagan tdisosa;

2) kirjutan vastusesse koma;

3) jagan murdosa.




Kui jagatava tdisosa on vaiksem kui jagaja,
siis lahtuda algoritmist:

1) kirjutan vastusesse nulli;

2) kirjutan vastusesse koma;

3) jagan tdisosa koos murdosaga.

13. Opilane kasutab arvutamisel pikkus-, raskus-, mahu-,

aja- ja rahaiihikute seoseid.

Teab seoseid 11=10dl, 1
| =1000 ml, 1 dl =100 ml.
Kasutab arvutamisel
pikkus-, raskus-, mahu-,
aja- ja rahalihikute
seoseid.

Pikkusthikud kilomeeter
(km), meeter (m),
detsimeeter (dm),
sentimeeter (cm),
millimeeter (mm).
Raskusihikud tonn (t),
tsentner (ts), kilogramm
(kg), gramm (g).
Mahuihikud liiter (1),
detsiliiter (dl), milliliiter
(ml).

Ajaihikud sajand, aasta,
kuu, nadal, 66paev, tund,
minut, sekund.
Rahatiihikud euro, sent.

Aritmeetiliste tehete sooritamisel nimega
arvudega tuleb jargida taisarvudega
arvutamise algoritme. Oluline on rdhutada,
et nimega arvudega saab arvutada alles siis,
kui k&ik arvud on teisendatud
Uhenimelisteks. SeetGttu tuleb enne
arvutamise juurde jdudmist tegeleda
teisendamisega nii suurema(te)ks kui
vaiksema(te)ks Uhikuteks. Parast
arvutamist tuleb saadud ihenimeline arv
teisendada suurimaks v@imalikuks Ghikuks.
Teisendades nimega arve Gihenimelisteks
tuleb meelde tuletada reeglid:

1) nimega arvu teisendan vaiksemateks
Ghikuteks korrutamistehte abil;

2) nimega arvu teisendan suuremateks
Ghikuteks jagamistehte abil.

Sooritades tehteid ajatihikutega, on oluline
meelde tuletada, et ajailhikute vahelised
seosed ei ole 10-, 100- v6i 1000-kordsed
nagu teiste Ghikute puhul. Vajalik on enne
arvutamisilesannetega tegelema
hakkamist teisendada ajalihikuid nii
suurema(te)ks kui vaiksema(te)ks
Ghikuteks.

14. Opilane arvutab aritmeetilise keskmise.

Teab aritmeetilise
keskmise olemust.

Aritmeetilise keskmise
olemuse madistmine.

Arvutab aritmeetilise
keskmise.

Aritmeetilise keskmise
arvutamine.

Aritmeetilise keskmise dppimist tuleks
alustada praktilise tegevusega. Naiteks vGib
moota koigi klassi Opilaste pikkused.
Opilastele saab selgitada, et kdik on erineva
pikkusega, aga on vdimalik leida klassi
oOpilaste keskmine pikkus. Seejarel saab
tutvustada ja selgitada dpilastele moistet
aritmeetiline keskmine. Samalaadseid klassi
Opilastega seotud aritmeetilise keskmise




leidmise Ulesandeid saab teha teisigi (nt
keskmine vanus).

Aritmeetilise keskmise arvutamisel on abiks
algoritm:

1) liidan antud arvud;

2) jagan saadud summa liidetavate arvuga.

15. Opilane arvutab hulknurga iimbermdddu.

Moddab hulknurga
(kolm-, neli-, viis-,
kuusnurk) kiilgede
pikkused.

Hulknurga (kolm-, neli-,
viis-, kuusnurk) kilgede
pikkuste mddtmine.

Arvutab hulknurga
Umbermoddu médtmisel
saadud voi etteantud
andmetega.

Hulknurga imberm&6du
arvutamine mdotmisel
saadud voi ette antud
andmetega.

Esmalt tuleks meenutada, mis on murdjoon
ning kuidas leida selle pikkust. Seejarel
saab meelde tuletada erinevad hulknurgad
ning nende nimetused.

Erinevate hulknurkade imbermd&édud
tuleks leida sarnaselt murdjoone pikkuse
leidmisega, liites kokku kdikide kiilgede
pikkused. Seejarel saab meenutada, kuidas
saab imbermd&d6du leida valemi abil (vt 6.
klassi Gpitulemustest).

Kui hulknurgal on kilgi rohkem kui neli, siis
tuleb kodikide kilgede pikkused kokku liita.
Selgitama peab, et hulknurgale annab nime
tema kiilgede arv. Umberm&dtu
tahistatakse tahega P.

Teemade kasitlemisel saab kasutada
virtuaalset geotahvlit
https://apps.mathlearningcenter.org/geob
oard/.

16. Opilane joonestab siim

meetrilisi kujundeid.

M@distab simmeetria
olemust.

Simmeetria olemuse
moistmine.

Joonestab
telgsimmeetrilisi
kujundeid.

Telgsimmeetriliste
kujundite joonestamine.

Simmeetriliste kujundite Gppimist on
soovitatav alustada praktilise tegevusega:
1. Murra paberileht keskelt pooleks.

2. Joonista lehele mingi kujund (nt kuusk).
3. Loika kujund vélja paberilehte lahti
vOtmata.

4. Voldi I16igatud kujund lahti.

Kujundit vaadates saab teha jarelduse, et
vasakpoolne kujund on tapselt samasugune
kui parempoolne kujund. Siit edasi saab
selgitada, mida tahendab siimmeetria -
kujundid on murdejoone suhtes
simmeetrilised.

Simmeetriliste kujundite joonestamist
Opetatakse ruudulisel paberil, et Gpilased




saaksid ruutude jargi orienteeruda ja
Oppida simmeetrilisi kujundeid
joonestama. Alustada tuleks véimalikult
lihtsatest kujunditest ning lilkuda edasi
jarjest keerulisemate kujundite juurde.
Teemade kasitlemisel saab kasutada
virtuaalset geotahvlit
https://apps.mathlearningcenter.org/geob
oard/.

Opilastele v&ib tutvustada ka
https://www.geogebra.org/classic
keskkonda, kus saab ise telgsimmeetrilisi
kujundeid konstrueerida.

17. Opilane lahendab kolmetehtelisi tekstiilesandeid toetudes lahendusplaanile.

Toob vilja andmed ja
vormistab skeemina
vajadusel Opetaja abiga.
Koostab vajadusel dpetaja
abiga lahendusplaani.
Lahendab vajadusel
Opetaja abiga
kolmetehtelise
tekstllesande toetudes
lahendusplaanile.

Andmete valja toomine ja
skeemina vormistamine
vajadusel Opetaja abiga.
Lahendusplaani koostamine
vajadusel Opetaja abiga.
Kolmetehtelise
tekstilesande lahendamine
toetudes lahendusplaanile
vajadusel Opetaja abiga.

Lahendab Gpetaja abiga
Ulesandeid ihesuunalise
sirgjoonelise liikumise
leidmiseks.

Uhesuunalise sirgjoonelise
liilkumise leidmise
Glesannete lahedamine
Opetaja abiga.

Hindab Gpetaja abiga
Ulesande lahendamisel
saadud tulemuse
reaalsust.

Ulesannete lahendamisel
saadud tulemuste
reaalsuse hindamine
Opetaja abiga.

Tekstilesannete kasitlemisel on jatkuvalt
oluline etapiviisiline tegevus:

- sissejuhatav vestlus

- ilesande esitamine (suuliselt, kirjalikult)
- sisu tapsustavad kisimused

- Ulesande teine esitamine

- andmete vdljatoomine

- skeemi koostamine

- skeemi analls

- lahenduse otsing

- lahenduse vormistamine

- iseseisev t00

- lahenduse kontrollimine

Tekstilesande lahendusplaani
vormistamise ndidise leiab 6. klassi
Opitulemuste juurest.

Enne Ghesuunalise sirgjoonelise lilkkumise
leidmise Ulesannete lahendamist tuleb
Opilastele selgitada, et kiirus naitab, kui
pikk tee labitakse Uhe ajatihikuga (1
sekundiga, 1 minutiga, 1 tunniga).
Samuti tuleb tutvustada kiiruse
markimiseks kasutatavaid lihendeid ning
selgitada, mida need tahendavad:

m/s — meetrit sekundis,

km/min — kilomeetrit minutis,

km/h — kilomeetrit tunnis.




Opitulemused 8. klassis

Opilane:

1) teab naturaalarve 1 000 000 piires;

2) imardab arve etteantud jarguni 1 000 000 piires;

3) teab Rooma numbreid [-XXXV;

5

korrutab ja jagab 1 000 000 piires;

6) lahendab mitmetehtelisi avaldisi;

7) liidab ja lahutab harilikke murde;

8) korrutab ja jagab harilikke murde;
9) liidab ja lahutab kiimnendmurde;
10) korrutab ja jagab kiimnendmurde;

11) arvutab pindala;

)
)
)
4) liidab ja lahutab 1 000 000 piires;
)
)
)
)

12) eristab ruumilisi kujundeid;
13) joonestab simmeetrilisi kujundeid;
14) lahendab kolmetehtelisi tekstiilesandeid toetudes lahendusplaanile.

OPITULEMUSED

OPPESISU/ TEGEVUSE SOOVITUS

1. Opilane teab naturaalarve 1 000 000 piires.

Moodustab, loeb ning
kirjutab arve
1 000 000ni.

Arvud 1 000 000 piires,
moodustamine, lugemine,
kirjutamine.

Nimetab arve kasvavas ja
kahanevas jarjekorras 1,
10, 100, 1000, 10 000 ja
100 000 kaupa.

Arvude nimetamine 10,
100, 1000, 10 000 ja 100
000 kaupa.

Maarab Uheliste,
kiimneliste, sajaliste,
tuhandeliste,
kiimnetuhandeliste ja
sajatuhandeliste arvu
antud arvus.

Esitab arvu jargulhikute
summana ning
jarguiihikute summa jargi.

Uheliste, kimneliste,
sajaliste, tuhandeliste ja
kiimnetuhandeliste arvu
maaramine antud arvus.
Arvu esitamine
jargulhikute summana ja
jarguihikute summa jargi.

Vordleb arve, esitab
vordlemise tulemuse
markide <, >, = abil.

Arvude vordlemine.

Kdigepealt tuleks meelde tuletada
eelnevalt 6pitud arvude (1-100 000)
loendamine Ghe-, kimne-, saja-, tuhande-
ja kiimne tuhande kaupa. Seelabi jdutakse
saja tuhandelise kui uue loendamistihikuni.
Arvude loendamisel nii kasvavas kui
kahanevas jarjekorras kehtib juba
varasemalt tutvustatud loogika (vt 7. klassi
Opitulemusi).

Olulisel kohal on erinevad dppeiilesanded:
antud arvule eelneva ja jargneva arvu
kirjutamine, sdbnadega esitatud arvu
kirjutamine numbritega, Gpetaja ltlemise
jargi arvude kirjutamine, arvu kirjutamine
jarkarvude summana jms.

2. Opilane iimardab arve etteantud jarguni 1 000 000 piires.




Umardab arve
kiimnelisteni, sajalisteni,
tuhandelisteni,
kiimnetuhandelisteni voi
sajatuhandelisteni.

Arvude imardamine
kimnelisteni, sajalisteni,
tuhandelisteni,
kimnetuhandelisteni voi
sajatuhandelisteni.

Opilastel vdiks olla naidis, kuidas
Uimardatakse sama arvu erinevate
jarkudeni.

Korrata tuleb ka imardamise reeglit:
Arvu imardamisel mingi jarguni
asendatakse koik sellest jargust paremal
olevad numbrid nullidega ning:

1) kui vasakult esimene nulliga asendatav
numberon 5, 6, 7, 8 vOi 9, siis
suurendatakse kdige madalamat alles
jaavat jarku 1 vorra;

2) kui vasakult esimene nulliga asendatav
number on vaiksem kui 5, siis alles jaavaid
jarke ei muudeta.

3. Opilane teab Rooma numbreid I-XXXV.

Loeb ja kirjutab Rooma
numbreid I-XXXV.

Viib kokku araabia ja
Rooma numbri.

Kasutab Rooma numbreid
jargarvude markimisel.
Kasutab Rooma numbreid
daatumite lugemisel ja
kirjutamisel.

Rooma numbrid I-XXXV.

Teema késitlemisel saab Opilastega
arutleda, kus Rooma numbreid kasutatakse
(nt raamatu peatlikkide, kuude, sajandite
markimisel). Oluline on rGhutada, et
Rooma numbritega margitakse jargarve.
Meelde tuleb tuletada, kuidas numbritega
[, V ja X vajalikud numbrid moodustatakse.
Lisaks saab ka labi araabia numbrite
selgitada, kuidas Rooma number tekib (nt
XXIV = 10 + 10 + (5 — 1)).

Rooma numbrite eristamiseks ja tundmise
kinnistamiseks tuleks teha erinevaid
Glesandeid

4. Opilane liidab ja lahutab 1 000 000 piires.

Liidab ja lahutab kdigis
raskusastmetes.

Taisarvude liitmine ja
lahutamine koikides
raskusastmetes.

Liidab ja lahutab nimega
arve kdoigis
raskusastmetes.

Nimega arvude liitmine ja
jagamine koikides
raskusastmetes.

Kontrollib tulemust

Tulemuse kontrollimine

poordtehtega. poordtehtega.
Leiab puuduva Puuduva tehtekomponendi
tehtekomponendi. leidmine.

Miljoni piires Gileminekuga liitmisel
kasutavad dpilased algoritmi:

1) kirjutan sama jargu Ghikud kohakuti;
2) liitmist alustan Ghelistest;

3) kui liidetava jargu Ghikute summa on
suurem kui kimme, kirjutan Gheliste arvu
liidetava jargu alla;

4) kiimnelise kirjutan meelespeetava
arvuna jargmise jargu kohale;

5) jargmise jargu liitmisel arvestan
tdiendavat kiimnelist.

Miljoni piires Gleminekuga lahutamisel
kasutavad Opilased algoritmi:




1) kirjutan sama jargu Ghikud kohakuti;

2) lahutamist alustan Ghelistest;

3) kui vdhendatava vastavas jargus on
vahem Uhikuid kui

vahendajas, siis votan jargmisest jargust
Ghe kiimnelise;

4) et seda meeles pidada, panen jargmise
jargu kohale punkti;

5) jargmise jargu lahutamisel arvestan
puuduvat kiimnelist.

Nimega arvude liitmisel ja lahutamisel on
oluline enne arvutamist teisendada
mitmenimelised arvud ihenimelisteks. Eriti
oluline on see ajalihikute puhul. Parast
arvutamist tuleb vastus teisendada
suurimaks véimalikuks Ghikuks.

Puuduva tehtekomponendi leidmisel vBiks
Opilastel vajadusel olla ees naidised lihtsate
arvudega, mille markimisel vdib kasutada
erinevaid varve:

Oluline on rohutada, et kui 6pilane oma
t66d kontrollib, siis peab ta puuduva
tehtekomponendi kohale méarkima selle
arvu, mille ta arvutamise kaigus leidis.

5. Opilane korrutab ja jaga

b 1 000 000 piires.

Suurendab ja vdahendab
arvu 10, 100, 1000 korda.

Arvu suurendamine ja
vahendamine 10, 100, 1000
korda.

Korrutab ja jagab tdisarve
Uhe- ja kahekohalise
arvuga koikides
raskusastmetes.

Taisarvude korrutamine ja
jagamine Uhe- ja
kahekohalise arvuga
kdikides raskusastmetes

Korrutab ja jagab tdisarve
taiskiimnete, -sadade ja -
tuhandetega.

Taisarvude korrutamine ja
jagamine taiskimnete, -
sadade ja -tuhandetega.

Korrutab ja jagab nimega
arve Uhe- ja kahekohalise
arvuga.

Nimega arvude
korrutamine ja jagamine
Uihe- ja kahekohalise
arvuga.

Taisarvude korrutamisel taiskiimnete, -
sadade ja -tuhandetega kasutatakse
algoritmi:

1) jatan nullid tdhele panemata;

2) saadud korrutisele lisan I6ppu nii mitu
nulli, kui mitu nulli on mdlema teguri I6pus
kokku.

Taisarvude jagamisel taiskimnete, -sadade
ja -tuhandetega jargitakse algoritmi: jatan
jagatava ja jagaja I0pust dra vordse arvu
nulle.

Algoritmide illustreerimiseks vdiks nende
kérval olla ka niitelilesanded. Opetaja peab
meeles pidama, et mida rohkem on
arvudes nulle, seda keerulisemad ja vigu
tekitavamad on llesanded.

Korrutades taisarvu kahekohalise arvuga on
oluline Gpilastele selgitada, et korrutada




Kontrollib tulemust

Tulemuse kontrollimine

poordtehtega. poordtehtega.
Leiab puuduva Puuduva tehtekomponendi
tehtekomponendi. leidmine.

tuleb kahe erineva arvuga — esmalt teise
teguri Ghelisega ning seejarel teise teguri
kiimnelisega. Eraldi Gpetamist vajab
osakorrutiste paigutamine — esimest
osakorrutist hakkan kirjutama Uheliste alt
(sest korrutan teise teguri Ghelisega), teist
osakorrutist hakkan kirjutama kiimneliste
alt (sest korrutan teise teguri kiimnelisega).
Unustada ei tohi ka osakorrutiste liitmist.
Opilasi tuleb suunata oma tegevust
kommenteerima. Opilastele vdib anda
naidiseks varvidega margitud llesande ning
lasta ka neil harjutamise alguses arve
varviliselt markida.

Taisarvu jagamisel kahekohalise arvuga on
oluline Gpilastele réhutada, et jagamist
saab alustada siis, kui jarkudest moodustuv
arv on jagajast suurem voi sellega vérdne.
Edasi toimub t66 nagu lihekohalise arvuga
jagamise puhul.

Nimega arvude korrutamisel ja jagamisel
tuleb need enne arvutamist teisendada
Ghenimelisteks. Teisendamisel kasutada
vajadusel abivahendit, kus on valja toodud
ihikute vahelised seosed. Opetaja saab
klassis kasutada vastavaid seinatabeleid
Puuduva tehtekomponendi leidmisel voiks
Opilastel vajadusel olla ees naidised lihtsate
arvudega, mille markimisel v6ib kasutada
erinevaid varve.

Oluline on réhutada, et kui dpilane oma
t66d kontrollib, siis peab ta puuduva
tehtekomponendi kohale méarkima selle
arvu, mille ta arvutamise kaigus leidis.

6. Opilane lahendab mitmetehtelisi avaldisi.

Maarab avaldises tehete | Tehete jarjekord nelja- ja
viietehtelistes Ulilesannetes.
Umarsulgude kasutamine.

jarjekorra (kuni viis
aritmeetilist tehet).
Kasutab avaldistes

Umarsulge.
Arvutab aritmeetilise Aritmeetilise keskmise
keskmise. arvutamine.

Soovitused mitmetehteliste avaldiste
lahendamiseks on leitavad 7. klassi
Opitulemuste juurest.

Aritmeetilise keskmise leidmisel tuleb
jargida algoritmi:

1) liidan antud arvud;

2) jagan saadud summa liidetavate arvuga.




7. Opilane liidab ja lahutab harilikke murde.

Liidab ja lahutab
Uhenimelisi murde.

Uhenimeliste murdude
liitmine ja lahutamine.

Liidab ja lahutab
segaarve.

Segaarvude liitmine ja
lahutamine.

Enne harilike murdudega arvutamist tuleks
meelde tuletada moisted lihtmurd, liigmurd
ja segaarv ning segaarvu teisendamine
liigmurruks ning vastupidi. Samuti on
vajalik tle korrata hariliku murru
pohiomadus ning taandamise reegel.
Harilike murdude liitmise ja lahutamisega
tegeletakse paralleelselt alljargneva
algoritmi pdhjal.

Liites ja lahutades segaarve:

1) liidan/lahutan tdisosad;

2) leian murdosade Uhise nimetaja;

3) liidan/lahutan murdosa lugejad;
4) taisosa kirjutan murdosa ette;
5) vajadusel taandan, teisendan.

8. Opilane korrutab ja jagab harilikke murde.

Korrutab ja jagab
Uhenimelisi murde
naturaalarvuga.

Uhenimeliste murdude
korrutamine ja jagamine
naturaalarvuga.

Leiab kahe tehte abil osa
tervikust.

Kahe tehte abil tervikust
osa leidmine.

Leiab kahe tehte abil
terviku tema osa jargi.

Kahe tehte abil terviku
leidmine tema osa jargi.

Harilike murdude korrutamist ja jagamist
naturaalarvuga dpitake paralleelselt.
Eelnevalt tuleks korrata korrutustabelit.
Hariliku murru taisarvuga korrutamise ja
jagamise algoritmid on leitavad 7. klassi
Opitulemustest.

Tervikust osa leidmisel tuleb Gpilastele
meenutada, et antud arvust Uhe osa
leidmiseks jagan arvu murru nimetajaga
ning néutud osa leidmiseks korrutan
tulemuse murru lugejaga.

Terviku leidmiseks tema Uhe osa jargi tuleb
osa suurus korrutada murru nimetajaga.
Terviku leidmiseks tema mitme osa jargi
tuleb antud osa jagada murru lugejaga ning
saadud tulemus korrutada murru
nimetajaga.

9. Opilane liidab ja lahutab kiimnendmurde.

Liidab ja lahutab
kiimnendmurde kdigis
raskusastmetes.

Kimnendmurdude
suurendamine ja
vahendamine 10, 100, 1000
korda.

Nimega arvude asendamisel
kimnendmurruga ja vastupidi on oluline
jarjepidevalt dpilastele meenutada, et
vaiksema ihiku teisendamisel suuremaks




Asendab nimega arvu
kimnendmurruga ja
vastupidi.

Nimega arvu asendamine
kimnendmurruga ja
vastupidi

Korrutab ja jagab
kimnendmurde Ghe- ja
kahekohalise
naturaalarvuga.

Kimnendmurdude
korrutamine ja jagamine
Gihe- ja kahekohalise
naturaalarvuga.

Ghikuks jagan arvu 10, 100 v&i 1000-ga ning
suurema Uhiku teisendamisel vaiksemaks
Ghikuks korrutan arvu 10, 100 voi 1000-ga.

11. Opilane arvutab pindala.

M@istab pindala olemust.
Eristab pindala ja
Umbermootu.

Pindala olemuse
mdoistmine.

Pindala ja imbermd&ddu
eristamine.

Teab pindalaihikute
ruutmillimeeter,
ruutsentimeeter,
ruutdetsimeeter,
ruutmeeter,
ruutkilomeeter, aar,
hektar tdhendust ja
kasutamisvdimalusi ning
seoseid

1cm?=100 mm?, 1dm?=
100 cm?,

1m?=100dm? 1 m?=10
000 cm?,

1 km?=1000000m? 1
aar =100 m?,
1ha=10000m? 1 ha=
100 aari.

Pindalalihikute
ruutmillimeeter (mm?),
ruutsentimeeter (cm?),
ruutdetsimeeter (dm?),
ruutmeeter (m?),
ruutkilomeeter (km?), aar
(a), hektar (ha) tahendus ja
kasutamisvdimalused.

Arvutab ruudu ja
ristkiliku pindala
modtmisel saadud voi
etteantud andmetega
valemi abil.

Ruudu ja ristkdliku pindala
arvutamine mootmisel
saadud voi ette antud
andmetega valemi abil.

Enne pindala kasitlemist tuleks meelde
tuletada Opitud geomeetrilised kujundid
ruut ja ristkilik ning valja tuua nende
iseloomulikud tunnused, sarnasused ja
erinevused. Samuti tuleb meenutada ruudu
ja ristkiliku tmbermdd6du tahist (P) ning
imbermdodu leidmise valemeid (vt 6.
klassi Gpitulemusi).

Pindala tutvustamist Opilastele alustatakse
erineva suurusega kujundite vaatlemisest
ning vordlemisest lksteise peale
asetamisega. Seeldbi joutakse jarelduseni,
et pinna suurust on silma jargi raske
hinnata, seda peab mdotma ja saadud
tulemustega arvutama.

Ristkiliku ja ruudu pindala leidmiseks
tuleks vastav kujund enne jaotada
vordseteks ruutudeks ja need kokku
lugeda. Opilastele saab seejirel selgitada,
et koiki ruute ei pea kokku lugema, piisab
kui lugeda (ihe kilje ruudud ja saadud arv
korrutada teise kiilje ruutude arvuga.
Edasi saab selgitada, et pindala
arvutamiseks tuleb teada kujundi kilgede
pikkuseid. Selleks tuleb kiiljed m&46ta ning
tulemused asendada valemisse.

Eraldi kasitlemist vajavad pindalalhikud.
Selgitada tuleb, kuidas need saadakse ning
eraldi harjutada pindalathikute lugemist,
kirjutamist ning teisendamist.

Pindala leidmisel alustatakse lilesannetest,
kus kujundi kilgede pikkused on ette antud
vOi tuleb dpilasel need ise mddta ning
seejarel pindala arvutada. Edasi liigutakse
tekstilesannete juurde, mille kaudu saab




selgitada pindala leidmise olulisust seoses
igapaevaeluga.

12. Opilane eristab ruumili

si kujundeid.

Eristab ruumilisi
kujundeid
tasapinnalistest.

Ruumiliste kujundite

eristamine tasapinnalistest.

Nimetab ja leiab
Umbritsevast keskkonnast
ruumilisi kujundeid (kuup,
risttahukas, silinder,
plUramiid, kera).

Umbritsevast keskkonnast
ruumiliste kujundite (kuup,
risttahukas, silinder,
piramiid, kera) leidmine ja
nimetamine.

Vordleb kuubi ja
risttahuka pinnalaotusi,
nimetab nende osasid.

Kuubi ja risttahuka
pinnalaotuste vordlemine,
nende osade nimetamine.

Ruumiliste kujundite Gppimine peaks
toimuma labi praktilise tegevuse ning
kujundite mudelite vaatluse. Lisaks peab
otsima sarnaseid kujundeid imbrusest.
Vaib lasta kuupi ja risttahukat nt
legoklotsidest konstrueerida. Opilastel
peab olema véimalik kdiki dpitavaid
kujundeid ning nende servi, tahke, tippe
vaadelda ja loendada. Ruumiliste kujundite
puhul on oluline vérrelda ka nende
pinnalaotusi.

Teemade kasitlemisel saab kasutada
virtuaalset geotahvlit
https://apps.mathlearningcenter.org/geob
oard/.

Opilastele v&ib tutvustada ka
https://www.geogebra.org/classic
keskkonda, kus saab ise nii tasapinnalisi kui
ruumilisi kujundeid konstrueerida.

13. Opilane joonestab siimmeetrilisi kujundeid.

Joonestab
telgsimmeetrilisi
kujundeid.

Simmeetriatelje suhtes
simmeetriliste kujundite
joonestamine.

Simmeetriliste kujundite joonestamine
peaks toimuma ruudulisel paberil, et
Opilane saaks ruutude jargi orienteeruda.
Tapsemaid soovitusi vt 7. klassi
Opitulemustest.

Raskusastme tous:

1) dpilane joonestama kujundile teise
poole,

2) dpilane peab joonestama tervikliku
samasuguse kujundi.

Teemade kasitlemisel saab kasutada
virtuaalset geotahvlit
https://apps.mathlearningcenter.org/geob
oard/.

Opilastele v&ib tutvustada ka
https://www.geogebra.org/classic
keskkonda, kus saab ise telgsiimmeetrilisi
kujundeid konstrueerida.




14. Opilane lahendab kolmetehtelisi tekstiilesandeid toetudes lahendusplaanile.

Toob vilja andmed ja
vormistab skeemina.
Teeb joonise
matemaatilise
situatsiooni kujutamiseks.
Koostab vajadusel dpetaja
abiga lahendusplaani.
Lahendab vajadusel
Opetaja abiga
kolmetehtelise
tekstllesande toetudes
lahendusplaanile.

Andmete valja toomine ja
skeemina vormistamine.
Joonise tegemine
matemaatilise situatsiooni
kujutamiseks.
Lahendusplaani koostamine
vajadusel Opetaja abiga.
Kolmetehtelise
tekstilesande lahendamine
toetudes lahendusplaanile
vajadusel Opetaja abiga.

Koostab vajadusel 6petaja
abiga skeemi pdhjal
tekstilesande.

Skeemi pohjal
tekstilesande koostamine
vajadusel Opetaja abiga.

Lahendab vajadusel
Opetaja abiga
tekstilesandeid
sBltuvuste

aeg = teepikkus : kiirus;
kiirus = teepikkus : aeg;
teepikkus = kiirus - aeg
kohta.

Tekstilesannete
lahendamine séltuvuste
aeg = teepikkus : kiirus;
kiirus = teepikkus : aeg;
teepikkus = kiirus - aeg
kohta vajadusel 6petaja
abiga.

Hindab Gpetaja abiga
Ulesande lahendamisel
saadud tulemuse
reaalsust.

Ulesande lahendamisel
saadud tulemuse reaalsuse
hindamine Gpetaja abiga.

Skeemi pohjal tekstiilesande koostamisel
on aluseks andmed ja skeem. Alustuseks
vesteldakse, millest voiks olla Glesandes
juttu, mida valja toodud andmed naitavad.
Seejarel hakatakse otsima lahendust,
kandes tehete jarjekorra skeemile. Lopuks
koostatakse lahendusplaan, mille jargi
Ulesanne lahendatakse.

437. Koosta tekstiilesanne, lahenda.
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Opitulemused 9. Klassis

Opilane:

1) teab naturaalarve 1 000 000 piires;
2) teab Rooma numbreid [-XXXV;
3) liidab ja lahutab, korrutab ja jagab 1 000 000 piires;

4) teisendab murde;

6) teab protsendi praktilist tahendust;

7) sooritab protsentarvutusi;
8) arvutab ruumala;

)
)
)
)
5) sooritab nelja aritmeetilist tehet kimnendmurdudega;
)
)
)
9) leiab infot diagrammilt;



10) lahendab probleemsituatsioonide pdhjal mitmetehtelisi tekstlilesandeid.

OPITULEMUSED

OPPESISU/ TEGEVUSE SOOVITUS

1. Opilane teab naturaalarve 1 000 000 piires.

Moodustab, loeb ning
kirjutab arve
1 000 000ni.

Arvude moodustamine,
lugemine ja kirjutamine.

Nimetab arve kasvavas ja
kahanevas jarjekorras 1,
10, 100, 1000, 10 000 ja
100 000 kaupa.

Arvude nimetamine
kasvavas ja kahanevas
jarjekorras 1, 10, 100, 1000,
10 000 ja 100 000 kaupa.

Maarab Uheliste,
kiimneliste, sajaliste,
tuhandeliste,
kiimnetuhandeliste ja
sajatuhandeliste arvu
antud arvus.

Esitab arvu jargutihikute
summana ning

jarguiihikute summa jargi.

Uheliste, kiimneliste,
sajaliste, tuhandeliste,
kimnetuhandeliste ja
sajatuhandeliste arvu
maaramine antud arvus.
Arvu esitamine
jargulihikute summana
ning jargulihikute summa

jargi.

Vordleb arve, esitab
vordlemise tulemuse
markide <, >, = abil.

Arvude vordlemine.

Umardab arve
kiimnelisteni, sajalisteni,
tuhandelisteni,
kiimnetuhandelisteni voi
sajatuhandelisteni.

Arvude imardamine
kiimnelisteni, sajalisteni,
tuhandelisteni,
kimnetuhandelisteni voi
sajatuhandelisteni.

Numeratsiooni kinnistamiseks miljoni piires
saab kasutada erinevaid llesandeid:

loendamine Uhe-, kiimne-, saja-, tuhande-,
kiimne tuhande ja saja tuhande kaupa nii
kasvavas kui kahanevas jarjekorras;
arvureas puuduvate arvude leidmine;
arvude vordlemine;

sOnadega esitatud (nii suuliselt kui
kirjalikult) arvu kirjutamine numbritega;
arvu kirjutamine jarkarvude summana ja
jarkarvude summa jargi arvu
lugemine/kirjutamine;

arvude Gmardamine

2. Opilane teab Rooma numbreid I-XXXV.

Kasutab Rooma numbreid
Oppetekstide lugemisel ja
kirjutamisel.

Rooma numbrid [-XXXV.

Lisaks Rooma numbrite kirjutamisele tuleks
harjutada ka Rooma numbrite lugemist,
sealjuures rohutades, et Rooma numbreid
kasutatakse jargarvude markimisel.
Rooma numbrite tundmise kinnistamiseks
saab teha erinevaid llesandeid:

Rooma numbrite jarjestamine nii kasvavas
kui kahanevas jarjekorras;

eelneva ja jargneva Rooma numbri
kirjutamine;

araabia numbrile vastava Rooma numbri
kirjutamine ja vastupidi;




kuupdevade kirjutamine Rooma
numbritega;

arvutamine Rooma numbritega (k&ik neli
aritmeetilist tehet).

3. Opilane liidab ja lahutab, korrutab ja jagab 1 000 000 piires.

Liidab ja lahutab,
korrutab ja jagab kodigis
raskusastmetes.

Liidab, lahutab, korrutab
ja jagab nimega arve
kahekohalise arvuga
koigis raskusastmetes.
Arvutab kalkulaatori voi
IKT vahendi abil.

Liitmine, lahutamine,
korrutamine ja jagamine
kdikides raskusastmetes.

Korrutab ja jagab nulliga
I6ppeva kolmekohalise

Korrutamine ja jagamine
nulliga I6ppeva

arvuga. kolmekohalise arvuga.
Kontrollib tulemust Aritmeetiliste tehete
poordtehtega. Oigsuse kontrollimine.

Kontrollib tulemuste
Oigsust kalkulaatori voi
IKT vahendi abil.

Leiab puuduva

Puuduva tehtekomponendi

tehtekomponendi. leidmine.

Leiab aritmeetilise Aritmeetilise keskmise
keskmise. leidmine.

Rakendab tehete Tehete jarjekord (nelja- ja
jarjekorda viietehtelistes Ulesannetes,

mitmetehtelistes
Ulesannetes.

sh timarsulgude
kasutamine).

Enne aritmeetiliste tehete juurde joudmist
tuleb tutvustada dpilastele kalkulaatori
kasutamist. Soovitatav on selgitada nii
tavalise taskukalkulaatorit kui ka
nutiseadme ja arvutikalkulaatori
kasutamise pohimotteid ning harjutada
Glesannete kontrollimist erinevate
seadmetega.

Lahtuvalt 6pilaste individuaalsetest
eriparadest vGib 6petaja lasta Gpilastel
kalkulaatorit kasutada edaspidi naiteks
tekstilesannete lahendamisel. Kui klassis
on Opilasi, kes kasutavad arvutamisel
jatkuvalt abivahendeid vdi vajavad teistest
rohkem aega, annab see véimaluse
tegeleda rohkem matemaatilise
situatsiooni mdistmise ja anallilisiga ning
lahendamiseks vajalike skeemide-
joonistega

4. Opilane teisendab murd

Teisendab hariliku murru

Hariliku murru

kiimnendmurruks ja teisendamine

vastupidi. kimnendmurruks ja
vastupidi.

Teab 16pliku ja [Gpmatu Loplik ja Idpmatu

kiimnendmurru olemust. | kiimnendmurd.

1. Kui hariliku murru nimetajaks on lks
nullidega, siis voib selle murru kirjutada
kimnendmurruna jargmiselt:

3/10=0,3

2. Kui hariliku murru nimetajaks on mingi
muu arv peale (ihe nullidega, tuleb hariliku
murru teisendamiseks kiimnendmurruks
murru lugeja jagada murru nimetajaga:
%=0,75 ehk 3:4=0,75




Segaarvu teisendamisel kimnendmurruks
Opetada algoritmi:

1) korrutan segaarvu tdisosa murru
nimetajaga;

2) liidan saadud arvule murru lugeja;

3) jagan saadud lugeja murru nimetajaga.
Kimnendmurru teisendamist harilikuks
murruks tuleb petada kui vastupidist
tegevust (hariliku murru teisendamisele
kiimnendmurruks). Selgitada tuleb, et
vBimalusel tuleb saadud vastus taandada
ning meelde tuletada taandamise reegel:
Taandamiseks nimetatakse murru lugeja ja
nimetaja jagamist tihe ja sama nullist
erineva arvuga.

Lopliku ja Idpmatu kimnendmurru
erinevust tuuakse valja naitllesannete
pohjal (arvutamise lihtsustamiseks voib
kasutada kalkulaatorit):

1. Kui murru lugeja ja nimetaja jaguvad
tapselt, on tegemist [6pliku
kimnendmurruga.

2. Kui murru lugeja ja nimetaja ei jagu
tapselt, on tegemist I6pmatu
kimnendmurruga.

Eraldi tuleb selgitada I6pmatu
kimnendmurru markimise véimalusi:

1) tmarda etteantud jarguni,

2) kirjuta I6ppu kolm punkti (0,555... voi
0,342...)

Tugevamatele Opilastele voib lldiseks
teadmiseks raakida, et kui Idpmatul
kimnendmurrul jadb korduma Uks ja sama
arv (nt 0,555...), siis loetakse seda "viis
perioodis".

5. Opilane sooritab nelja aritmeetilist tehet kiimnendmurdudega.

Liidab ja lahutab
kiimnendmurde kdigis
raskusastmetes.
Korrutab ja jagab
kiimnendmurde kdigis
raskusastmetes.

Kimnendmurdude liitmine
ja lahutamine.
Kimnendmurdude
korrutamine ja jagamine.

Opilastele tuleb selgitada, et kui tilesandes
esinevad kiimnendmurrud ja harilikud
murrud koos, saab arvutamisel kasutada
kahte viisi:

1) teisendan harilikud murrud
kimnendmurdudeks ja arvutan
kimnendmurdudega;




2) teisendan kiimnendmurrud harilikeks
murdudeks ja arvutan harilike murdudega.

6. Opilane teab protsendi praktilist tihendust.

M@distab protsendi
olemust.

Protsendi olemus.

Margib sajandikosi
kiimnendmurruna,
hariliku murruna,
protsendina.

Sajandikosade markimise
kolm moodust:
kiimnendmurruna, hariliku
murruna, protsendina.

Vordleb protsente.

Protsentide vordlemine.

Viljendab protsente
kiimnendmurdudena ja
vastupidi.

Protsendi valjendamine
kimnendmurruna ning
kimnendmurdude
valjendamine protsendina.

Protsendi dpetamist voiks alustada
vaatlusiilesandega. Opilastele ndidatakse
10x10 ruudustikku, millest tks osa on
varvitud. Selgitatakse, et ruut kui ks tervik
(100/100 ) on jaotatud sajaks vdrdseks
osaks ning ks varvitud osa tervikust on 1%
ehk 1/100 ehk 0,01.

Seejarel tutvustatakse protsendi moistet —
protsent on Uks sajandik tervikust. Eluliste
naidete varal (nt maksud) tuleks selgitada
tuleks, miks on protsent vajalik.

Protsendi olemuse mdistmist toetavad
erinevad Oppetlesanded:

- kui suur osa/mitu protsenti ruudustikust
on varvitud/varvimata;

- ndutud protsendi/osa markimine
tervikust ehk 100%st ehk 100/100 st.

Edasi tegeletakse llesannetega, kus
Opilased peavad leidma puuduoleva
protsendimadra (nt Vaasis olevatest
lilledest 40 protsenti on tulbid. Mitu
protsenti nartsisse on vaasis?). Ulesande
juurde peaks kuuluma joonis, millele
margitakse nii tervik kui teadaolev ja
otsitav protsent:

Protsentide vordlemisel saab samuti
toetuda erinevatele joonistele ja
skeemidele, mis visuaalselt toetavad osade
suuruse vordlemist.

Kimnendmurdude avaldamisel
protsendina ja vastupidi tutvustatakse
jargmiseid reegleid:

1) arvu avaldamiseks protsentides tuleb
leida, mitu sajandikku on selles arvus;

2) arvu avaldamiseks protsendina tuleb arv
korrutada 100-ga;

3) protsendi avaldamiseks
kimnendmurruna tuleb protsentarv jagada
100-ga




7. Opilane sooritab protsentarvutusi.

Leiab arvust 1 %. Protsendi leidmine arvust.

Leiab arvust néutud

protsendi.

Asendab protsendi Protsendi leidmise

leidmise osa leidmisega asendamine osa
leidmisega.

Leiab arvu protsendi jargi. | Arvu leidmine protsendi
jargi.

Protsentarvutuste sooritamist peaks
selgitama labi erinevate eluliste
lilesannete, mida lahendatakse kindlate
algoritmide jargi:

1% arvust saan, kui jagan arvu 100-ga.
Mitme protsendi leidmiseks arvust:

1) jagan arvu 100-ga,

2) tulemuse korrutan protsentarvuga.
Protsendi leidmise asendamine osa
leidmisega toimub algoritmide jargi:

10% ehk 1/10 leidmiseks arvust jagan arvu
10-ga.

50% ehk 1/2 leidmiseks arvust jagan arvu 2-
ga.

20% ehk 1/5 leidmiseks arvust jagan arvu 5-
ga.

25% ehk 1/4 leidmiseks arvust jagan arvu 4-
ga.

75% ehk 3/4 leidmiseks arvust jagan arvu 4-
ga ja tulemuse korrutan 3-ga.

Arvu leidmiseks protsendi jargi jagan antud
osa protsentarvuga ja saadud tulemuse
korrutan 100-ga.

Opilastele peaks tutvustama ka kalkulaatori
abil protsentarvutuste tegemist.

8. Opilane arvutab ruumala.

M@distab ruumala Ruumala olemus.
olemust.

Eristab ruumala, pindala
ja Umbermadotu.

Teab ruumalalhikute Ruumalailhikute tahendus
kuupsentimeeter, ning kasutamisvéimalused.
kuupdetsimeeter,
kuupmeeter tdhendust ja
kasutamisvdimalusi ning
seoseid

1 m3=1000dm3, 1 dm3=
1000 cm3,

1dmd=11.

Arvutab kuubi ja Kuubi ja risttahuka ruumala
risttahuka ruumala arvutamine (elulise

Enne ruumala kasitlemist tuleks meelde
tuletada nii tasapinnalised kujundid ruut ja
ristkllik kui geomeetrilised kehad kuup ja
risttahukas, leida nende sarnasused ja
erinevused. Ruumala kasitlemist tuleks
alustada erineva suurusega kuubi- ja
risttahukakujuliste esemete
vaatlemisest/vordlemisest mahtuvusega
seoses (kuhu mahub midagi rohkem sisse).
Lisaks saab geomeetriliste kehade sisse
paigutada vordse suurusega kuubikuid,
mille abil saab lisaks tutvustada
kuupihikute olemust.

Enne ruumala leidmise llesannete
lahendamist tuleks kuupe ja risttahukaid




etteantud andmetega
valemi(V=a-a-a,V=a-
b - c). abil.

materjali varal) valemite
abil.

konstrueerida erinevatest klotsidest (nt
legodest) ning ka joonestada nt ruudulisele
paberile, et saaks kokku lugeda, mitu
klotsi/ruutu/kuubikut on. Seelébi saab
selgitada, et ruumala leidmiseks piisab ka
pikkuse, laiuse ja kdrguse mootmisest ning
abiks on valemid

V=a-a-a,V=a-b-c

Teemade kasitlemisel saab kasutada
virtuaalset geotahvlit
https://apps.mathlearningcenter.org/geob
oard/.

Opilastele v&ib tutvustada ka
https://www.geogebra.org/classic
keskkonda, kus saab ise nii tasapinnalisi kui
ruumilisi kujundeid konstrueerida ja
vajalikke arvutusi sooritada.

9. Opilane leiab infot diagrammilt.

Eristab sektor-, tulp- ja
joondiagramme.

Leiab infot erinevatelt
diagrammidelt.

Ring-, tulp- ja
joondiagrammide
tundmine, eristamine ja
lugemine.

Diagrammi vGib dpilastele tutvustada kui
arvjooniseid, millel kujutatakse arve
kujundite abil. Kujunditeks vdivad olla
tulbad, 18igud, ringi sektorid jm. Tulp- ja
joondiagrammide juures tuleks Gpilastele
selgitada, et nende abil saab vérrelda
mingit omadust voi ndhtust (nt
temperatuuri erinevates kuudes).
Sektordiagrammi abil saab valjendada
millegi koostist (nt rahvastiku jagunemine
Eestis). Andmete lugemist peaks harjutama
eri liiki diagrammidelt.

Opilastega v&ib teha diagramme niiteks
klassi iseloomustavaid andmeid kasutades
Exceli programmiga.

10. Opilane lahendab prob

leemsituatsioonide p6hjal mitmetehtelisi tekstiilesandeid.

Lahendab elulise materjali
varal tekstiilesandeid
ruumala, pindala,
Umbermoddu,
aritmeetilise keskmise ja
protsendi leidmiseks.

Lihtlilesanded:
Uihetehtelised
teksttlesanded ruumala,
pindala, imbermd&ddu,
aritmeetilise keskmise ja
protsendi leidmiseks.

Tekstilesanded peaksid véimaldama
rakendada kdiki dpitud matemaatilisi
teadmisi ja oskuseid. PGhikooli viimases
klassis tuleb dpetamisel arvestada, et
Opilastel on varasemaga vorreldes parem
voime tahtlikult tahelepanu koondada ja
sihipdraselt vaadelda ning oskus otsida uut




Hindab tlesande
lahendamisel saadud
tulemuse reaalsust.

Lahendab ja koostab
liitilesandeid.
Hindab llesande
lahendamisel saadud
tulemuse reaalsust.

Liitilesanded: kolme- ja
neljatehteliste
tekstilesannete
koostamine ja
lahendamine.

tdiendavat teavet ja vaadeldavaid nahtusi
analllsida. Juhtivaks tunnetusprotsessiks
on mélu ning Gppetegevuses toetuvad
Opilased peamiselt verbaliseeritud
kaemuslik-kujundilisele motlemisele.
Kujunemas on verbaalne motlemine, mis
toetub sisekdnele ning vdoimaldab
opereerida abstraktse teabega. Seega saab
tekstilesannete lahendamisel suurendada
funktsionaalse lugemise osatdhtsust ning
suuliste ja kirjalike instruktsioonide tapset
maoistmist ja iseseisvat tditmist. Samas
peab sdilima voimalus toetuda eeskujule ja
naidisele, eriti uute oskuste omandamisel.
Oluline on koigi omandatud arvutusoskuste
kasutamine igapaevaste eluliste
probleemide (laen, jarelmaks, intress, alla-
ja juurdehindlus) modelleerimisel ja
lahendamisel, oskus kavandada oma
tegevust lahendusstrateegia otsingul ja
arvutamise votete valimisel.




