Tooopetus ja kunst ainekava

1. Oppeaine kirjeldus, sh ainespetsiifikast lihtuvad erisused
Kunstiopetus:
| kooliaste
Pdhikooli kunstidpetuses omandatakse visuaalse hariduse algtded ning arendatakse moétlemis-, koostdo- ja
enesevaljendusoskusi ning kunstioskusi, et toetada isiksuslikku arengut ning toimetulekut tdnapaevases
mitmekultuurilises maailmas. Kunst véimaldab pdhikoolidpilastel tunnetada endas loojat ning toetab seelabi aktiivse
maailmavaate omaksvottu ja ettevotlikku ellusuhtumist. Kunstidpetuses kujundatakse ja arendatakse dpilastes jargmisi
osaoskusi:
1) uurimine ja oma ideede arendamine,
2) valjendusvahendite loov rakendamine,
3) teadmised visuaalkultuurist,
4) mbtestamine ja refleksioon.
Osaoskuste kujundamine ja arendamine on omavahel pdimunud nii dpilaste loova ning iseseisva motlemisoskuse
arenemise kui ka uute teadmiste omandamise, kinnistamise ning praktilise loovtegevuse kaudu. Oskuste kujundamine on
jarjepidev protsess ja oma kogemustega seostatakse teadmisi nlldisaegsest maailmast: kunstiajaloo ja tdnapaeva kunsti
seostest, ruumilise keskkonna disaini ja visuaalkultuuri arengusuundadest. Oluline on avastada ja luua seoseid teistes
Oppeainetes kasitletavate ajastute ja teemadega. Kunsti kasitletakse nii omaette vaartussusteemina kui ka vétmena
Umbritseva elu motestamiseks, moistmiseks ja tunnetamiseks. Nii ajaloo kui ka nidudiskunsti mdistmisele panevad aluse
oppekaigud muuseumidesse, galeriidesse ja nditustele. Naidete valikul kunstiajaloost lahtutakse Uldisematest teemadest
ega taotleta kronoloogilise Ulevaate andmist. Peamine on luua sild mineviku ja ntUdisaja nahtuste vahel. Kdigi teemade
kasitlemisel tuuakse voimalikult palju naiteid kunstist ning visuaalsest kultuurist lAhilmbruses ja Eestis.

Tooopetus: Opitulemuste saavutamine té66petuses loob eeldused omandada jargmistes kooliastmetes
tehnoloogiavaldkonna ainete dpisisu.
Toobpetuses on rohuasetus viie osaoskuse kujundamisel:



1) 166 kavandamine;
2) erinevate materjalide tundmine ja kasutamine, materjalide omaduste vordlemine;
3) todharjumuste kujundamine, lihtsamate tooriistade kdsitsemine ja digete esmaste toovotete rakendamine;
4) erinevate todviiside loov rakendamine, sh iseseisva ja koos to6tamise oskuse kujundamine;
5) saastliku ja teadliku tarbimisoskuse kujundamine.
Todopetust iseloomustab loov kdeline aktiivsus, mis on oluline dpilaste fusioloogilises ja vaimses arengus. TodUlesannete
valikul lahtutakse eesmargist arendada dpilaste vaimseid ja flusilisi voimeid: motoorikat, tdhelepanu, silmamaotu,
ruumitaju, kujutlusvéimet jm. Oluline on arendada oma t66 kavandamise oskust, kasvatada iseseisvust otsustusi tehes ning
kujundada leidurivaistu. Opetaja kavandab tééiilesanded nii, et lubatud ja oodatud oleksid mitmesugused lahendused ning
Opilastel jaaks voimalus rakendada fantaasiat. Pooratakse tahelepanu todle ja tulemuse esteetilisusele. Arutletakse leitud
pdnevate ideede Ule ning innustatakse loovast tegevusest rddmu tundma. Igal dppeaastal tehakse Uhistoid voi korraldatakse
aineprojekte. Nende kaigus dpitakse koos teistega tdotama, Uksteist abistama, teiste arvamusi arvestama ja oma arvamusi
pdhjendama. Kuna t666petuse tundide pbhisisu on loominguline praktiline tegevus, taidab see aine ka emotsionaalselt
tasakaalustavat lUlesannet.
2. Kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud

Kunstiopetus:

| kooliaste

Opilane:

1) kirjeldab visuaalseid pilte, jooniseid ja simboleid oma kogemuse piires;

2) teab kujutiste kasutamise ja jagamise head tava;

3) kavandab lihtsamaid ulesandeid disainis ja loomes kestlikult;

4) teeb kahe- ja kolmem®&dtmelisi tdid spontaanselt ning kavandades, kasutades eri tehnika- ja toovotteid;

5) kirjeldab luhidalt enda t66d ja tulemust.

Tooopetus:

Opilane:

1) eristab esemelist keskkonda (materjale ja toddvahendeid) ning td6tab ohutult;

2) moistab materjalide saastliku kasutamise vajalikkust;

3) leiab 6petaja abiga lUlesandele loovaid lahendusi;

4) t66tab Opetaja juhendamisel Uksi ja koos teistega rihmas;



5) markab dpetaja abiga seoseid teistes ainetes dpituga;

6) tunneb oma pere ja kodukoha kultuuritraditsioone;

7) saab aru tervisliku toitumise olulisusest;

8) markab sarnasusi ja erinevusi enda ning teiste t60s, kirjeldab oma tegevust;
9) saab aru puhtuse ja korra hoidmise vajalikkusest;

10) tunneb r6dmu kaelisest tegevusest ja Oppes osalemisest.

3.0pitulemused ja dppesisu klassiti, sh praktilised t66d, dpiprojektid, dppetegevus viljaspool klassiruumi,
kogukonnapraktika vm Oppetegevused.

Kunstiopetus:

| kooliaste

Valjaselgitamine, teadmine, mdistmine

Opilane:

1) uurib ja selgitab visuaalseid pilte, jooniseid ning simboleid (nt dpetaja valikul: sildid, liiklusmargid, kaardid, dpikute
illustratsioonid, multifilmide ja arvutimangude pildiline kilg, manguasjade valjandgemine ja roll, reklaamlinnaruumis ja
meedias, riietus, kaupluste vaateaknad, veebikeskkonnad) oma kogemuse piires;

2) nimetab visuaalteose tdhtsamaid tunnuseid, lAhtudes Ulesandest (tehnika, vorm, varv, kompositsioon, meeleolu,
sisuelemendid);

3) leiab muuseumis, galeriis Opetaja abiga ndituse mdistmiseks vajaliku info;

4) teab saastlikkuse ja kestlikkuse tahtsust; 5) uurib dpetaja abiga esemete vormi ja otstarbe seoseid;

6) teab, kes on autor;

7) ei tee digitaalkujutiste salvestamise ja edastamisega kellelegi kahju

Tooopetus:

Opilane: 1) eristab looduslikke ja tehismaterjale ning vérdleb materjalide (ildisi omadusi;

2) kasutab digesti ja ohutult todks sobilikke td6vahendeid;

3) kujundab, modelleerib ja meisterdab lihtsamaid esemeid;

4) kasutab materjale saastlikult;

5) toob dppega seonduva kohta naiteid teistest ainetest voi igapaevaelust;



6) saab aru suulistest voi kirjalikest juhistest;
7) tootab iseseisvalt Opetaja juhendamisel;
8) arvestab Uhiselt tootades kaaslasi;

9) markab esemetel rahvuslikke elemente ja kasutab neid oma to6s;
10) toob naiteid tervisliku toiduvaliku kohta;

11) hoiab oma tédkoha ja tédvahendid korras;

12) toob néiteid isikliku hugieeni vajalikkuse kohta;
13) viib alustatud t606 l6pule ja radgib oma t66st ning tulemusest

1. KLASS
PRAKTILISED TOOD
TEEMA OPITULEMUSED OPPESISU OPIPROJEKTID
OPPETEGEVUS VALJASPOOL KLASSIRUUMI
Kujutamis- ja julgeb valjendada | Inimese Suhtlemine, koostoo ja ettevotlikkus — kdik
vormidpetus oma motteid, kujutamine: uldpadevused
kirjeldada pildil taisfiguur/ portree | (2) Protokoll ja etikett — kultuuri- ja
toimuvat, eestvaates vaartuspadevus, sotsiaalne- ja kodanikupadevus,
kasutada Eluslooduse suhtluspadevus, ettevotlikkuspadevus
fantaasiat kujutamine (3) Digioskuste dpetus —digipadevus,

e kujutab elus ja
eluta loodust
temale omasel
viisil, toob esile
objektide,
esemete
iseloomulikke
tunnuseid

(loomad, linnud,
putukad, taimed,
seened) Eluta
looduse (kivid,
vesijne) ja
tehisvormide
(ehitised,
soéidukid jne)
kujutamine

Opipadevus

b. Uldpadevusi kujundatakse labi koolisiseste
projektide ja sindmuste

(1) Roheline kool — manguoskused, tunnetus-ja
Opioskused, sotsiaalsed oskused

(2) Lasteaia ja kooli sUnnipaeva tahistamine -
kultuuri-ja vaartuspadevus,
enesemaaratluspadevus




Tutvumine
geomeetriliste
pohivormidega
seoses
igapaevaesemete
ga (ruumiliselt
voolimisel ja
meisterdamisel
ning
tasapinnaliselt
joonistamisel)

Varvi-,
perspektiivi- ja
kompositsioonidp
etus

segada varve,
helestada ja
tumestada varve
Opetaja
juhendamisel

e oskab pildi
pinda
organiseerida,
arvestades paberi
suurust

e maalida
kattevarvidegamei
sterdada
jaatmaterjalist,
looduslikust
materjalist

e dmmelda
noopi, teha
eelpistet

Pdhivarvid
(kollane, punane,
sinine) ja nende
segamisel
saadavad varvid
(oranz, roheline,
violett)
Helestamine ja
tumestamine ning
soojad ja ktiilmad
toonid. Meeleolu
valjendamine
varvidega Rutm.
Suuruse
vahenemine
kauguses Pildi
pinna
organiseerimine
(kujutatava
suuruse ja

(3) Lasteaia uusaastakontsert ja joululduna -
kultuuri-ja vaartuspadevus,
enasemaaratluspadevus

(4) Lasteaia teadmistepdaev - kultuuri-ja
vaartuspadevus , manguoskused, suhtluspadevus
(5) Hooliv kool - sotsiaalne ja kodanikupadevus,
enesemaaratluspadevus, suhtluspadevus

(6) Pillipaev - sotsiaalne ja kodanikupadevus,
enesemaaratluspadevus

(7) Matkapéev Eesti Vabariigi sinnipaeval -
sotsiaalne ja kodanikupadevus, manguoskused
(8) Jéululduna - suhtluspadevus,
ettevotlikkuspadevus

(9) Terve Turba spordipdev — manguoskused,
suhtluspadevus, enesemaaratluspadevus




paberiformaadi
erinevad suhted).
Pea- ja
kérvalelemendid
ning taust. Pildi
Uksikosade
tasakaal

Disain ja kiri

kasutada
tehnoloogiliselt
varvi- ja
viltpliiatseid,
pintslit, pastelle
Oigesti

Meisterdamine,
lAhtudes
otstarbest,
materjalist,
tehnoloogiast ja
ilumdistest
(manguasjad,
liiklusvahendid,
lelud)
Kujundamine
(ruumikaunistuse
d, tarbeesemed,
raamatu esikaas)
Rutmiharjutused
ja mangud
kirjaelementidega
(rahvakunst)

Tehnika ja
materjal. Vorm.
Meisterdused.
Trukkimine

rebida, lbigata,
voltida vajalikku
kujundit

e ldigata kontuuri
jargi

e voolida
lihtsamaid vorme

Voolimine
plastiliinist/
plastliivast/ savist
Meisterdamine/
konstrueerimine
loodus-ja
tehismaterjalist




(kipsside,
looduslik
materjal,
pakendid, plastid,
traat, papp, riie,
léng, vatiin jne).
Voltimine: lehvik,
linnud, taimed jne
Rebimine,
l6ikamine:
inimesed, taimed,
loomad, linnud
jne Omblemine:
kannata noobid,
eelpiste Longa- ja
villatood:
kontuurjoone
katmine,
villataide,
margviltimine
Loikamine,
liimimine,
Sabloonide
kasutamine
Kiletrtkk,
pintslitrakk,
vatitikutrikk,
naputrukk,
kaetrukk,
lehetrukk,
papitrikk




Maal.
Joonistamine

sooritada
erinevaid
trukitehnikaid
segada varve,
helestada ja
tumestada varve
Opetaja
juhendamisel

e oskab pildi
pinda
organiseerida,
arvestades paberi

Kattevarvidega
(guassidega)
maalimine Pinna
katmine tindiga
Pinna katmine 6li-
voi
kriitpastellidega
Too6 varvi- ja
viltpliiatsitega
Kollaaz
varvipaberist ja
makulatuurist,

suurust seemnetest
Frotaaz
e maalida varvipliiatsitega,
kattevarvidega rasvakriitidega
Mosaiik
Laastupilt/
naelapilt
Vestlused Leiab erinevused | Kunst
kunstist, toodest, maalide Umbritsevas
reaalsest tehnikas,; keskkonnas,
kunstikeskkonnas | Toob naiteid teatrikunst
t, meediast. erinevatest Umbritsevas
Uurimine kunstizandritest keskkonnas
leiduvad
arhitektuurid,
skulptuurid
Kunsti- ja

kultuurielamuste
st jutustamine




kaaslastele,
eelistuste
pdhjendamine
Kaasopilaste
t6ode analuls,
tolerantne
suhtumine teiste
loomingusse
Multifilmide
vaatamine,
analuls ja
vestlus.
Lemmikfilmi vms
kirjeldamine
Illustratsioonide
vaatamine,
anallls ja vestlus
Inspiratsiooni
leidmine
kunstiteostest
oma to0 jaoks

Rahvakunst
Tookultuur, korras hoida oma | Kaasopilaste
toédhoiak toédvahendid ja aitamine
tookoha Uhistd6s oma osa
e saastlikult eest vastutuse
kasutada votmine Vastutus

materjale ja
téovahendeid

viia alustatu
l6pule Materjalide
saastlik
kasutamine




e kasutada Taaskasutusmate
ohutuid rjalide kogumine
toovotteid Kombekas
e kasutada kaitumine
tehnoloogiliselt Loomingulisuse
varvi- ja austamine
viltpliiatseid, Toovahendite
pintslit, pastelle hooldamine
Oigestitee Ohutute
toovotete
kasutamine
Tookoha
korrashoid
2. KLASS
PRAKTILISED TOOD
TEEMA OPITULEMUSED OPPESISU OPIPROJEKTID
OPPETEGEVUS VALJASPOOL KLASSIRUUMI
Pildilised ... oskab valja Inimeste, esemete Suhtlemine, koost60 ja ettevotlikkus — koik
jutustused tuua kujutatava jaloodusobjektide uldpadevused

iseloomulikud
jooned. ...
rakendab
kahemootmelise
kujutamise
votteid.

iseloomulikud
tunnused ning
peamise
esiletoomine
kujutamisel.
Visuaalse
kompositsiooni
baaselemendid

(2) Protokoll ja etikett — kultuuri- ja
vaartuspadevus, sotsiaalne- ja
kodanikupadevus, suhtluspadevus,
ettevotlikkuspadevus

(3) Digioskuste dpetus — digipadevus,
Opipadevus

b. Uldpadevusi kujundatakse labi
koolisiseste projektide ja sindmuste




Materjalid

... eristab
erinevaid
looduslikke ning

Looduslikud ning
tehismaterjalid.
Ideede leidmine

tehismaterjale materjalide
(paber, tekstiil, korduskasutuseks.
nahk, plast, puit,
traat jne).
Esemete ...uurib Disain
modelleerimine igapaevaste igapaevaelus:
esemete vormija | tarbeesemete

otstarbe seoseid.

... toob &petaja
suunamisel
Opetusega
seonduva kohta
naiteid
igapaevaelust. ...
markab dpetaja
suunamisel
esemetel
rahvuslikke
elemente. ...
kujundab
lihtsamaid
esemeid. ...
modelleerib ja
meisterdab
erinevatest
materjalidest
esemeid. ...
rakendab oma

vormi, materjali ja
otstarbe seosed.
Umbritsevate
esemete
vaatlemine, nende
disain ja kujundus
minevikus ja
tanapdaeval.
Rahvuslikud
mustrid ja motiivid.
Lihtsamad
materjalide
tootlemise viisid, sh
mootmine,
markimine,
rebimine, voltimine,
l6ikamine,
heegeldamine
(algsilmus ja
ahelsilmus),
detailide

(M Roheline kool - manguoskused,
tunnetus-ja 6pioskused, sotsiaalsed oskused
(2) Lasteaia ja kooli sinnip&eva tahistamine
- kultuuri-ja vaartuspadevus,
enesemaaratluspadevus

(3) Lasteaia uusaastakontsert ja joululduna
— kultuuri-ja vaartuspadevus,
enasemaaratluspadevus

(4) Lasteaia teadmistepéaev - kultuuri-ja
vaartuspadevus , manguoskused,
suhtluspadevus

(5) Hooliv kool - sotsiaalne ja
kodanikupadevus, enesemaaratluspadevus,
suhtluspadevus

(6) Pillipaev - sotsiaalne ja
kodanikupadevus, enesemaaratluspadevus

(7) Matkapaev Eesti Vabariigi sUnnipaeval -
sotsiaalne ja kodanikupadevus, manguoskused
(8) Joululduna - suhtluspadevus,
ettevotlikkuspadevus

(9) Terve Turba spordipaev —
manguoskused, suhtluspadevus,
enesemaaratluspadevus




t6odes
mitmekesiseid
kunstitehnikaid ja
toovotteid. ...
oskab materjale
kasutada ja
Uhendada
(liimimine).

uhendamine,
liimimine,
punumine,
kaunistamine,
varvimine,
viimistlemine.
Erinevate
kunstitehnikate
materjalid,
t6ovotted ning -
vahendid (nt Disain
igapaevaelus:
tarbeesemete
vormi, materjali ja
otstarbe seosed.
Umbritsevate
esemete
vaatlemine, nende
disain ja kujundus
minevikus ja
tanapaeval.
Rahvuslikud
mustrid ja motiivid.
Lihtsamad
materjalide
tootlemise viisid, sh
mootmine,
markimine,
rebimine, voltimine,
l6ikamine,
heegeldamine




(algsilmus ja
ahelsilmus),
detailide
uhendamine,
liimimine,
punumine,
kaunistamine,
varvimine,
viimistlemine.
Erinevate
kunstitehnikate
materjalid,
t6ovotted ning -
vahendid (nt
joonistamine,
maalimine,
trikkimine, kollaazi
valmistamine,
pildistamine,
vormimine,
voolimine jne).
kollaazi
valmistamine,
pildistamine,
vormimine,
voolimine jne).

Kunsti- ja
meedia-keskko
nnad

... tuleb toime
Opetaja
juhendamisel
virtuaalsetes
keskkondades.

Virtuaalsed kunsti-
ja
meediakeskkonnad.
Ideede otsimine ja
valimine,




abimaterjali ning
info kasutamine

3. KLASS
PRAKTILISED TOOD
TEEMA OPITULEMUSED OPPESISU OPIPROJEKTID
OPPETEGEVUS VALJASPOOL KLASSIRUUMI
Pildilised ... esitaboma Ideede otsimine ja Suhtlemine, koost6d ja ettevotlikkus — kdik
jutustused ideede erinevaid valimine, uldpadevused
lahendusi. ... abimaterjali ning (2) Protokoll ja etikett — kultuuri- ja
oskab valja tuua info kasutamine. vaartuspadevus, sotsiaalne- ja
kujutatava Ideede visandamine | kodanikupadevus, suhtluspadevus,
iseloomulikud paberil. Lihtsate ettevotlikkuspadevus
jooned. ... esemete (3) Digioskuste 6petus — digipadevus,

rakendab kahe- ja
kolmemootmelise
kujutamise
votteid.

kavandamine.
Ideede esitamise
kavandid ja
mudelid. Idee
esitlemine.
Inimeste, esemete
ja loodusobjektide
iseloomulikud
tunnused ning
peamise
esiletoomine
kujutamisel.
Visuaalse
kompositsiooni
baaselemendid:
joon, varv, vorm,

Opipadevus

b. Uldpadevusi kujundatakse labi
koolisiseste projektide ja sindmuste

(1) Roheline kool - manguoskused,
tunnetus-ja dpioskused, sotsiaalsed
oskused

(2) Lasteaia ja kooli sUnnipaeva
tahistamine - kultuuri-ja vaartuspadevus,
enesemaaratluspadevus

(3) Lasteaia uusaastakontsert ja
jéululduna - kultuuri-ja vaartuspadevus,
enasemaaratluspadevus

(4) Lasteaia teadmistepaev - kultuuri-ja
vaartuspadevus , manguoskused,
suhtluspadevus




ruum, ratm.
Joonistus,
illustratsioon,
koomiks,
fotoseeria,
animatsioon.

Materjalid ... eristab Looduslikud ning
erinevaid tehismaterijalid
looduslikke ning (paber, kartong,
tehismaterjale papp, tekstiil, nahk,
(paber, tekstiil, plast, vahtmaterjal,
nahk, plast, puit, traat, plekk
vahtplast, puit, jne). Materjalide
traat, plekk jne). saamislugu,
...vordleb omadused, otstarve
materjalide uldisi | ja kasutamine.
omadusi (sile- Katsetused
kare, kerge-raske | erinevate
jms). materjalidega,

nende omaduste
vordlemine.

Esemete ... uurib Disain

modelleerimine | igapaevaste igapaevaelus:
esemete vormija | tarbeesemete

otstarbe seoseid.
... markab
esemetel
rahvuslikke
elemente. ...
kujundab
lihtsamaid

vormi, materjali ja
otstarbe seosed.
Rahvuslikud
mustrid ja motiivid.
Erinevate
kunstitehnikate
materjalid,

(5) Hooliv kool - sotsiaalne ja
kodanikupadevus,
enesemaaratluspadevus, suhtluspadevus
(6) Pillipdev - sotsiaalne ja
kodanikupadevus, enesemaaratluspadevus
(7) Matkapaev Eesti Vabariigi
slinnipaeval - sotsiaalne ja
kodanikupadevus, manguoskused

(8) Joululduna - suhtluspadevus,
ettevotlikkuspadevus

(9) Terve Turba spordipaev —
manguoskused, suhtluspadevus,
enesemaaratluspadevus




esemeid. ...
rakendab oma
t6odes
mitmekesiseid
kunstitehnikaid ja

toovotted ning -
vahendid (nt
joonistamine,
maalimine,
trikkimine, kollaazi

toovotteid. ... valmistamine,
modelleerib ja pildistamine,
meisterdab vormimine,
erinevatest voolimine jne).
materjalidest Lihtsamad
esemeid. ... oskab | materjalide
materjale tootlemise viisid, sh
Uhendada ja mootmine,
kasutada. ... valib | markimine,
materjalide rebimine, voltimine,
kasitsemiseks loikamine,
erinevaid heegeldamine
t6otlemisviise ja- | (algsilmus ja
vahendeid. ahelsilmus),
detailide
Uhendamine,
omblemine,
liimimine,
punumine,
kaunistamine,
varvimine,
viimistlemine
Kunsti- ja ... oskab Kunstiteosed

meedia-keskko
nnad

nimetada Eesti
kunstnikke ning
lahitmbruse

kohalikes
muuseumides ja
kunstigaleriides.




olulisi kunsti- ja
kultuuriobjekte. ...
arutleb
Umbritseva
visuaalse kultuuri
nahtuste ule. ...
tuleb toime
virtuaalsetes
keskkondades. ...
teadvustab
meedia véimalusi
ja ohtusid.

Kodukoha loodus-
ja tehiskeskkond,
ruum ja ehitis
keskkonnas.
Reaalsed
(tanavareklaam,
ajakirjad jms)
kunsti- ja
meediakeskkonnad
virtuaalsed kunsti-
ja
meediakeskkonnad.

Kodundus

... arutleb ohutuse
vajalikkuse ja
t6okoha
korrashoiu ule. ...
toob dpetusega
seonduva kohta
naiteid
igapaevaelust.

Arutelu hubase
kodu kui perele
olulise vaartuse ule.
Ruumide
korrastamine ja
kaunistamine.
Lihtsamate toitude
valmistamine




